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BOUTIQUE 


Matériels : TRS 80 Modèle Il: 
Hand Held Computer. Morphy 


Coupez votre clavier en deux | @: 


Quel repas ce soir ? 


Bien écrire en Pascal 





Commodore, leader européen 
de la micro-informatique et Procep, 
distributeur exclusif pour la France 
de Commodore : l'union de deux 
professionnels qui vous en donne 
plus pour votre investissement. 

Parce que Commodore fabri- 
que des systèmes complets et 
homogènes qui répondent aux 
besoins les plus divers des PME/PMI 
ou des services autonomes ou 
décentralisés des grandes entre- 
prises. 

Parce que Commodore pour- 
suit une politique d'innovation conti- 
nue lui donnant la maîtrise des tech- 








niques de pointe à travers ses filiales 
spécialisées : des composants plus 
sÛrs pour un matériel plus fiable 

Parce que la gamme Commo- 
dore sait évoluer, Commodore est 
un pro. 

Parce que Procep “francise”’ les 
systèmes Commodore en les adap- 
tant aux besoins des entreprises 
françaises par des développements 
logiciels et matériels. 

Parce que Procep met à la dis- 
position des utilisateurs une docu- 
mentation en français ainsi que des 
séminaires de formation 

Parce que Procep développe et 





perfectionne son réseau national de 
Distributeurs-Revendeurs 

Parce que Procep prolonge la 
pere du constructeur de 3 mOIS a 

an, Procep est un pro. 

Vous êtes un pro. || vous faut un 
Système “professionnel” fonction- 
nant avec des logiciels de haut 
niveau. Choisissez le Système com- 
plet et homogène CBM 8001 de 
Commodore et les logiciels stan- 
dard développés par Procep, ses 
Distributeurs ou des S.S.C.I. spécia- 
lisées. 

; A problème de Pro, réponse de 
ros. 


référence 151 du service-lecteurs (naae 37 


le produit présenté ci-dessus : 


Pour toutes précisions sur la société ou 


GUIDE 81-82 


de 
L'ORDINATEUR 


h 
INDIVIDUEL 


au sommaire : 


e Panorama des ordinateurs valant entre 250 FF et 60 000 FF 
(plus de 90 matériels). 

e Panorama des imprimantes valant moins de 10 000 FF 
(plus de 30 matériels). 

e Réactualisation de 20 bancs d'essai parus dans l'OI depuis le N°1. 

e Annuaire des fournisseurs (plus de 500 adresses). 

e Annuaire des clubs (plus de 200 adresses). 

e Dictionnaire de l'informatique individuelle. 

e Le point sur les nouveautés parues depuis l'été 1980. 

e Et une série d'articles pour vous ‘’guider”’ sur le chemin de votre 
informatique individuelle. 


à partir du 10 septembre 1981 
25 FF* chez votre marchand de journaux 
aux abonnés : pour recevoir le Guide 81-82, retournez dans une enveloppe l'étiquette 
d'expédition de votre dernier numéro, accompagnée d’un chèque de 20 FF à 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE 81-82) 
41, rue de la Grange aux Belles 75483 Paris Cedex 10 *Etranger 30 FF 
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L'Ordinateur Individuel 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


comme 

tous les ans en septembre, 
Sicob Boutique sera l'occasion de 
rencontrer de nombreuses person- 
nes intéressées par l'informatique 
individuelle. La couverture de Ma- 
rianne De Næyer prévoit une abon- 
dance de matériels et de systèmes 
nouveaux. Quels seront-ils ? L'arti- 
cle de la page 181 passe en revue 
la plus grande partie de ce que l'on 
pourra voir sur les différents 
stands. Rendez-vous donc du 
23 septembre au 2 octobre à la 
Défense. L'entrée de la Boutique 
est libre et gratuite pendant toute 
la durée de l'exposition. 


de nombreuses espè- 
ces de bactéries existent : pour y 
mettre bon ordre, l'informatique 
n'est pas de trop et le chercheur 
que nous avons interrogé ne peut 
plus s'en passer aujourd'hui. 


quand le BASIC de 
votre ordinateur est dépourvu 
d'une instruction (ici INSTR), vous 
pouvez écrire un programme qui la 
remplace : celui que nous vous 
présentons fonctionne sur Apple, 
PET et TRS. 


un certain nombre de 
parties commentées vous permet- 
tront de voir les progrès accomplis 
par les machines d'échecs. 


David 
Levy nous présente la programma- 
tion de ce jeu où l'ordinateur sera 
bientôt meilleur que le champion 
du monde. 





——— 


RARES 
ss — 
SSSSSSS SSSS 








le programme 
vainqueur en interprété à Lyon 
vous est présenté par son auteur. 








le modèle 
haut de gamme de Tandy est un 
système complet comprenant, 


Ont collaboré à ce numéro : Marc Aubry, Pascal Bellet, Jacques Boisgontier, Jean-Daniel Cagli, Thierry 
Chamoret, Maurice et Jean-Michel Claverie, Bruno Collignon, Marc Crépieux, Claude Deplaix, Philippe 
Descamps, Jacques Eeses, Christian et Steven Gasser, Brigitte Gayet-Marchessini, Cyril Grandpierre, 
Pierre Guilbert, Olivier Herz, Isabelle de Lamberterie, Patricia de La Tullaye, David Levy, Vincent Luc, 
Pierre Nolot, Jean-Yves Orssaud, Michel Pain, Joseph Pino, Denis Pivorard, Jean-François Poitevin, 
Christine Rémiot, Jean-Marc Suard, Jacques de Schryver, Pierre-Etienne Thalberg, Patrick Wagner, 
Christophe Yonnet. 

Iustrations : Eric Berthier, Sylvine Dautref, Serge Fayol, Françoise Guillot, Bruno Rocco, Nicolas Spinga 
Gilles Verneret 
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pour 29 590 FF ttc, 64 K de mé- 
moire vive et une unité de dis- 
quette 8 pouces intégrée. 


Pour ne plus avoir à 
rechercher ce que contiennent les 
précieuses cassettes de votre 
Sharp PC-1211 ou de votre TRS 
Pocket, essayez le « SEC ». 


La 

réponse à cette question 

passe par l'utilisation de plusieurs 

fichiers reliés entre eux. Ce qui 

vous permettra de voir comment 

créer un petit système de gestion 
de base de données. 


l'ordina- 

teur de poche HHC de 

Quasar Matsushita. Voici un 

aperçu des possibilités de cet ordi- 

nateur de poche prochainement 
commercialisé en France. 


après avoir vu 
dans le précédent numéro la lettre 
de la loi, nous vous présentons ce 
mois-ci des exemples pratiques. 


Pour jouer à deux 
sur un ordinateur, les manettes de 
jeu ne sont pas indispensables : 
voici comment casser (par pro- 
gramme !) votre clavier en deux. 


Un programme 
BASIC pour Pet vous permettra de 
vous essayer à un jeu très ancien : 
la multiplication. 


lui permettent de 
battre, de donner les cartes et de 
jouer contre vous. Prendrez-vous 
le meilleur sur votre TI 59 ? 


Votre TRS-80 se 
charge de vous fournir un court, 
les balles et les raquettes. 


est 

nécessaire mais le pro- 

gramme que nous vous présentons 
vous y aidera grandement. 


Ce module est utilisé sur le 
Great Game Machine lors des 
phases du milieu des parties 
d'échecs. || complète le module 
d'ouvertures Gruenfeld. 


Ce langage 
commence à être utilisé sur les 
ordinateurs individuels : voici un 
résumé de ses possibilités. 


suivez le guide 
pour passer en revue un certain 
nombre des nouveautés qui s'y 
trouveront. 


Ce numéro contient en encart un bulletin 


d'abonnement et des cartes-réponses pagi- 
nés 35 et 36. 


La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, aux termes des alinéas 2 et 3 de l'article 41, d'une part, que « les 
une utili 


copies ou reproductions strictement réservées à l” 


collective », et d'autre part, que les analyses et 


privé du copiste et non destinées à utilisation 
courtes citations dans un but d'exemples et 


d'illustrations, « toute représentation ou reproduction intégrale, ou partielle, faite sans le consentement 
de l'auteur ou de ses ayants-droit ou ayants-cause est illicite » (alinéa 1* de l'Art. 40). Cette 


représentation ou r 
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eproduction, par quelque procédé que ce soit, constituerait donc une conti 
sanctionnée par les Art. 425 et suivants du Code Pénal. 





Correspondance 


Bibliothèque 46 
Programmathèque 46 


Les trucs du trs-80 163 
L'apple épluché 

L'a.b.c. du pet 

Les charmes du sharp 

Systèmes divers 


Fiches pratiques 


Le magazine de 
l'informatique po 
Des nouvelles 
de Belgique 


Les Psi suisses 


tous 


Petites annonces 
gratuites 


La bande dessinée 


















directeur de la publication 
Jean-Luc Verhoye 


© L'Ordinateur Individuel, Paris. 


L'Ordinateur Individuel 
est une publication du 
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Informatic Systèmes TéléCom 


71, RUE PAUL BARRUEL - 75015 PARIS - 306.46.06 
TÉLEX : 201 297 INSTEL 








nouvelle gamme IST 





COMPAREZ 















64 K RAM 
BUS S 100 
SORTIE RS 232 


Ecran 24 | x 80 c 


2 millions de caractères 
2 unités de disquettes 5” 1/4 
2 x1 Mo non formaté. 


Caractéristiques techniques : 
Microprocesseur Z80 4 MHZ 


Clavier QWERTY ou AZERTY accentué 
Filtre anti-reflets teinté ambré. 





20 millions de caractères 
1 disque dur D 140 CII HB 
1 plateau fixe de 10 Mo 

1 cartouche amovible de 10 Mo 





6 millions de caractères 
1 unité de disque dur Winchester 5 Mo 
1 unité de disquette 5” 1/4 1 Mo 


LE SERVICE ISTE 


Dix ans de micro-informatique 

ISTC a été parmi les premières sociétés françaises à présenter des micro- 
ordinateurs de faible coût dont on connaît aujourd'hui l'extraordinaire succès. 
ISTC a implanté plusieurs milliers de systèmes tant dans le domaine de la 
gestion que dans le traitement de l'information. 

Pour répondre à une demande sans cesse croissante, ISTC a créé et lancé sur 
le marché une gamme de systèmes professionnels de gestion (ISTC 5500, 
6000, 6500). 

Ces systèmes sont dotés des techniques les plus avancées dans le domaine 
de l'information grâce à son laboratoire d'études et développements. 

ISTC est ainsi apte à résoudre tous les problèmes que vous pouvez rencontrer 
quotidiennement. 


Formation 

ISTC organise périodiquement des stages de formation agréés. Ces stages ont 
principalement pour objet l’apprentissage d'un langage informatique, l'utili- 
sation d’une application spécifique développée par ISTC ou la mise en œuvre 
d'un système implanté par la Société. 


Le service après-vente 

ISTC s'impose comme règle de fournir des matériels possédant des carac- 
téristiques de fiabilité et de facilité d'entretien. 

ISTC met à la disposition de sa clientèle une organisation d'assistance natio- 
nale. Elle assure régulièrement, par des contrats d'entretien annuels, la main- 
tenance et le bon fonctionnement de ses systémes grâce à ses 15 unités 
d'intervention réparties en antennes techniques régionales. 


© CP/M et Microsoft sont des marques déposées 


Référence 154 du service-lecteurs (page 36) 


Logiciel 
Le département programmation est à votre disposition pour vous aider à 
établir votre cahier des charges et réaliser les programmes spécifiques que 
vous pouvez souhaiter. 

Par ailleurs, ce département conçoit des logiciels d'application standards qui 
apportent la solution à la plupart des besoins que peut rencontrer l'entreprise. 
« Traitement de texte 

e Gestion de base de données 

e Logiciels de télétransmission 

e Gestion pour PME et PMI. 

Logiciels de base 

Chaque machine est livrée avec un système d'exploitation universel, le CP/M© 
et le BASIC 80 de MICROSOFT©. En option : Compilateur BASIC, COBOL 
ANSI, FORTRAN IV ANSI, PASCAL M/T et UCSD, K BASIC, APL, MACRO- 
ASSEMBLEUR. 


LTÉE RER PSE EN REP US 74 


ISTE 71, RUE PAUL BARRUEL 75015 PARIS TÉL. 306.46.06 


0 /a visite d'un commercial. 


Nom 
Fonction 
Société 

Adresse 
| LA Tél. 


| 
| | 











| 
Je désire recevoir [] une documentation | 
| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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éditorial 


vive la rentrée 


Souvenez-vous : le cartable neuf, les cahiers dont toutes les pages sont 
blanches, l'attente du jour où l'on pourra enfin revoir tous les amis que l'on 
avait quittés en juin, les bonnes résolutions... 

La rentrée est là, et ce numéro vous apporte avec elle tout un cortège de 
nouveautés. 

Nouveautés dans la présentation du journal lui-même tout d'abord : vous 
avez déjà certainement remarqué le dos carré et la nouvelle disposition du 
sommaire rendus nécessaires par l'augmentation constante du nombre de pages 
de L'OI. Pour des raisons techniques, le service-lecteurs est déplacé, et les fiches 
pratiques sont maintenant imprimées sur le même papier que le reste du 
numéro. Et puis, une bande dessinée prend place en fin du journal, au milieu 
des petites annonces gratuites afin de les égayer. 

Mais ce ne sont pas les seules nouveautés que vous trouverez dans le 
présent numéro. Certes, l'ordinateur de poche de Matsushita/Quasar n'est plus 
entièrement nouveau pour vous. mais nous avons pu l'essayer et nous vous 
donnons nos premières impressions. Bien plus nouvelles dans nos colonnes sont 
les descriptions des ordinateurs individuels annoncés par Hewlett-Packard et 
surtout par IBM, en attendant que DEC (Digital Equipment Corp.) ne rentre 
aussi dans la danse : les constructeurs de l'informatique « traditionnelle » 
commencent à s'intéresser de près à l'informatique individuelle, nous ne 
pouvons tous que nous en réjouir. Même Matra se manifeste, puisque cette 
société va très certainement construire en France, en accord avec Tandy, tous les 
TRS-80 modèle 3 que le constructeur américain destine à l'Europe. 

Et comment oublier l'ensemble des nouveautés présentées à la Boutique 
Informatique du Sicob ! Notre guide de visite vous aidera à les découvrir. 


jean-baptiste comiti 
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Pour toutes précisions sur la societe ou le produit présenté ci-dessus : Reference 155 du service-lecteurs (page 36) 








S1C0B BOUTIQUE 
INFORMATIQUE 


EXPOSITION D'INFORMATIQUE INDIVIDUELLE 
A PROXIMITÉ IMMÉDIATE DU CNIT - ENTRÉE LIBRE. 
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CNIT PARIS LA DEFENSE DE 9H30 À I8H.FERME DIMANCHE 27 


DU 23 SEPT AU 2 OCT.198] 
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strudurée © 
vos dessins ® Chang 


base (CP) 


ement de 








18.01. vacances ® Essais : 
Vidor, Chess Master e Un O1. dons 
L'ordinateur du 
octylographie et 

e \érifiez VOS notes 
(P\e Tobles de 

(P) e Créez des 
mots (P) e Jeux et ordinateurs (Ni) 
e Musique et ordinateur 

e L'interpréteur 

el assembleur (| 







































de téléphone 
multiplication 











e Le superviseur » L'assembleur | 










SA. intercommunol 
. Comptabilité 
que assistée 


22 ele P. 
Essai : A1OM 
sur O1. (|) e Linguisti 
por ordinateur + Isola 
. Grande précision SUT 
calculatrice (CP) « Diététique 














 Récréations all 
. Dédinaisons Aatines (P) » Essai : 
La relance des 
assistée por calculatrice (CP) 
Organiser Un tournoi (P) 
Tournois : échecs, Othello, dames 
FORTH 


Kontron PSI-BU e 
i Un jeu 
. Jeux et ordinateurs (M) » 


eL assembleur 









d'allumertes 
magique (pleL ordinateur familial 






sol (1) 
o1. (P) (NW) 
de 5 






e Morpion japonais ( 
° Des cours gratuits 
4 





créer un dub e L'® 
. Comptabilité sur O1. (P) (A) 
< PGCD et pPCM (P) 





os 
championnoî de football (P) e  Blackjack sur 1157 
trésors cachés de la HP 41 C (oi) Le langage Ado. 
inoteurs : les échecs hés de la HP 41 C 
ee inateurs : le Backgammon 
.\nitiation OÙ Poscal 


. Jeux et ordi 
e Loto (CP) Interprétez voire 
BASIC. 


BON DE COMMANDE 


aretourner a RDINA EUR 
L(S g — ® P r mpa ne de votrere | me! 
) ’ | e 
es 5 83 a is C 
t | O ] INDIVIDUE ervice Numéros 41 rue de a Gran aux Bell 7 4 edex 10 acco 
g 
g e | 





Nom 
Adresse 
Pays 
+95 Prén om 
Code postal Us TETE 
NUS 


Veuill 
ez me fai 
re parveni 
ir les 4 5 
numéros suivants (cochez | 
z les numé 
éros choisi 
sis) : 


IE 
18 
2 
22 . 
Ci-joint mon rè 
(Etranger 57 SARTEn de 48 FF 
E Belgique 340 FB). 











meéros 


Css 









12 nu 


L'ORDINATEUR 
En vous abonnant à INDIVIDUEL 


au prix de 150 FF (tarif France), vous économisez 30 FF sur le prix d'achat au numéro et en 
plus, vous recevez deux numéros à choisir parmi ceux présentés à la page ci-contre. 


Profitez de cette offre. Retournez aujourd’hui même le bulletin d'abonnement ci-dessous 
accompagné de votre règlement. 


BULLETIN À RETOURNER AUJOURD'HUI MEME 
A L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements - 41, rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex10 


Nom Prénom 
Adresse 


Pays Code postal Ville 


Veuillez m'abonner pour un an (10 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. (Par ailleurs) je souhaite recevoir 
les deux numéros suivants (cochez les numéros choisis). 


Ci-joint mon règlement de 150 FF 
(Etranger : 200 FF ; Belgique : 1 050 FB ; Etudiant en France avec justificatif : 110 FF). 


ssssmssss 





L'EXPERIENCE EN PLUS 


J A tout acheteur de : 


e APPLE II PLUS: 16 K de RAM GRATUIT ! 
e APPLE II PLUS et FLOPPY DISK II, DOS 3.3 : 32 K de RAM GRATUIT ! 





JCS INTRODUIT DES PRODUITS NOUVEAUX A VOIR IMPERATIVEMENT. 
AUJOURD'HUI COMME DURANT CES 5 DERNIERES ANNEES, JCS PARTICIPE A L'EVENEMENT. 


PROMOTIONS 
PERMANENTES SUR 


APPLE Il:et SES EXTENSIONS 

la sécurité d'un système très large- 

ment diffusé. 

e le plus grand choix d'interfa- 
ces 

e le plus grand choix de péri- 
phériques 

ele plus grand choix de pro- 
grammes 










Système 801 
NOUVEAU 
e 64K de 
mémoire 
e Affichage 80 x 25 caractères. 
e Floppy 2 x 320 K intégrés. 
e Logiciel d'exploitation CP/M. 
e Entrée/sortie RS 232C. 
e Sortie vidéo. 


LA PUISSANCE D'UN SYSTEME DE GESTION AU PRIX D'UN ORDINA- 
TEUR PERSONNEL. 


NOUVEAU MZ 80B 
e BASIC ultra rapide 

e 32 ou 64 K RAM 

e Affichage 80 x 25 

e Touches de fonctions 
e Clavier numérique 

e Option graphique 

320 x 200 

DISQUETTES ET IMPRIMANTE DISPONIBLES 
UN ORDINATEUR A L'ESTHETIQUE REMARQUABLE 


e BASIC virgule flottante. 

e Clavier complet 

e Affichage 24 caractères 
e Fonctions mathématiques 
e 1424 pas de programme. 
ORDINATEUR DE POCHE 
POUR L'INITIATION AU BASIC ET 
POUR LES CALCULS. 


Interface cassette seule ou imprimante avec interface cassette 
disponibles 


GESTION : CONSULTEZ NOTRE SERVICE «GESTION» QUI VOUS PRO- 
POSERA UN MATERIEL ET DES PROGRAMMES ADAPTES. 


L'Ordinateur Individuel 








e BASIC et 
assembleur 

e Graphique 
256 x 192 

e Interfaces 
cassette et 
TV 


e Couleur en 
option 

e Interface imprimante 
en option 


NOMBREUX PROGRAMMES DE JEUX OU UTILITAIRES 
PEUT-ETRE L'ORDINATEUR LE MOINS COUTEUX ET LE PLUS SEDUISANT 


ce \ e 48 K de mémoire 
DAI=. À e graphique 335 x 255 
+ e 16 couleurs programmables 


© 4 générateurs sonores 


e sortie TV péritel 
e Interfaces cassette 
e sortie manettes de jeux 


Une autre dimension. synthèse musicale, couleur, graphique haute 
définition. 


IMPRIMANTE GRAPHIQUE 


e Interface parallèle ou standard 

e 80 car./ligne. 30 car./sec. 

e Impression simple ou double largeur. 

e Impression alphanumérique et graphique 
e Papier normal, largeur 8” (20,3 cm) 

e Entraînement par traction (picots) 

e Dim.: L.330 x H.130 x P.170 mm 
INTERFACES DISPONIBLES POUR LES Mi- 
CRO-ORDINATEURS LES PLUS COURANTS 
NOUVEAU GP80D pour SHARP MZ80-K 


Ç IMPRIMANTE GRAPHIQUE 


e 40 à 132 caractères/ligne 
e 80 caractères/seconde 
|] e impression bidirectionnelle 
e Interface parallèle ou standard 


e Autres interfaces disponibles 
, É MX80-1 semi-graphique, traction 
br BTE es £ MX80-2 vrai graphique, traction 
MX80-FT entraînement friction et traction 


A PARTIR D'OCTOBRE 


CMS 










3 points de 
vente JCS 


MATHURINS à Paris 


EcJ REPUBLIQUE 
CROIX-NIVERT 


EXPEDITIONS RAPIDES EN PROVINCE 
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HITIILI 


e CODE 1 DE SIGNATION [ PV HT | PV TTC | è 


CETTETESTETELLILLLELILLITIIEL ELITE EI II TLILILEELL ELLE EEE LEE EEE EEEEEES 


I l 














1 ! 
| AT 10 LT ATOM | 1 
| AT 12 | ATOM KIT DE BASE | 1913.26 | 2250.00 | 
| AT 13 | ATOM ASS+8K ROMe+2K RAM | 2363.94 | 2780.00 | e 
| AT 14 | ATOM ASS+12K ROM+12K RAM | 3375.85 | 3970.00 | e 
| AT 15 | ATOM ETENOU + COULEUR PERITEL | 3732.99 | 4390.00 | 4 
Î AT 17 | ALIMENTATION 5V-3A | 187.07 | 220.00 | = 
| AT 18 | MANUEL BASIC EN FRANCAIS 1 187.07 | 220.00 | : 
| AT 20 | EXTENSION 1K RAM (2x2114) ( 68.02 | 80.00 | — 
| AT 21 | EXTENSION BASIC 4K ROM | 331.63 | 390.00 | - 
| AT 22 | INTERF IMPRIM -VIA ET BUFFER | 204.08 | 240.00 | e 
| AT 23 | CONNECT MALE IMPRIM EN PLS Il 40.81 | 48.00 | ; 
| AT 24 | CONNECT FEM IMPRIM + 1M CABLE | 83.33 | 58.00 | : 
| AT 25 | CONNECT MALE 64 BR - PL6/PL7 | 51.87 | 61.00 | o 
| AT 26 | CONNECT FEM 64 BR A SOUDER [ 36.56 | 43.00 | + 
| AT 27 | CONNECT MALE 36 BR CENTRONICS | 69.72 | 82.00 | ; 
| AT 28 | CONNECT MALE 2x5 BR - PL4 ! 8.50 | 10.00 | 
| AT 32 | CARTE RVB - PRISE PERITEL | 357.14 | 420.00 | 
| AT 49 | CASSETTE SOFT VOU | 127.55 | 150.00 | e 
| AT 50 | CASSETTES DE JEUX - DE 1 A8 | 127.55 | 150.00 | + 
| AT 53 | ATOM MAGIC 800 [l 76.53 | 90.00 | e 
| [ Ï ; 
1 4P60 | - APPLE 11 [ l | 
| AP 61 | APPLE II PLUS 16K RAM | 6750.00 | 7938.00 | 
| AP 62 | APPLE II PLUS 32K RAM 1 7210.03 | 8479.00 | , 
| AP 63 | APPLE II PLUS 48K RAM | 7664.96 | 9014.00 | « 
| AP 64 | DISK II 5"- DOS 3-3 ET CONTROL | 3739.79 | 4398.00 | ; 
] AP 65 | DISK II 5" SANS CONTROLEUR | 3010,20 | 3540.00 | 
| AP 66 | MEGASTOR 8" - 2 FLOPPY 500 K | 21850.00 | 25695.60 | . 
| AP,67 | MEGASTOR 8" - 2 FLOPPY 1 MEGA | 24600.00 | 28929.60 | - 
| AP'68 | MEGASTOR - SOFT CP/M ET I8M | 2025.00 | 2381.39 | « 
| AP 70 | DISQUE OUR CORVUS 11 MEGA | 30782.30 | 36200.00 | e | 
| AP 71 | CARTE RVB - PRISE PERITEL | 1062.92 | 1250.00 | , 
| AP 73 | CARTE SECAM | 1037.41 | 1220.00 | 
| AP 74 | MODULATEUR N/B ANTENNE TELE | 170.06 | 200.00 | ° 
| AP 76 | CARTE BASIC ENTIER | 1220.23 | 1435.00 | Ê 
| AP 78 | CARTE LANGAGE (PASCAL} | 2789.96 | 3281.00 | 
| AP 79 | CARTE Z80 MICROSOFT CP/M 1 2542.51 | 2990.00 | 
| AP 81 | INTERF IEEE-448 / GPIB | 2636.05 | 3100.00 | 
1 AP 82 | INTERF PARALLELE CENTRONICS | 1296.76 | 1525.00 | 
| AP 83 | INTERF SERIE V24/RS232 | 1220.23 | 1435.00 | 
| AP 84 | INTERF DE COMMUNICATION | 1220.23 | 1435.00 | 
| AP 85 | INTERF BCO (MESURE ) | 2900.00 | 3410.40 | 
1 AP 86 | INTERF A/0 16 VOIES 8 BITS | 2500.00 | 2940.00 | ; 
| AP 96 | CARTE 80 COL VIDEOTERM | 2291.66 | 2695.00 | . 
| AP 97 | CARTE HORLOGE | 2000.00 | 2352.00 | pm 
| AP 98 | CLAVIER NUMERIQUE | 800.00 | 9540.80 | , 
| AP°100 | TABLETTE GRAPHIQUE | 4549.31 | 5350.00 | . | 
1 AP 101 | TABLE TRACANTE MIPLOT | 9948.97 | 11700.00 | e | 
| AP 102 | IMPRIMANTE SILENTYPE | 3877.55 | 4560.00 | a 
| AP 103 | PAPIER SILENTYPE 10 ROULEAUX | 450.00 | 529.20 | 
Î AP 105 | CARTE PROTOTYPE A WRAPPER | 148.80 | 175.00 | e | 
| AP 107 | MANETTES DE JEU APPLE 11 | 102.04 | 120.00 | | 
1 AP 112 | - LOGICIEL APPLE l ! Il | 
| AP 118 | FORTRAN | 1220.23 | 1435.00 | | 
1 AP 120 | MINI-ASSEMBLEUR | 204.08 | 240.00 | . 
| AP 121 | VISICALC 939.62 1105.00 41 
| AP 123 | APPLE WRITER 476.19 560.00 
| AP 124 | APPLEPLOT | 380.10 | 447.00 | > 
| AP 125 | C.C.A. MANAGEMENT | 918.36 | 1080.00 | | 
| AP 126 | COMPTABILITE GENERALE PL-INFOR | 4500.00 | 5292.00 | / 
| AP 127 | GESTION STOCK / FACTURATION 1 2551.02 | 3000.00 | < 
| AP 128 | PAYE (EN PASCAL) PL-INFOR. | 4000.00 | 4704.00 | - 
l Il - 
| AL 133 | - APPLE III l ! [ - 
| AL 134 | APPLE III 128 K RAM | 19983.00 | 23500.00 | ® 
| AL 136 | DISK II POUR APPLE III | 3222.78 | 3790.00 | , 
Ï & 
| MT 150 | -  MONITEURS VIDEO } ! | e 
| MT 151 | MONITEUR 9" NOIR ET BLANC | 1147.95 | 1350.00 | 
1 MT 152 | MONITEUR 9" VERT | 1232.99 | 1450.00 | 
| MT 153 | MONITEUR 12" VERT | 1658.16 | 1950.00 | 
| MT 154 | MONITEUR 12" VIDEO 100 N/8 | 1232.99 | 1450.00 | 
| MT 155 | TELE COULEUR 36 CM RVB (APPLE) | 3231.29 | 3800.00 | 
| MT 156 | CABLE POUR MONITEUR 12" | 38.26 45.00 ! 
Il Il Il L 
| DA 160 | - DAI l [ l e 
| DA 162 | OAI MICRO-ORDINATEUR ET CABLES | 6632.65 | 7800.00 | E 
| DA 164 | DAI UNITE DE 2 DISQUETTES ! ! [ « 
| DA 165 | DAI MANETTE 2 DIMENSIONS | 199.82 | 235.00 | . 
| DA 166 | OAI MANETTE TRI-DIMENTIONNELLE | 335.88 | 395.00 | e 
| DA 168 | OAI ASSEMBLEUR | 297.61 | 350.00 | e 
| DA 169 | OAI CABLE PERITEL | 187.07 | 220.00 | € 
| DA 170 | PROCESSEUR ARITHMETIQUE | 1360.54 | 1600.00 | e 
| DA 171 | HOUSSE DE TRANSPORT 221.08 1 260.00 | 8 
l | e 
| SH 210 | - SHARP l l Il 
| SH 212 | SHARP PC1211 | 1101.19 | 1295.00 | 
| SH 213 | INTERF CASSETTE PC1211 | 131.80 | 155.00 | 
| SH 214 | IMPRIMANTE SHARP PC1211 | 875.85 | 1030.00 | 
| SH 219 |'-  MZ-80 ( ! | 
| SH 220 | MICRO-ORDINATEUR MZ-80 20K | 5782.31 | 6800.00 | e 
| SH 222 | EXTENSION 12K RAM MZ-80 | 629.25 | 740.00 | c 
| SH 223 | EXTENSION 28K RAM MZ-80 | 1250.00 | 1470.00 | 
| SH 224 | PANIER D'INTERFACES 5 CARTES | 1352.04 | 1590.00 | 
| SH 225 | UNITE 2 FLOPPY 2x143K | 8375.85 | 9850.00 | 
1 SH 226 | CONTROLEUR DE FLOPPY | 841.83 | 990.00 | 
| SH 227 | CABLE POUR FLOPPY | 246.59 | 290.00 | e 
| SH 228 | D00$ - BASIC 6010 - UTILITAIRES | 340.13 | 400.00 | e 
| SH 229 | IMPRIMANTE 100 C/S 80 COL | 6462.58 | 7600.00 | ° 
| SH 230 | BOITIER INTERFACE IMPRIMANTE | 833.33 | 980.00 | , 
| SH 232 | ASSEMBLEUR CASSETTE +MANUEL | 467.68 | 550.00 | 
| SH 233 | JEUX SUR CASSETTE ! 68.02 | 80.00 | 
| SH 234 | -  MZ- 808 [ | | ) 
| SH 235 | MK 80 8 32K - MICRO-ORDINATEUR | 9600.34 | 11290.00 | a: 
| SH 236 | MZ 80 8 - EXTENSION 32K | 1488.09 | 1750.00 | 4 
| SH 237 | MZ 80 8 - GRAPHIQUE 8K RAM | 1738.94 | 2045.00 | : 
| SH 238 | UNITE EXTENSION PERIPHERIQUES | 824.82 | 970.00 | > 
1 SH 239 | EXTENSION GRAPHIQUE | 1590.13 | 1870.00 | 
| SH 240 | IMPRIMANTE 80 COLONNES 1 6760.20 | 7950.00 | + 
| SH 241 | INTERFACE FLOPPY 5" | 1241.49 | 1460.00 | 4 
| SH 242 | UNITE DE 2 FLOPPY 5" | 9251.70 | 10880.00 | ) 
| SH 243 | MASTER DISQUETTE 5" | 399.65 | 470.00 | ' 
[l [ i 6 
| ZE 245 | - ZENITH DATA | l | + 
| ZE 246 | ORDINATEUR Z89-64K RAM + 5" | 20732.00 | 24380.80 » 
| ZE 247 | ORDINATEUR Z89-48K RAM + 5" | 19125.00 | 22491.00 e 
| ZE 248 | Z89-48 SANS DISQ. INCORPOREE | 17085.00 | 20092.00 | ‘ 
| ZE 249 | OPTION CLAVIER AZERTY + ACCENT | 700.00 | 823.20 | e 
| ZE 251 | INTERFACE PARALLELE | 1045.00 | 1228.92 | e 
1 ZE 252 | CARTE MEMOIRE 16 K RAM | 1314.00 | 1545.26 | L 
| ZE 258 | COFFRET 2 DISQUETIES 5 POUCES | 7055.00 | 8296.68 | e 
1 ZE 260 | COFFRET 2 FLOP 8 P - 2x1 MEGA | 25109.00 | 29528.20 e 
| ZE 262 | DISQUES OURS 10 + 10 MEGA | 53800.00 | 63268.80 e | 
| ZE 268 | CP/M OPERATING SYSTEM | 1318.00 | 1549.96 | e | 
| ZE 269 | BASIC 80 COMPILABLE | 2040.00 | 2399.04 | : 
1 ZE 270 | FORTRAN | 2040.00 | 2399.04 | e 
| ZE 271 | PASCAL | 2040.00 | 2399.04 | 
| ZE 272 | Co8oL | 3400.00 | 3998.40 | a 
| ZE 273 | ASSEMBLEUR | 370.00 | 435.12 | o 
| ZE 274 | TRI SUPER-SORT | 1263.00 | 1485.28 | e 
| ZE 276 | AUTOSCRIBE-TRAITEMENT DE TEXTE | 1573.00 | 1849.84 | e 
[ | [ (l ) 
| CM290 | - COMMODORE ! l ! ? 
| CM 292 | CB8M 8032 - MICRO-ORDINATEUR | 10950.00 | 12877.20 | & 
| CM 293 | CBM 8050 - 2 FLOPPY DE 500 K | 10950.00 | 12877.20 | 
| CM294 | C8M 8026 - IMP 132 COL 80 C/S | 9550.00 | 11230.80 | 
| CM 295 | CBM 8024 - IMP 132 COL 160 C/S | 12950.00 | 15229.20 | a 
| CM 300 | CB8M 8000 - GESTION DE FICHIER | 2950.00 | 3469.20 | o 
| CM 301 | CB8M 8000 - PAIE | 2450.00 | 2881.20 | ; 
| CM 303 | C8M 8000 - TRAITEMENT DE TEXTE | 2450.00 | 2881.20 | e |! 
| CM 304 | CBM 8000 - VISICALC | 950.00 | 1117.19 | . | 
| CM 305 | C6M 8000 - ASSEMBLEUR | 690.00 | 811.44 | e 
| [ | ! 
| 1P 320 | - IMPRIMANTES A AIGUILLES | ( | » | 
| 1P 321 | - GP-80 SEIKOSHA l 1 l e 
| IP J22 | GP-80 SEIKOSHA IMPR GRAPHIQUE | 2372.44 | 2790.00 | p< 
| 1P 325 | GP-80 INTERFACE APPLE II | 918.36 | 1080.00 | e 
| IP 326 | GP-80 INTERFACE TRS 80 | 578.23 | 680.00 | à 
| 1P 327 | GP-80 INTERFACE PET 2001 | 918.36 | 1080.00 | + 
| JP 330 | GP-60 INTERFACE RS232C | 1267.00 | 1490.00 | « 
ë 
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* CODE | DESIGNATION 1 PV HT | PV TIC | 4 
EETETTITELEEE ELLES LEE TELE TILL LITE TELE TEL LISE LLIII LIT IEEE EE EEE TEE TE 
1P 331 GP-80 INTERFACE IEEE | 918.36 | 1080.00 | 
IP 352 GP-80 INTERFACE 20 mA 1267.00 1490.00 | , 
1P 333 GP-80 LIASSE DE PAPIER PICOT 76.53 90.00 | 
1P 334 GP-80 CARTOUCHE ENCREUSE 51.02 60.00 | 
IP 337 - MICROLINE | 
1P 338 IMPRIMANTE MICROLINE 80 3988.09 4690.00 | 3 
IP 339 IMPRIMANTE MICROLINE 82 5680.27 6680.00 | 
« 1P 340 IMPRIMANTE MICROLINE 83 7950.68 9350.00 | e 
IP 342 - EPSON | 
* IP J44 EPSON MX80 TRACTION TYPE 1 4889.45 5750.00 | 
p IP 345 EPSON MX80 TRACTION TYPE 2 5595.2J . [l 
IP 346 EPSON MXS80FT TRACTION+FRICTION 5935.37 (l ° 
‘ IP 348 EPSON INTERFACE APPLE II 1343.53 (l , 
a 1P 349 EPSON INTERFACE TRS 80 1343.53 | : 
1P 350 EPSON INTERFACE SHARP 1173.46 (l 
IP 351 EPSON INTERF APPLE GRAPHIQUE 1700.68 0 | « 
1P 352 EPSON INTERFACE RS232 1343.53 1 
1P 353 EPSON INTERFACE IEEE 1343.53 1 
‘ 1P 355 EPSON CABLES IEEE-RS232-APPLE 382.65 0 | 
1P 356 EPSON CARTOUCHE RUBAN ENCREUR 136.05 ! 
2 Il 
_ IMPRIMANTES À MARGUERITES Il e 
RICOH RP1600 PARAL 10-12 DATA 14800.00 | 17404.60 | 
; RICOH RP1600 PARAL CENTRONICS 15950.00 | 18757.20 | + 
RP1600 INTERFACE SERIE RS232C l 
4 RP1600 INTERFACE IEEE-48 | 
RP1600 ROULEAU FRICTION-PICOTS 1975.00 2322.60 | 
RP1600 TRACTEUR REGLABLE 2250.00 2646.00 | 
RP1600 INTR FEUILLE A FEUILLE 8500.00 9996.00 | 
RP1600 CAPOT ACOUSTIQUE 990.00 1164.24 | - 
RP1600 12 RUBANS PLAST NOIR 600.00 705.60 | 
RP1600 12 RUBANS TISSUS NOIR 900.00 1058.40 | 
RP1600 12 RUBANS TISS N/ROUGE 1020.00 1199.52 | 
RP1600 MARGUERITE PAR 1 195.00 229.32 | 
. RP1600 MARGUERITE PAR 12 2200.00 2587.20 | 
Il 
| 





o IMPRESSION REALISEE SUR IMPRIMANTE RICOH RP 1600 - IMPORTATEUR JCS Pee 
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PROGRAMMATION DU 6502-SYBEX 
APPLICATIONS DU 6502-SYBEX 
PROGRAMMATION OU Z80-SYBEX 

LES MICROPROCESSEURS -SYBEX 
TECHNIQUES D'INTERFACAGE-SYBEX 
VOTRE PREMIER ORDINATEUR -5YB 
LES MICROPROCESSEURS -SYBEX 
INTRODUCTION AU BASIC -SYBEX 
BASIC PAR LA PRATIQUE -SYBEX 
INTRODUCTION AU PASCAL -SYBEX 
PASCAL PAR LA PRATIQUE -SYBEX 
PASCAL PROGRAMS -SYBEX 

CP/M HAND-B00K -SYBEX 

GUIDE DU CP/M -SYBEX 

COMPUTERS IN MATHEMATICS -SYB 
VOTRE PREMIER ORDINATEUR -5Y8 
INSIDE BASIC GAMES -SYBEX 
6502 GAMES -SYBEX 

BASIC COMPUTER GAMES 

MORE BASIC COMPUTER GAMES 
PROGRAMMER EN BASIC -PSI 
COMMENT PROGRAMMER -PSI 
PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR -PSI 
PROGRAMMER EN PASCAL -PSI 
PROGRAMMER EN BASIC -PSI 
DECOUVERTE DE L'APPLESOFT-PSI 
PRATIQUE DE L'APPLE II -PSI 
LE BASIC ET SES FICHIERS -PSI 
PRATIQUE OU MZ8OK (SHARP) -PSI 
INIT.AUX MINI.ET MICRO. -EYR 
ARCHIT.DES MINI.ET MICRO. -EYR 
APPRENTIS.RAPIDE DU BASIC -EYR 
LE BASIC -EYROLLES 

BIEN PROGRAMMER EN BASIC -EYR 
LANGAGE DE PROGRAM.PASCAL -EYR 
LE COBOL ANS -EYR 

EXERCICES DE COBOL ANS- EYR 
MEMO BASIC OU PASCAL OU COBOL 
MICROPROCESSEUR Z80-ELEKTOR 
INTERFACAGE Z80 -ELEKTOR 

Z80 MANUAL- MOSTEK 

00 CO0KBOOK 

8080 CO0K800k 

DU MICROPROC AU MICRO-ORDINAT 





- PROGRAMMES PETSOFT 
COSMIC WARS (PLUSIEURS JEUX) 
SPACE ACE (NOUVEAU-BK-NR } 
AIRCRAFT LANDER (8K) 

COSMIC INVADERS 

DATESTONES OF RYN (16K) 
INVASION ORION (16K) 

LEM LANDING (8K) 

MORLOC'S TOWER (32K-NR) 
STAR FLEET ORION 

TEMPLE OF APSHAI (32K) 
SUPERGAMES (8K) 

BATMAN (8K) 
ASSEMBLEUR-DISQUETTE (16K-NR ) 
SORT (32K-NR) 


UG 
CURVE FIT (8K) 
CRITICAL PATH (8K) 
PACKAGE MATHEMATIQUE (8K) 
STATISTIQUES 
DISTRIBUTIONS STATISTIQUES(8K) 
PROGRAMMATION LINEAIRE 


- DIVERS 

PAPIER 80 COL - 2500 FEUILLES 
PAPIER 132 COL - 2000 FEUILLES 
FLOPPY 5" SIMPLE FACE SOFT SEC 
FLOPPY 8" DOUBLE FACE SOFT SEC 
FLOPPY 8" SIMPLE FACE SOFT SEC 
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LE SINCLAIR 


VOTRE MICRO-ORDINATEUR 


INDIVIDUEL POUR SEULEMENT 





Quelques heures bien utilisées 
pour une bonne compréhension 
du micro-ordinateur. 


C'est en 1980 qu'a été fait un pas en avant 
décisif 
l'apparition du Sinclair ZX80, le premier micro- 
ordinateur individuel vendu pour 1.250 F. Pour 
1.250 F, le ZX80 présentait des caractéristiques 
et des fonctions inconnues dans sa gamme de 
prix 

Plus de 50.000 ZX80 ont été vendus en 
Europe et cet ordinateur a reçu les louanges 
unanimes des professionnels de l'informatique 

Aujourd'hui, l'avance de Sinclair augmente 
Pour 985 F, le nouveau Sinclair ZX81 vous 
permet de bénéficier de fonctions encore plus 
évoluées à un prix encore plus bas. Et en kit, au 
prix de 764 F, le ZX81 est encore plus 
économique 


Prix plus bas : 
capacités plus grandes 


Il est toujours aussi simple d'apprendre à 
utiliser vous-même votre ordinateur, mais le 
ZX81 vous apporte des possibilités plus larges 
que le ZX80. Le microprocesseur est le même, 
mais le ZX81 contient une ROM BASIC 8K 
nouvelle et plus puissante, qui constitue 
“l'intelligence domestiquée” de l'ordinateur. Ce 
dispositif travaille en système décimal, traite les 
logarithmes et les fonctions trigonométriques, 
vous permet de tracer des graphiques et 
construit des présentations animées 

Le ZX81 vous permet de bénéficier 
d'autres avantages - possibilité d'enregistrer et 
de conserver sur cassette des programmes 
donnés par exemple, de sélectionner par le 
clavier un programme sur une cassette 


Si vous avez un ZX80... 


La nouvelle mémoire ROM BASIC 8K du 
ZX81 peut être utilisée avec un ZX80 comme 
circuit de remplacement (elle est complète, 
avec un nouveau gabarit de clavier et un 
nouveau manuel d'exploitation) 

A l'exception des fonctions graphiques 
animées, toutes les fonctions plus évoluées du 
ZX81 peuvent être intégrées à votre ZX80, 

y compris la possibilité de commander 
l'imprimante Sinclair ZX 


L’imprimante ZX pour 690 F TTC 


Conçue exclusivement pour le ZX81 (et 
pour le ZX80 avec la ROM BASIC 8K), cette 


L'Ordinateur Individuel 


imprimante écrit tous les caractères 
alphanumériques sur 32 colonnes et trace des 
graphiques très sophistiqués. Parmi les 
fonctions spéciales, COPY imprime exactement 
ce qui se trouve sur tout l'écran du téléviseur, 
sans demander d'autres instructions 
L'imprimante ZX sera disponible à partir de 
septembre, au prix de 690 F TTC. 
Commandez-la ! 





Mémoire RAM 16K-octets : 
une augmentation 
de mémoire massive. 


Conçue comme un module complet 
adaptable à votre Sinclair ZX80 ou ZX81, la 
mémoire RAM s'enfiche simplement dans le 
canal d'expansion existant à l'arrière de 
‘ordinateur : elle multiplie par 16 la capacité de 
votre mémoire des données/programmes! 

Vous pouvez l'utiliser pour les programmes 
ongs et complexes, ou comme base de 
données personnelles. Et pourtant, elle ne 
coûte que la moitié du prix des modules de 
mémoire complémentaires de la concurrence 








14 





Comment peut-on baisser 
le prix en augmentant 
les spécifications ? 


Très simple, tout se fait au niveau de la 

conception 

Dans le ZX80, les circuits actifs de l'ordinateur 
sont passés de 40 environ à 21. Dans le ZXB81, 
les 21 sont devenus quatre! Le secret : un 
circuit totalement nouveau. Conçu par Sinclair 
et fabriqué spécialement en Grande-Bretagne, 
ce circuit nouveau remplace 18 puces du ZX8l 


En kit ou monté, 
à vous de choisir! 


1 LUTTE 


La photo illustre la facilité de montage du 
kit ZX81 
Quatre circuits à monter (avec, bien entendu, 
les autres composants), quelques heures de 
travail avec un fer à souder à panne fine. Et il s 
peut que vous ayez déjà l'adaptateur secteur 
requis — 600 mA à 9 V CC (tension nominale 
non régulée) qui accompagne la version 
montée 

Les versions montée et en kit sont 
complètes, c'est-à-dire qu'elles contiennent 
tous les conducteurs requis pour connecter le 
ZX81 a votre téléviseur (couleur ou noir) et à 
votre enregistreur à cassette 

Un microprocesseur ayant fait ses 
preuves, une nouvelle mémoire morte BASIC 
&K, une mémoire à accès sélectif et un 
nouveau circuit maître unique 
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e Le micro-processeur ZX81 - une nouvelle 
Une nouvelle version plus rapide du fameux ZX80, reconnu 


£ _ 2e a à l'unanimité comme le meilleur de sa catégorie. 
spécification e Fonction exclusive d'entrée de “mots-clés” 
améliorée par une touche : le ZX81 supprime une grande 


partie des opérations fastidieuses de 
dactylographie. Les mots-clés comme RUN, 
LIST, PRINT, etc. sont entrés par une seule 
touche spécialisée. 

e Codes uniques d'état et.de contrôle 
de syntaxe identifiant immédia- 
tement les erreurs de 
programmation. 

e Gamme complète de 
fonctions mathématiques et 
scientifiques avec une précision 
de 8 positions décimales. 

e Fonctions de traçage de 
graphiques et d'affichages animés. 
e Tableaux numériques et chaînes 
multi-dimensionnelles. 


Ÿ jeuxcomme pourles applications sérieuses. 

7 + Enregistrement (LOAD) et conservation 

7 (SAVE) sur cassette de programmes donnés. 
e Mémoire vive 1K-octets pouvant être portée 

à 16K octets grâce au module RAM Sinclair. 

”_e Possibilité de commander la nouvelle imprimante 

7 Sinclair. 

ÿ e Conception évoluée à quatre circuits : micro- 

ÿ processeur, mémoire morte, mémoire vive et circuit prin- 

/ cipal - circuit unique fabriqué spécialement pour 

remplacer 18 puces du ZX80 


Pour commander votre ZX81 

Par téléphone. Les porteurs de la carte bleue peuvent appeler 
le 260.77.87 ou 261.28.27 (4 lignes groupées) et laisser leur 
commande et leur numéro de carte de crédit 

Par coupon-réponse, en utilisant l'imprimé ci-dessous. 

Vous pouvez payer par chèque ou par mandat-postal. 

Quel que soit le cas, vous recevrez sous 4 semaines votre Sinclair. 
Et, bien entendu, vous disposez de 14 jours pendant lesquels vous 
pouvez demander le remboursement. Nous voulons que vous soyez 
satisfait, sans doute possible, et nous sommes convaincus que vous le serez. 


Nouveau 
manuel BASIC. 








* Valable au 17 septembre 1981, sous toutes réserves de modifications de prix 
Men ee oee CS er SEL à Cap GER es ee us | | ne 
Découp 


ez ce bon et envoyez-le à : DIRECO INTERNATIONAL, 36, rue du Mont-Tabor, 75001 PARIS. 


Je désire recevoir sous 4 semaines, par paquet-poste recommandé 

Dle micro-ordinateur Sinclair ZX81 en kit avec son adaptateur secteur et le manuel BASIC pour le prix de 
764 FT.T.C 

le micro-ordinateur Sinclair ZX81 avec son adaptateur secteur et le manuel BASIC pour le prix de 
985 FT.TC 

Ül'extension de mémoire RAM (16 K octets) pour le prix de 650 F T.T.C 

D l'imprimante pour le prix de 690 F T.T.C 

Je choisis de payer 

D par C.C.P. ou chèque bancaire établi à l'ordre de DIRECO INTERNATIONAL, joint au présent bon de 
commande 

-] directement au facteur, moyennant une taxe de contre-remboursement de 14 F 

(Cocher d'une croix les versions choisies.) 


Nom 


1 0! 





Chaque ZX81 est accompagné d'un manuel 
de programmation et langage BASIC; ce 
manuel est complet, il est rédigé 
spécialement et traduit en français pour 
permettre au lecteur d'étudier d'abord les 
premiers principes puis de poursuivre 
jusqu'aux programmes complexes 















Prénom _ À N° 





Rue ou Lieu-dit 





> Code postal Le 


Li] | = 
i Localité du bureau de poste Laver 
/ X81 (Pour les moins de 18 ans, signature de l'un des parents.) Signature, 
Le rt de. der at RÉ TR PPT 2 
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Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : 


n° 30 Septembre 81 


6 


1 


L'Ordinateur Individuel 


122, Bd Raspail 
75006 PARIS 
Tél. : 548.26.24 
# | Li * = 


SOCIÉTÉ 
CENTRALE 

ACHAT 

Micro 
INFORMATIQUE 


VOTRE FOURNISSEUR : 

Papier, Disquettes, Librairie, Micros, Cours, que 
vous soyez installateur, Revendeur ou bien 
Utilisateur. 





L'EXEMPLE DU MOIS 


TARIF UTILISATEUR 


Le MILLE H.T. 


FACTURE 37 LIGNES REF. F 24 
FACTURE 26 LIGNES REF. F 10 
BULLETIN DE PAYE REF. P 50 
2 et Res 
REVENDEURS 
CONSULTEZ-NOUS 


Po à retoumer à SCAMI 122 Bd Raspail - 75006 PARIS 5 


Nom du Responsable 


| Adresse 
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INTRODUCTION AU PASCAL 
500 p., Réf. : PAO1,159F TIT.C. 


Le manuel complet du Pascal. 

Le Pascal connaît un succès croissant, et des 
constructeurs de plus en plus nombreux 
l'adoptent comme un langage évolué. Voici un 
livre complet, applicable à tous les systèmes, 
destiné à tous les utilisateurs, qu'ils soient ou 
non expérimentés en informatique. Ils y trou- 
veront des programmes élaborés et des déve- 
loppements originaux sur les fichiers et taite- 
ments graphiques. 


P. Le Beux, ISBN: 2-902414-22-6 






LE PASCAL PAR LA PRATIQUE: 
140 EXERCICES 
550P., Réf.: PAO2,17F TIT.C. 


140 exercices et problèmes corrigés qui ont été 
testés sur machine. Chaque structure et cha- 
que particularité du langage sont étudiées par 
l'exemple. 

Les exercices sont de difficulté croissante et 
ont été choisis pour leur valeur pédagogique et 
leur intérêt pratique. 


P. Le Beux et H. Tavernier, ISBN : 2-902414-29-3 





D'eev321:21c,:)) 


En anglais: 





THE PASCAL HANDBOOK 
300 p., Réf. : P320,121F TIT.C. 


L'encyclopédie des Pascals. 

Toutes les Instructions, fonctions, mots opéra- 
teurs ou mots réservés. Chaque mot ou sym- 
bole est décrit dans sa section propre qui com- 
prend la syntaxe, la définition et les exemples 
d'utilisation. Ce livre couvre pratiquement tou- 
tes les versions du Pascal. 


J. Tiberghien, ISBN : 0-89588-053-9 


Version française à paraître, Septembre 1981 : 


LE GUIDE DU PASCAL 
300 p., Réf. : PAO3 
ISBN: 2-902414-32-3 














O Veuillez m'envoyer les livres suivants : 


BON DE COMMANDE RAPIDE 01.98 
oh société: _ 
Adresse: 

Code postal: Ville : ne: 

Tél: Télex: 





_—ex.PB02 ___ex.PB01 -__ex.B245 __ex.PB03 __ex.PAO1 ___ex.PAO2 ___ex.P320 ___ex.PAO3 


__ex.C1B -_ex.C3 ___ex.D802 


___ex.C4 ex.C5 ex.C6 ex.CB8 -__ex.C780 
Ci-joint mon règlement de: 


—— F, y compris frais d'envoi (conditions départ1livre: 9,50F: 
2-4:16F; 5-8: 20F) 





O Veuillez m'envoyer votre catalogue détaillé. 





A retourner à: SYBEX, 4, Place Félix-Éboué - 75583 Paris Cedex 12 - Tél. (1) 341.71.10 - Télex 211801F 
n° 30 Septembre 81 19 


L'Ordinateur Individuel 


photo M.Y. Brandily, réalisation AGRAPH 


L'INTELLIGENCE 


LE SON, LA COULEUR 


. + 








Ars né 
ae 
AND AAA QUES. 4 
Le LL SELLE) UULLZZZZZZLA EL /4 


LOOOTOTTETS 





PERSONAL 
COMPUTER 


Do ST 2 





Venez l'essayer chez multisoft de 10 h à 19 h du mardi au samedi 


Le DAI possède en version de base : e Synthèse Musicale : 4 Générateurs programmables, sorties en stéréophonie 
e Un BASIC très puissant - semi-compilé - ultra-rapide sur 24 K ROM. (Fonctions : ENVELOPE - SOUND - FREQ - TREMOLO - GLISSANDO - NOISE). 
e 72K de mémoire dont 48 K Utilisateur. e Synthèse vocale (Fonction TALK). 
e 13 Modes graphiques dont la Haute Résolution 336 x 256 points e Moniteur Langage Machine 8080. 
en 16 couleurs (Fonctions DRAW - DOT - FILL). e Interface série RS 232 - 2 interfaces cassettes. 
e Affichage de 24 Lignes - 60 Caractères (MAJ/Min.). e Interface parallèle (3 ports programmables). 
e Editeur avec Scrolling droite - gauche - haut - bas. LACET AA AN UTEATLR 


PRIX : 7 800 F TTC au 1° juin 1981 


avec câble cassette et câble de péritélévision 
S | © Nombreuses Options : Floppy, Process. Arith., Imprimante, Paddles, etc. 


multisoft Importateur exclusif pour la France, 25, rue BARGUE - 75015 PARIS - Tél. : 783 88 37 


DAI SA : 60, rue de la Fusée - 1130 BRUXELLES - BELGIQUE - Tél. : 02/216 60 10 
USA - ALLEMAGNE - HOLLANDE - AUTRICHE - Gde BRETAGNE 
Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 161 du service-lecteurs (page 36) 








QUELQUES-UNS 
DE NOS CONCESSIONNAIRES DAI ; 


S multisoft 


apporte le MOUVEMENT 








PARIS- 57 - FREYMING- 
MONTPARNASSE MERLEBACH 
MULTISOFT BOUTIQUE De ri “ | e ® f e 
25, rue B icro-informati 
ae re à la micro-intormatique 
M° Volontaires 57800 FREYMING- 
783.88.37 MERLEBACH 
PARIS- (8) 704.50.57 
CHAMPS-ELYSÉES 69 - LYON 
DUNE CODIFOR 
12-14, Rond-Point 259, rue Paul Bert 
des Champs-Elysées 69003 LYON 
75008 PARIS (7) 233.53.59 
562.06.86 71 - LE CREUSOT 
PARIS-OPÉRA SICOD INFORMATIQUE 
1.CS. Centre Commercial 
25, rue des Mothurins HARFLEUR 
75003 PARIS 71200 LE CREUSOT 
265.42.62 85) 56.09.99 
PARIS-BERCY 84 - AVIGNON 
PT. GESTINFO 
NN, rue du Chevoleret Chemin Soint-Ange 
75013 PARIS Z.. AVIGNON 
583.76.27 84140 MONTFAVET 
LA DEFENSE (90) 82.70.60 
STARCOM E 
LES QUATRE TEMPS ré ae 
PARVIS DE LA DÉFENSE 202. Grond'Rve 
PUR PUTENR 86000 POITIERS 
TER (49) 52.83.38 
ra BELGIQUE 
DÉPARTEMENTS : 
ORDIMAX Sprl 
20 - BASTIA RÉ à 5 . 
CAES Distributeur exclusif Branché sur votre ordinateur, le robot MULTIMAT sera un 
20200 BASTIA pour la Belgique partenaire à votre hauteur! À VOIR AU SICOB-BOUTIQUE 
195) 32.15.69 Chaussée de Tongres, 
297 B £ F p 
A pad 4420 - LIEGE Pour vous déplacer du bout des doigts sur votre écran, 
gsm (041) 61.11.35 changer les couleurs, agir sur le son, télécommander le 
29200 BREST MICROTRAITEMENT MULTIMAT, ou tout simplement introduire des variables sans 
EEE 7000. SOS arrêter vos programmes : LES MANETTES MULTISOFT! 
34 - MONTPELLIER (065) 31.85.59 
MICROSCOP EE - _ 
15, cours Gambetta INFOTEC À Manette 2 dimensions. 
34000 MONTPELLIER Rue des Croisiers, 56 | y En version Apple, on peut 
(67) 92.75.06 5000 - NAMUR brancher une manette à droite 
35 - RENNES (081) 22.03.19 + x et/ou une à gauche. 
ORDIFACE MICRO DYLE 5 Ex. (traitement de texte) : 
3, rue Saint Mélaine “er de re 44 ne ren dus sur 
35000 RENNES 8 # 
199) 30.13.10 LOUVAIN-LA-NEUVE le mot ou la lettre à modifier. 
ù (010) 41.10.27 
“Éd 1.D.5. 2000 5 La 3° dimension est séparée. 
10, rue des Abattoirs Rue Bonne Femme, 11 x Ex. (synthèse musicale DAI) : 
38120 ST-EGREVE 4030 - GRIVEGNEE fréquence (X), écho (Y), 
(76) 75.54. (041) 41.32.20 z enveloppe (2). 
ER MICROLOGIC 
ù Rue du Grand 
5, rue Dormoy Central, 5 sé raprosahe 7 


42000 SAINT-ETIENNE 
T7) 23.43.% 


49 - ANGERS 
055 49 

Rue Boudrière 
49000 ANGERS 
(41) 87.68.99 


51 - REIMS 
LS. MICRO- 
INFORMATIQUE 
14, rue Gutenberg 
110 

51100 REIMS 

(26) 87.06.44 


28, rue du Colonel Merlin 
54400 LONGWY 
(8) 223.28.47 


6000 - CHARLEROI 
(071) 32.39.32 


ELEKTROKIT 
Boulevard Tirou, 142 
6000 - CHARLERO! 
(071) 31.89.34 


TEVETRONIC 
Avenue Milchomps, 57 
1040 - BRUXELLES 
(02) 736.61.24 


LL. INFORMATIQUE 
Boulevard 

Paul Janson, 82 
6000 - CHARLERO! 
071) 32.77.88 


Les revendeurs de BELGIQUE 


sont invités à contocter 
ORDIMAX (LIEGE) 
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Ex. (dessin) : positionnement 
d’un point (X, Y), choix 
de la couleur en Z. 

















[Sr] 


31, Bd DES BATIGNOLLES 75008 PARIS 
TEL. : 522.70.66 TELEX 280.902 F | 


Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 
Métro : Rome, Place de Clichy, Europe - Parking assuré au 43, Bd des Batignolles. 
Vente par correspondance - Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa. 





avec modulateur TV et lecteur/ 
enregistreur de cassettes ... 8495 F TTC 





avec lecteur/enregistreur de cassettes 
et moniteur N etB OP.C. à écran vert 








APPLE 11 32K 

avec modulateur TV, 1 Hoppy D.OS. 3-3, 
et un cours de BASIC programmé sur 
AUS ses dd ose déc» 12995 F TIC 
APPLE ll 32K 

avec 1 floppy D.OS. 3-3, 

un moniteur N et B,O-P.C. à écran vert 

de 9 pouces et un cours de BASIC 
programmé sur disquette ..13995 F TTC 


APPLE Il 48K 

avec 1 floppy D.OS. 3-3, 

un moniteur N et B VIDEO 100 écran 
de 31 cm et un cours de BASIC 
programmé sur disquette 14.495 F TTC 








MONITEURS 


OP.C.: 

Ecran vert, 9 pouces ......... 1250 F TTC 
VIDEO 100 

Ecran gris, 31 cm ............ 1500 F TTC 
TONO : 

Ecran vert, 12 pouces ........ 1950 F TIC 
TOE! : 

Ecran vert 9 pouces ........... PRIX NC 
FLOPPY-DISK 

Floppy avec contrôleur : 

Contrôleur nécessaire pour le premier etle 
troisième floppy de votre système. 


Caractéristiques : Disques souples 

5 pouces 1/4. Capacité : environ 140 
Koctets par disquette ........ 4650 F TIC 
Floppy sans contrôleur : 

Deuxième et quatrième floppy de votre 
système. Mèmes caractéristiques que celui 
avec contrôleur ............ 3.550 F TTC 




















IMPRIMANTES 

QUME Sprint 5 : 

Imprimante à marguerite. 

Qualité exceptionnelle de la frappe : 
machine idéale pour le traitement de textes 
la personnalisation, etc. 45 ou 55 caractèref 
par seconde. Jusqu'à 158 caractères par 
ligne. Largeur du papier : 38 cm maximun: 
Entraînement : friction ou traction. 
Déroulement du papier dans les deux 

sens (avant ou arrière) : fonction plotter. 
Graphiques haute résolution. 

Hardcopy écran. 

QUME Sprint 5 .. 21500 F HORS-TAXES 
Interface série Apple 1220 F HORS-TAXES 
Trocieür --,:65..2 1600 F HORS-TAXES 
L'ensemble ...... 23900 F HORS-TAXES 


EPSON MX 80 : 
5 jeux de caractères ASCII, 

64 caractères graphiques. Matrice 9 x 9. 
Bidirectionnelle. Avance ligne et 

nombre de caractères par ligne 
programmables. Possibilité de haute 
résolution. (FT = Friction et Traction). 
MX 80 avecinterface Apple 6300 F TTC 
MX 80 FT avec 

















interface Apple ........... 7350 F TIC 
MX 80 avec interface Apple et 
haute résolution ........... 7350 FTTC 









MX 80 FT, interface et 
haute résolution ........... 8400 F TTC 
Option haute résolution, 

hardcopy écran ........... 








SEIKOSHA GP 80: 

128 caractères et symboles en matrice 

5 x 7. 80 ou 40 caractères par ligne. 
Entraînement par picots. Largeur du 
papier : 21 cm maximum. 

Avec carte Apple ............. 3495FTIC 


MICROLINE 80 : 

96 caractères ASCII. Caractères 
graphiques. Matrice de points 9 x 7. 

80 ou 132 colonnes. Largeur papier : 

21 cm maximum. Friction - Traction. 
Avec interface Apple ......... 6000 FTTC 


CENTRONICS 739 : 

96 caractères ASCII. 80 ou 132 colonnes. 
Graphismes haute résolution et fonction 
plotter. Matrice de points. Avec interface 
APPÉEN sise rite 8400 F TTC 


TEKELEC 1500-25 P : 

Imprimante à marguerite. Matériel de 
haute qualité. Entraînement par picots. 
Largeur papier : jusqu'à 394 mm. Avec 
interface APPLE ...12900 F HORS TAXES 


SILENTYPE : 

Papier thermique. 80 caractères par ligne. 
Matrice 5 x 7. Majuscules, minuscules. 
Mode graphique : lignes de 480 points. 
Hardcopy d'écran haute résolution. 
Branchement direct 

Pate PORTE OL 4450 F TTC 4 
MICROLINE 83: | 
96 caractères ASCII. Mode semi-graphi- | 
que. 132 caractères par ligne. | 
Largeur papier : 38 cm maximum. . 
Friction - Traction. (tracteur réglable) 
Qualité professionnelle. 

Avec interface 


Be 9100 F HORS-TAXES 











CONFIGURATIONS 
PROFESSIONNELLES 


ENSEMBLE P.M.E. n° 1 : 

1 APPLE Il 48 K. 

2Floppies : capacité de mémoire de masse 
= environ 270 k octets. 

1 moniteur VIDEO 100 

1 imprimante EPSON MX 80 FT 

1 cours de BASIC programmé sur disquette. 
20.829F HT 
24.495 F TTC 


ENSEMBLE P.M.E. n° 2: 

1 APPLE Il 48 K 

2Floppies : capacité de mémoire de 

masse = environ 270 k octects. 

1 moniteur TONO 

1 imprimante MICROLINE 83. 

1 cours de BASIC programmé sur disquette. 
23.380 F HT 
27.495 F TTC 


LOGICIELS 
PROFESSIONNELS 


COMPTABILITE GENERALE 

En français, selon le nouveau ou l'ancien 
plan comptable français. Création et 
consultation des comptes, saisie des écri- 
tures comptables, mise à jour des comptes, 
édition des journaux, balance des comptes, 
opérations de fin d'exercice. Option carte 
80 colonnes. 11 chiffres significatifs en 
Applesoft. De 1 à 3 drives : 150 comptes 
et 2500 lignes d'écritures par mois pour 


chaque drive. APPLE 2 +, 48 K, 1 à 3 drives. 


@ Assistance, conseils et démonstrations 
gratuites par l'auteur (Th. Moyat) en nos 
locaux tous les jeudis après-midi 3.400 F TTC 


GESTION DE STOCKS : 

MASTOCK II. En français. Permet de gérer 
400 à 500 références avec 1 drive, 1000 
avec 2 drives et 1.800 avec 3 drives. 
Gestion de votre stock, de votre magasin : 
ventes et fournisseurs. Résultats d'exploi- 
tation quotidiens et périodiques. Création, 
modification, consultation d'articles. Saisie 
des livraisons. Edition des articles arrivant 
en rupture, facturation automatique, etc... 
48K, 1 à 3 drives, une imprimante 


3.000 F TTC 


PAYE : 

*MAPAYE”. En français. 160 personnes, 
200 rubriques. Fichier des 160 personnes 
contenu sur une disquette : possibilité de 
paie multisociétés (Une disquette par 
société). Emission des bulletins de paye, 
journal, etc salaires horaires ou mensuels. 
Etats des cumuls par personne, état des 
charges, état des virements bancaires. 
Revalorisation automatique des salaires en 
cos de variation d'indice. Récupération 
sociale, etc... 48 K, 2 drives ... 3000 F TTC 





VISICALC : 

Remplace crayon, papier, calculatrice et... 
beaucoup de temps. Vous entrez des 
chiffres, des titres alphabétiques et des 
formules sur votre clavier et Visicalc 
organise, calcule et affiche les résultats. 
Sauvegarde des données sur disque. 
Listage éventuel des résultats sur impri- 
mante. Anglais avec traduction française. 


APPLE 2 et APPLE 2 plus, 
32K, 1 Drive (D.O.5. 3-2)... 1100 F TTC 
VISICALC (D.O.5. 3-3)... 1800 F TTC 


CCA Data ManagementSystem: 
Définition des rubriques de fiche. Création, 
suppression et mise à jour de fiches. 
Possibilité de tri du fichier sur plusieurs 
critères simultanés. Peut utiliser les données 
créées par VISICALC sour forme de fichiers. 
Anglais avec traduction française. 
Applesoft 32K,1 Drive......... 900 F TTC 
FICHIER CLIENTS : 

En français. Permet de gérer les fichiers 
clients, fournisseurs, personnel, etc. Sur 
une disquette : jusqu'à 390 fiches compre- 
nant chacune 7 rubriques dont un “Divers” 


de 120 caractères. Applesof 32 K, 
OMS AE rod ivedees 250 F TTC 
MAILING 


En français. Permet de créer des listes ou 
d'imprimer des étiquettes postales en 
utilisant les fichiers créés par FICHIER 
CLIENTS. Les listes ou étiquettes peuvent 
être sélectionnées selon 6 critères. 

(Non, ville, code postal, département, 

code de recherche, divers). Le fichier peut 
être trié selon 4 critères avant impression. 
Les étiquettes sont toujours imprimées par 
ordre de code postal. Applesoft, 48 K, 

Te 111 PS CR RE 250 F TIC 
APPLE WRITER : 

Système d'édition / traitement de textes. 
Entrée d'un texte, corrections, déplacement 
de blocs de texte, sauvegarde ou insertion 
de blocs de texte, recherche dans le texte 
pour remplacer des mots, des phrases, 
automatiquement. Edition sur imprimante : 
permet de placer des marges, justifier le 
texte à gauche et à droite, etc. Anglais 
avec traduction française. 

PROM Française avec minuscules accentuées : 
nous consulter par téléphone. APPLE 2 et 
APPLE 2 +, 48K, 1 Drive... 650 F TTC 
PRINT USING : 

Programme en langage machine pour le 
formatage automatique des nombres en 
sortie sur imprimante ou sur écran. Sup- 
prime la diffuculté du HTAB avec impri- 
mante au delà de 40 colonnes. En français. 
Applesoft en ROM, 32K,1 drive .150 F TTC 


LANGAGES 


COMPILATEUR APPLESOFT : 

The Expeditor 2. 32K,1 drive... 990 F TTC 
COMPILATEUR APPLESOFT : 

Hayden. 32K, 1 drive......... 1995 F TIC 
APPLE FORTRAN : 

nécessite carte langage, 48 K, 


ZONNAS NT sea sad roclee ta A5 1450 F TTC 
COBOL 80 MICROSOFT : 

nécessite carte Z80, 48 K, 

LOVE eme cine tes 4950 F TTC 
LISA ASSEMBLER (6502) : 

nécessite 32 K, 1 drive ........ 520 F TTC 
PASCAL UCSD : 

nécessite 48K, 2 drives (fourni avec la carte 
ee RS PAP CON 3395 F TTC 
UTILITAIRES 

DAKIN 5: 


Fonctionne sous D.OS. 3-3. Ensemble de 
12 programmes utilitaires : 

- LISTER : Permet de lister un programme 
BASIC sur imprimante en le formattant, 
avec saut de page et numérotation des 


ages. 
- VARIABLE CROSS REFERENCE : affiche 
sur écran ou sur imprimante, le nom des 
variables d'un programme BASIC et le 
numéro de la ligne où elles sont utilisées. 
- CRUNCHER : Compacte un programme 
BASIC en éliminant les instructions REM, en 
regroupant des lignes, etc. Accroît la 
vitesse d'exécution d'un programme et 
diminue sa taille en mémoire (gain 
de place : jusqu'à plus de 45 %) 
D'ECRAN 840 F TIC 


SC ASSEMBLER : 

Editeur - assembleur 6502 ....510 F TTC 
APPLE DOC. : 

Permet de documenter un programme 
BASIC : liste des variables, commentaires 
sur les variables. Commentaires sur les 
lignes du programme, etc. .... 250 F TTC 


AIDE A LA 
PROGRAMMATION : 


APPLEWORLD : 

Animations graphiques (en 3 Dim) dyna- 
miques en haute résolution ...520 F TTC 
MICRO PAINTER : 


Création de dessins en couleur haute 


OOMMONI Sea El anne 330 F TTC 
EZ DRAW : 

Réalisation de dessins avec les 

DORE erana rire 435 F TIC 
APPLE PLOT : 


Tracé de courbes ou d'histogrammes. Peut 
se servir des fichiers créés par VISICALC. 
Complément graphique idéals du 
MISICALC" ES tente eve 450 F TTC 





D === ——— 


BON DE COMMANDE 
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MODE DE REGLEMENT : 





Chèque bancaire joint  [] 





CCP joint (e 





Mandat-lettre joint D 


Contre-Remboursement [ 


| FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE. 


DESIGNATION 


Participation frais de port et 
d'emballage + 30 F. Voir ci-dessous. 


Contre-Remboursement : + 25 F 
(France seulement) 


PRIX UNIT. PRIX TOTAL 












Ajouter 220 F pour toute commande comportant, pour tout ou partie, des articles tels 
que : unité centrale, floppy-disk, imprimante, moniteur vidéo, papier pour imprimante. 
Transport par service express avec assurance comprise. Corse, DOM-TOM, étranger : 
nous consulter par téléphone ou courrier en ce cas). 














UTILITAIRES POUR 
L'APPLE II 


PRINT USING : Permet le formatage 
automatique des nombres en sortie sur 
écran ou sur imprimante. Supprime la 
difficulté du HTAB avec imprimante au 
delà des 40 colonnes. Entièrement 
transparent à l'utilisateur, ce programme 
en langage machine fonctionne avec 
tout programme Applesoft. 

Apple 2,32K,1 drive ......... 250FTTC 
DAKIN 5 : Ensemble de 12 programmes 
utilitaires. 

© LISTER : Permet de lister un programme 
BASIC sur imprimante en le formatant, 
avec saut de page et numérotation des 


pages. é 
© VARIABLE CROSS REFERENCE : Affiche 
sur écran ou sur imprimante le nom des 
variables d'un programme BASIC et le 
numéro des lignes où elles sont utilisées. 

© COPIER : Copie n'importe quel 
programme d'une disquette formatée sur 
une autre disquette. 

© CRUNCHER : Compacte un programme 
BASIC en éliminant les instructions REM, 

en regroupant des lignes, etc. Accroît la 
vitesse d'exécution d'un programme et 
réduit sa taille en mémoire (gain de place : 
jusqu'à plus de 45 % selon le programme). 
@THE CALCULATOR : Effectue les quatre 
opérations élémentaires sur de très grands 
nombres. 

e Etc. 

Apple 2, Dos 3.3,32K,1 drive... 850 FTTC 
MICRO-PAINTER : Permet de créer et 
sauvegarder sur disquette des dessins, des 
graphiques, des schémas, etc. en noir et 
blanc ou en couleur (gamme de 21 
couleurs !). Création très facile avec les 
Paddles. 

Apple 2,48K,1 drive ......... 330FTTC 
APPLEWORLD : Création et animation 
d'objets en 3 dimensions et en haute 
résolution. Avec ce programme vous 
pouvez créer des objets qui seront 
représentés en perspective sur l'écran. 
Vous pouvez ensuite les déplacer, les faire 


tourner, etc. Animations très spectaculaires. 


Apple 2, 48K,1 drive ......... 520FTTC 
EZ DRAW : Permet la création, l'édition, 

la sauvegarde de graphiques en haute 
résolution (et en couleurs). Création et 
édition à partir des Paddles, donc facile et 
rapide. Fonctionne aussi avec la tablette 
graphique. Permet en outre d'agrandir ou 
de réduire un dessin déjà créé. 

Apple 2, 48K,1 drive ........ 545 F TIC 










DISK FIXER : Accès direct en lecture ou 
ou écriture à tous les secteurs d'une 
disquette (disquettes 13 ou 16 secteurs). 
Vous pouvez ainsi récupérer des 
programmes endommagés, dévérouiller 
des mots de passe, mettre des protections, 
etc... Vérouillage des pistes endommagées, 
accès direct à tous les éléments du 
directory, etc. 
Apple 2,32K,1drive......... 290FTTC 
PROGRAM LINE EDITOR : Aide à la 
création/correction de programmes en 
Basic. Comprend: l'édition de lignes de 
programme Basic contrôle du formatage 
du listing des programmes, contrôle 
programmable de la position du curseur, 
etc... 
Apple 2,32K,1 drive ......... 350FTTC 
DATA PLOT : Représentation graphique 
de données numériques : courbes point 
par point (plusieurs courbes sur un même 
graphe si nécessaire), histogrammes, etc... 
Présentation graphiques sur l'écran et/ou 
sur imprimante. Sauvegarde et utilisation 
des fichiers de données numériques sur 
disque. Logiciel très performant. 
Apple 2, 48K,1 drive......... 560FTTC 
SUPERDISK COPY 3: 
Mini “D.O.S” Manipulations de fichiers et 
programmes sous D.O.S. 3-2 et D.OS. 3-3. 
Copie de programmes, de disquettes. 
Récupération de fichiers abimés sur 
dhqueltss ecoles 395 F TTC 
UTILITY DISKPACKS : Ensemble de 
10 programmes utilitaires. 
© DISK MAP : affiche à l'écran sous forme 
graphique les secteurs libres et occupés 
d'une disquette ainsi que ceux 
endommagés. 
© MULTY DISK CATALOG : pour créer 
et mettre à jour un fichier complet de tous 
vos programmes et données éparpillés 
dans toutes vos disquettes. 
© DISK ZAP : accès direct en écriture et 
lecture à chaque secteur d'une disquette. 
e Etc. 
Apple 2, 32K,1 drive ......... 280FTTC 
TINY PASCAL : Comprend la plupart des 
structures essentielles du PASCAL, permet 
de spécifier des procédures, des fonctions, 
des variables locales ou globales. 
Comporte un éditeur, un compilateur et un 
“runime interpreter”. 
Apple 2, 32K, Dos 3.2,1 drive 520 F TTC 
DOUBLE PRECISION FLOATING 
POINT for Applesoft. Permet de travailler” 
en Applesoft sur des nombres de 21 
caractères de long avec : les quatre 
opérations élémentaires, ABS, SQR, LOG, 
EXP, SIN, COS, ATN. Fonctionne avec 
Applesoft en RAM ou en ROM 


Apple 2, 32K, 1 drive... 510FTIC 
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LIBRAIRIE APPLE II 


EN FRANÇAIS 
LA PRATIQUE DE L'APPLE II Volume 1 : 
Description du matériel (mémoires, 
entrées/sorties, etc.), du logiciel (le 
moniteur, les BASIC), du système APPLE. 
Les techniques de programmation, de 
composition et d'animation de dessins et 
graphismes en couleur ou en noir et blanc 
sont expliquées en détail. De nombreux 
exemples et exercices commentés 56FTTC 
LA PRATIQUE DE L'APPLE II Volume 2 : 
Concerne essentiellement le système 
d'Exploitation de Disquettes (en anglais : 
le D.OS)) : étude du matériel, du 
logiciel, des différentes commandes du 
D.OS. La seconde partie de l'ouvrage est 
consacrée à l'utilisation d'imprimantes avec 
l'APPLE et à l'horloge Super-Clock. De 
nombreux exemples et exercices 
COMMENIBS En da ar aber saes 56FTTC 
LA DECOUVERTE DE L'APPLESOFT : 
Initiation au Basic de l'APPLE. Un livre 
conçu pour le débutant en 
micro-informatique, illustré par de très 
nombreux exemples ............ 56FTTC 
PROGRAMMATION DU 6502 : 
Tout ce qui concerne la programmation 
en langage machine sur le microprocesseur 
de l'APPLE : jeu d'instructions, techniques 
ph techniques d'entrées/sorties, 
AR MES NPC CE 98FTTC 
APPLICATIONS DU 6502 : Suite de la 
“Programmation du 6502" : applications 
domestiques et industrielles ...… 85FTTC 
EN ANGLAIS 
APPLE II USER'S GUIDE : Manuel 
extrêmement complet sur l'APPLE 2 : 
utilisation du Basic, du disk, des D.OsS. 
Création de graphiques en basse ou en 
haute résolution. Utilisation du langage 
MONO. Mare s 145 FTTC 


DEMANDEZ NOTRE DOCUMENTATION GRATUITE SUR NOS MATERIELS, 
LOGICIELS ET LIBRAIRIE 


APPLE MACHINE LANGAGE : Passage 
du Basic vers le langage machine de 
l'Apple. Utilisation du langage machine 
pour les graphiques, pour afficher du 
texte, pour produire des sons, etc. Calculs 
en langage machine. Utilisation du 
mini-assembleur, etc. .......... 105FTTC 
APPLE II MONITOR PEELED Volume 2 : 
Toutes les routines de la ROM APPLESOFT 
et du moniteur APPLE 2+...... 245 F TIC 
6502 GAMES : Exemples de 
programmes de jeux entièrement 
programmés en langage machine sur 
OPEN animations graphiques, 

RU EST OT 93FTTC 
6502 SOFTWARE GOURMET GUIDE : 
Tout sur la programmation en langage 
machine sur le 6502 (microprocesseur 
de l'Apple) : jeu d'instructions, techniques 
de programmation. Nombreux exemples 
commentés de routines très utiles : 
routines arithmétiques, d'entrée/sortie, 

à usage général, etc. ........... 117FTTC 
PROGRAMMER'S HANDBOOXK : 
Manuel complet sur l'Apple 2 : le 
programme moniteur, le DOS, 
l'Editeur-Assembleur, les BASICS, le 
PASCAL, VISICALC, les utilitaires 
principaux, CP/M, etc. Présenté sous la 
forme d'un petit classeur très maniable, 

il sera très apprécié de tout programmeur 
LL SSP NE LEE 195FTTC 
BENEATH APPLE DOS : Présentation des 
D.OS. de l'Apple 2, organisation de la 
disquette (disk space allocation, VTOC, 
CATALOG, etc), comment utiliser les 
routines du D.OS. en programmation en 
langage machine, etc........... 185FTTC 





“NOS PRIX SONT DONNES A TITRE INDICATIF ET PEUVENT ÊTRE MODIFIES SANS PREAVIS” 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 162 du service-lecteurs (page 36) 


DT se 2 











de Der à 


À 
n 
5 

h 




















GOUPIL 2 est le premier ordinateur télématique français. Conçu dans 
une perspective bureautique, il peut dialoguer avec d'autres Goupils, 
avec d'autres ordinateurs et avec les banques de données ; tout cela 
par le réseau téléphonique P & T. Il vous offre les possibilités d'ap- 
plications les plus diverses, possédant notamment un graphisme haute- 
résolution couleur pour les besoins scientifiques ainsi que des pos- 
sibilités musicales. Son clavier AZERTY est totalement compatible avec 
celui des secrétariats. Ses capacités en font un outil idéal pour la gestion, 
le laboratoire et l'enseignement. 


© GOUPIL216K Cassettes : 8200 F TTC 
- Possibilités musicales et graphiques in- 


© GOUPIL 2 48 K disques 11400 F TTC 


- Possibilités musicales et graphiques 


duses. incluses 
- magnétophone à cassettes non compris. - Livré avec interface série et interface 
© CARTE D'EXTENSION 16 K parallèle 
- Pour étendre le 16 K cassettes à 32 K - Unité de lecture/enregistrement dis- 
LORIE 2300 F TTC ques non compris. 























e DOUBLE DRIVE 5 POUCES, SIMPLE 
FACE, SIMPLE DENSITE avec contrô- 
leur : 8200 F TTC 
- 171K utilisateur disponibles. 


© DOUBLE DRIVE 5 POUCES, DOUBLE 
FACE, SIMPLE DENSITE avec contrô- 
Tr cinarenher ee 10200 F TTC 
- 342K utilisateur disponibles. 


© DOUBLE DRIVE 5 POUCES, DOUBLE 
FACE, DOUBLE DENSITE avec contrô- 
leur : 11700 F TTC 
- 684 K utilisateur disponibles. 





: APTE : 
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LES PRIX TTC SONT ENTENDUS TVA À 17,6 % INCLUSE 
NOS PRIX SONT DONNES A TITRE INDICATIF ET PEUVENT ETRE MODIFIES 


SANS PREAVIS 


#GOUF :” EST UNE MARQUE DEPOSEE PAR SMT 


NOTRE STAND SICOB BOUTIQUE : 





© DOUBLE DRIVE 8 POUCES, DOUBLE 

FACE, DOUBLE DENSITE :22300 F TTC 

- 2,3 Méga-octets (2300 K), utilisateur dis- 
ponibles. 


MONITEURS VIDEO 
© Moniteur TOEI. Ecran vert 9 pouces :NC 
© Moniteur VIDEO 100. Ecran gris 12 


POUR TT ide des eu te 1500 F TIC 
© Moniteur TONO. Ecran vert 12 pou- 
ESPERANT ON 1950 F TTC 


NOM : 


ADRESSE : 


VILLE : 


CODE POSTAL : 





PAYS : 


BON DE COMMANDE 
Retourner à : SIVEA S.A. - 31, Bd des Batignolles 75008 PARIS 





BUREAU DISTRIBUTEUR : 


STANDS 103 - 105 - 107 


INTERFACE GRAPHIQUE 
COULEUR... es -cpreies 
- 8 couleurs. 
Livré avec câble Antiope - Péritel pour 
branchement direct sur un téléviseur cou- 
leur muni d'une prise Péritel. 


CARTE 80 COLONNES 
24 LIGNES :::::...... 2100 F TTC 


- (Mode normal : 16 lignes de 64 caractères) 


COUPLEUR ACOUSTIQUE: 940 F TTC 
- Pour permettre à deux GOUPILS de dia- 
loguer par le réseau téléphonique P & T 


MODEM N.C. 
- Pour permettre au GOUPIL d'accéder aux 
réseaux télématiques, banques de don- 
nées, etc. 

(Peut notamment, en ajoutant une carte 
BSC, utiliser le protocole de communica 


tion IBM BSC 2780). 


CARTE BSC 2780 x 80 
(Carte + logiciel 


4700 F TTC 


PRENOM : 


TELEPHONE : 


AG 





[Quantité DESIGNATION 


[PRIX UNIT. | PRIX TOTAL 





EE RS | 








== 











[MODE . REGLEMENT : 






TOTAL 














Chèque bancaire joint 












CCP joint 




























Mandat-lettre joint 





Participation frais de port et 
d'emballage + 30 F. Voir ci-dessous. 


Contre-Remboursement : + 25 F ‘ 
(France seulement) 


Etranger et DOM-TOM : + 30F 





DS 





















Contre-Remboursement 


TOTAL 

























FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE. 











Ajouter 220 F pour toute commande comportant, pour tout ou partie, des articles tels 
que : unité centrale, floppy-disk, imprimante, moniteur vidéo, papier pour imprimante 
Transport par service express avec assurance comprise. Corse, DOM-TOM, étranger : 

nous consulter par téléphone ou courrier en ce cas). 










































MPOIMR ENST aus 


4990 F TTC 


Cassette avec moniteur vidéo, câbles et manuel en français 








INTERFACE SANS MEMOIRE 
ADDITIONNELLE : 

Se raccorde au clavier du TRS 80. 
Contient les emplacements pour ajouter 
16K ou 32 K de mémoire vive 
supplémentaire. 

Permet la connexion de 1 à 4 drives et de 
deux magnétophones à cassette. 
Connexion pour imprimante (sortie 
parallèle). 

Connexion pour une carte RS 232 qui 
permet à votre TRS 80 de se raccorder à 
de nombreux périphériques : modems, 
imprimantes, entrées/sorties série ou 
en RP OR ET LT 2545 F TIC 
DRIVE SIMPLE : 

Se branche sur l'interface d'extension 
(cordon fourni). 

Capacité : env. 55 K pour le premier, 
env. 90 K pour les suivants. Totalement 
compatible TRS 80. 

Fourni avec NEW DOS + et manuel 
DOS -NEW DOS en 

ons PA TA TIR 3490 F TTC 





AU SICOB BOUTIQUE : STANDS 103 - 105 - 107 





80 GRAPHIX : 

GENERATEUR PROGRAMMABLE 

DE CARACTERES HAUTE 

RESOLUTION. 

80 GRAFIX*TM permet de créer vous-même 
par programme un jeu de 64 caractères 
définis par une matrice de points 6 
colonnes X 12 lignes. Ces caractères 
viennent alors remplacer les caractères 
graphiques ordinaires du TRS 80. 

Se place facilement à l'intérieur du clavier 
du TRS 80 (notice détaillée d'utilisation 

et d'installation jointe ....... 1800 F TTC 
Montage sur demande en nos locaux, 

31, bd des Batignolles. 

* 80 - GRAPHIX est une marque déposée 

par PROGRAMMA International. 


ORCHESTRA 80*TM : 

Transforme votre TRS-80 en synthétiseur 
de musique. Permet de produire simul- 
tanément le son de 4 instruments différents 
sur 6 octaves chacun. Se monte très 
facilement entre un amplificateur (non 
fourni) et le clavier ou l'interface d'exten- 
sion (fiche à brancher)... 890 F TTC 
* Orchestra 80 est une marque déposée 

por Software Affair. 


IMPRIMANTE SEIKOSMA GP 80 : 

Jeu de 128 caractères et symboles en 
matrice 5 x 7. 40 ou 80 caractères par 
ligne. Entraînement par picots. Largeur du 
papier : 21 cm maximum. Caractères 


ODA acte ces 2670 F TIC 
Câble interface ............... 330 F TIC 
CORRE Un ane suce cûte 590 F TTC 
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DEMANDEZ NOTRE DOCUMENTATION GRATUITE SUR NOS MATERIELS, 


LOGICIELS ET LIBRAIRIE 


POUR TOUTE COMMANDE UTILISER LE BON DE COMMANDE 


(VOIR PAGE APPLE) 


Carte RS-232 : 

Se monte à l'intérieur de l'interface 
d'extension et permet d'utiliser toute une 
série de périphériques (modems, lecteurs 
de cartes, coupleurs acoustiques, 

77 OR COTON CRT TEE 7 
Sortie son : 

Se branche sur la sortie magnétophone. 
Fonctionne avec 1 pile 9 V. Permet de 
produire des impulsions sonores com- 
mandées par programme ..... 155 F TIC 
Rom Majuscules-Minuscules : 

Permet d'obtenir les minuscules à l'écran. 


29FTIC 


S'installe sous le clavier ........ 345 F TIC 
Paddles : 

POMROND tirs ere so ate see 425 F TIC 
Fodden iii cr sttnens 225 F TIC 


Paddle n° 1 : poignée de jeu. Mouvements 
dans les quatre directions (haut, bas ; 
gauche, droite) contrôlés par un manche. 
Bouton de tir. Livré avec une notice en 
français, une cassette de démonstration et 
un boîtier se connectant sur le clavier ou 
l'interface. Sur ce boîtier une prise DIN est 
prévue pour brancher le Paddle n° 2. 
Paddle n° 2 : même chose que le 

Paddle n° 1 mais sans boîtier. Se branche 
sur le boîtier du Paddle n°1. 

Câble Imprimante - CPU : 

Pour connecter directement une 
imprimante à l'unité centrale (clavier) 

sans l'interface................. 490 F TTC 
Mémoire additionnelle : 

A placer dans l'interface 


LL AREA PP RURE RES 500 F TTC 
DR SEM liste 900 F TTC 
Couvertures: 

Couverture clavier .............. 70FTTC 
Couverture vidéo ............... 70FTTC 
Couverture drive ............... 40F TTC 
Couverture magnétophone 40F TTC 
Couverture vidéo interface... 95FTTC 


Compilateur basic K7,16K.... 750FTTC 
Compilateur Basic 1 Drive, 32K 995FTTC 
Compilateur Basic 


(microsoft) 1 Drive , 48K ...... 1450 F TTC 
Fortran 1 Drive, 32XK .......... 1200 F TTC 
Tiny Pascal K7, 16K ........... 350 F TIC 
Tiny Pascal 1 Drive, 32K ....... 360FTTC 


UCSD Pascal 2 Drives, 48K .. 1.950 F TTC 


Editeur 

Assembleur K7,16K ........... 295 FTIC 
Nevada Cobol 

2Drives + CP/M 48K ........ 930FTTC 
NanwDŒOUi sise 1300FTTC 
CRIME SR see 1300 F TTC 
DOS SE essences bases 1900 F TTC 





2670 F TIC 

. 330 F TTC 

. 590 F TTC 
OKI MICROLINE 80 .......... 4695F TTC 
"Câble interface .............. 250 F TTC 
CORP ho ete de o Pre 369 F TIC 


Comptabilité P.M.E. : Création et 
consultation de comptes, saisie des 
écritures comptables, édition des 
journaux, balance des comptes, 
opérations de fin d'exercice, etc. 

En français. Comptabilité française. 
Requiert 32, 1 drive et 1 imprimante 


(type Microline 80) ............ 900 FTTC 
Cours de Basic programmé 
(sur disquette ou K7)........... 350 F TTC 


C.C.A. - D.MSS. : Gestion de fichiers 
Définitions de zones, tri, insertions, mises 
à jour, etc. 

Requiert 32K,1 drive............ 800FTTC 
Fichier clients + mailing : Votre fichier 
clients sur micro-ordinateur. Edition des 
étiquettes-adresse sur imprimante pour 
mailings. En français. 

Requiert 32K, 1 drive et une imprimante 
pour les mailings ............... 300FTTC 





PADDLE N° 1 AVEC LE BOITIER 


© Jeu de dames. En français 16 K, 


EAN EN AN SRE ERA 220 F TIC 
© Super Nova (clavier ou paddie) 16 K, 
KT MR mo varesssses 150 F TIC 
© Métor mission 2 (clavier ou paddle) 16 K, 
RARE nds den ed 150 F TIC 
EN FRANÇAIS 

Pratique du TRS 80Vol1.......... 56FTTC 
Pratique du TRS 80 Vol2......... 78FTTC 
Pratique du TRS 80 Vol3......... 67FTTIC 
Le Basic et ses fichiers ............ 67FTIC 
Programmer en assembleur . 67 FTIC 
Manuel DOS et NEW-DOS 95FTIC 
EN ANGLAIS 

TREDOORNOI ET rercis eee 135FTIC 
THEBOOK Vol 2............... 135FTIC 


TRS DOS & OTHER MISTERIES ..… 190FTTC 
MICROSOFT ROM DECODED . 260 F TTC 


T.R.S. 80 EST UNE MARQUE DÉPOSÉE DE “TANDY”. 
“NOS PRIX SONT DONNÉS A TITRE INDICATIF 
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ET PEUVENT ÊTRE MODIFIÉS SANS PRÉAVIS”. 








CLAVIER / UNITÉ CENTRALE / 
MAGNÉTOPHONE : 
se dr rocmeces o 4350 F TTC 
© Microprocesseur Z 80 

© 16K RAM utilisateur 

© ROM BASIC Microsoft LEVEL 2 (12 K) 

© Modulateur vidéo incorporé (sortie UHF 
625 lignes) pour branchement sur téléviseur 
© Affichage écran : 16 lignes de 64 ou 

32 caractères 

© Graphismes : 128 x 48 

€ Minuscules françaises accentuées à l'écran 
€ Branchement direct sur téléviseur ou 
moniteur vidéo 

© Magnétophone à cassettes intégré au 
boîtier 

© Vu-mètre de réglage de niveau de 
lecture magnétophone 

@ Prise DIN pour un second magnétophone 
© Sortie son avec haut-parleur incorporé 
@ Bus S-100 

© Alimentation intégrée 110/220/240 volts 
50 Hz 





Video Genie Jystem «63005 


@ Logiciels compatibles TRS 80 * 

© Livré avec manuels en français, cordons 
et une cassette de démonstration. 
CLAVIER / UNITÉ CENTRALE EG 3008 
(GÈNE NE: 000. 4795 F TIC 
Mêmes caractéristiques que le EG 3003 
avec, à la place du magnétophone, un 
clavier numérique et quatre touches de 
fonction programmables. 

© Curseur : mode normal ou clignotant 

© Shift lock 

© Repeat Key 

© Fonction PRINT SCREEN : 

hardcopy d'écran sur imprimante 

© Commutateur programmable pour 
changer le cycle d'horloge 

(1,77 MHz - 2,66 MHz) 

© Magnétophone : en option 


MAGNÉTOPHONE 

A'CASSRITES frites 350 F TTC 
Pour utiliser avec le EG 3008 (GÉNIE Il) 

vu comme second magnétophone pour 


le EG 3003. 


INTERFACE D'EXTENSION AVEC 

22 RAM: nr hair 3500F TTC 
Boîtier d'extention contenant le contrôleur 
de floppy-disks, interface parallèle 
Centronics, interface Bus S100, 32 K RAM 
(qui étendent donc votre système à un 
total de 48 K RAM). Fourni avec 
alimentation secteur, manuel et cordon de 
raccordement au clavier. 


31, Bd DES BATIGNOLLES 75008 PARIS 
TEL. : 522.70.66 TELEX 280.902 F 


Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 
Métro : Rome, Place de Clichy, Europe - Parking assuré au 43, Bd des Batignolles. 


Vente par correspondance - Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa. 





DRIVE SIMPLE 

(Floppy-Disk Drive) ........ 3490F TTC 
Lecteur/enregistreur de disques souples 

5 pouces //4 - 40 pistes - 100 K. 

Totalement compatible pour la lecture de 
logiciels TRS 80* sur disque. 





IMPRIMANTE SEIKOSHA 

GP:00 RE Aie 2790 F TTC 
128 caractères et symboles en matrice 5x7 
40 ou 80 caractères par ligne. 
Entraînement par picots. 

Largeur de papier : 21 cm. 

Câble imprimante - CPU ....... 590 F TIC 
Câble imprimante-interface ... 330 F TTC 


MONITEUR VIDEO EG 101 ..1150 F TTC 


Moniteur à écran vert de 12 pouces (31 cm). 





ENSEMBLE : EG 3003 + MONITEUR 


VIDEO EG 101 ......... 4990 F TIC 
LANGAGES 

Compilateur BASIC K7,16K ....750 F TTC 
Tiny Pascal K7, 16 K .......... 350 F TTC 
Editeur-Assembleur Microsoft 

KA E hs ee ses 295 F TIC 
FORTRAN 80 Microsoft 1 Drive, 

x AT SÉPARER ERES PRE 1200 F TTC 


UCSD Pascal 2 Drives, 48 K ..1950 F TTC 
Compilateur BASIC Microsoft 1 Drive, 


AIR en ser meer is réant re ot 1450 F TTC 
D.OS. (Disk Operating System) 
New-Dos 80 ................ 1300 F TTC 
L.D.OS. (Lobo D.O.S.) ........ 1900 F TTC 
CRIME TA ER ss doariues 1300 F TTC 
LIBRAIRIE : 

EN FRANÇAIS : 

Le BASIC et ses fichiers .......... 67 FTIC 


.…. 67 F TIC 


Programmes en assembleur .. 
Manuel D.OS. et NEW-D.OS. 


HONOR ancre veres 95 F TIC 
EN ANGLAIS : 

THE BOOK Vol. 1 ............. 135 F TIC 
THE BOOK Vol 2.............. 135 F TTC 


TRS D.OSS. & OTHER MISTERIES . 190 F TTC 
MICROSOFT ROM DECODED . 260 F TTC 


* TRS 80 est un modèle déposé par TANDY-RADIO-SHACK. 
NOS PRIX SONT DONNÉS A TITRE INDICATIF ET PEUVENT ÊTRE MODIFIÉS 


SANS PREAVIS. 


POUR TOUTE COMMANDE UTILISER LE BON DE COMMANDE DE LA PAGE 


APPLE. 


es 
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ADS LAINE 


REA 






ATTACK FORCE : Combat de vaisseaux galactiques dans un labyrinthe d'étoiles. Belle animation 
graphique, sonore. Fonctionne avec commandes au clavier ou avec un paddle. 


Cassette 16 K. :150 F TTC 


LUNAR LANDER Très belle animation graphique d'alunissage. Demande beaucoup d'adresse. 
Cassette 16 K. :150 F TTC 


COSMIC FIGHTER Seul à bord de votre vaisseau cosmique, vous devez détruire la flotte des 
envahisseurs extra-galactiques. Des groupes d'attaques sont envoyés sur vous et vous pilonnent 
sans merci. Belle animation graphique, sonore. Fonctionne avec commandes au clavier ou avec 
un paddle. 

Cassette 16 K. : 150 F TTC 


EMPIRE OF THE OVER-MIND : Jeu d'aventure. Vous vous retrouvez dans un monde étrange 
où il faudra résoudre plusieurs énigmes. Quelle est donc cette tour inquiétante, décorée de 
gargouilles vivantes ? Ce squelette dansant que vous rencontrez est-il hostile ou amical, et que 
risquez-vous à essayer de le savoir ? 


Cassette 16 K. :350 F TTC 


ZORK : Dans le Grand Empire Souterrain, des créatures inhumaines gardent de fabuleux 
trésors. Durant cette aventure, l'objet le plus insignifiant peut être celui dont vous aurez 
besoin pour rester en vie Disque 32 K. :400F TTC 


STAR WARRIOR : Sur la planète Fornax règne une dictature impitoyable. Les habitants 

font appel à un mercenaire pour les libérer. Armé de missiles et d'un désintégrateur, vous 

devrez affronter seul les armées du dictateur. Bonne présentation graphique. 
Cassette 16 K. :320F TTC 


RESCUE AT RIGEL : Sur une planète en révolte, dix Terriens sont détenus en otages. On 
vous envoie les délivrer. Pour cela il vous faudra affronter de multiples dangers, dont les 
redoutables High-Tollah. Graphismes. Cassette 32 K :175FTTC 


MORLOC'S TOWER : Morloc le magicien fou terrorise la région. Dans la tour où il se 
terre, entouré d'êtres maléfiques qui veillent sur ses trésors, il défie tout le monde. Oserez- 
vous aller l'affronter et vous emparer de ses trésors ? Graphismes. 


Cassette 16 K. :135F TTC 


HELLFIRE WARRIOR : Dans un vaste labyrinthe de cavernes de glace ou de feu, peuplé 
de créatures d'épouvante, se trouvent cachés des trésors. Saurez-vous survivre dans ces 
lieux infernaux ? Graphismes. Cassette 16 K. :195F TTC 


STARTREK 3.5 : Version très améliorée du grand classique des jeux sur ordinateur. Stra- 
tégie cohérente et habile des Klingons. Jeu sonore. 


Cassette 16 K. :130 FTTC 


INVASION ORION : Wargame tactique de combat spatial. 1 ou 2 joueurs contre l'ordina- 
teur. Dix scénarios différents (possibilité d'en créer d'autres). Des vaisseaux, des astéroïdes 
et des planètes (plusieurs dans chaque camp, selon le scénario choisi) se livrent bataille à 
coup de phasers, de missiles, de torpilles. Mouvements des vaisseaux et des projectiles 
visualisés sur l'écran en permanence. La tactique de l'ordinateur reste toujours fort cohé- 
rente et habile. Cassette 16 K. :175FTTC 


Disque 32 K. :190F TTC 


AIR TRAFFIC CONTROLER : Très bonne simulation du contrôle de l'espace aérien de 
deux aérodromes. Jeu en temps réel. 27 avions et jets se fient aveuglément à vos direc- 
tives. Avions en détresse, encombrements, etc. 


Cassette 16 K. :140F TTC 
NUKEWAR : Wargame. Simulation de guerre nucléaire entre votre pays et celui de 
l'ordinateur. Cassette 16 K. : 118FTTC 


MIDWAY CAMPAIGN : Wargame. Simulation de la bataille de Midway. L'ordinateur 
joue pour le camp japonais. Cassette 16 K. :118FTTC 


31, Bd DES BATIGNOLLES 75008 PARIS 
TEL. : 522.70.66 TELEX 280.902 F 


Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 
Métro : Rome, Place de Clichy, Europe - Parking assuré au 43, Bd des Batignolles. 
Vente par correspondance - Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa. 


SARGON I! : Jeu d'échecs de très bon niveau (plusieurs niveaux de jeu). Echiquier affiché 


en permanence sur l'écran. Cassette 16 K. :270F TTC 
Disque 32 K. :310F TTC 
DAMES : En français. Règles françaises. Plusieurs niveaux. Version très performante 
Cassette 16 K. : 220 F TTC 


1AGO (OTHELLO CHALLENGER) : Jeu d'Othello. Excellent niveau. Très belle présentation 
graphique. À ne pas essayer si vous craignez d'être humilié par votre ordinateur ! 


Cassette 16 K. : 190 F TTC 
Disque 32 K. :240F TTC 
POKER : En français. Jeu de poker contre l'ordinateur. 
Cassette 16 K. : 60 F TTC 
SOLITAIRE : En français. Jeu du solitaire. 
Cassette 16 K. : 60 F TTC 


MATTIX : En français. Jeu de réflexion contre l'ordinateur. Sur l'écran : une grille de chif- 
fres (—10 à +10). À chaque tour, vous devez en choisir un selon certaines règles, puis 
l'ordinateur joue et en choisit un aussi selon les possibilités que vous lui avez laissé. Ainsi 
de suite jusqu'à épuisement des chiffres. Le gagnant est celui qui totalise le plus de points 

Cassette 16 K. : 60 F TTC 


MUR DE BRIQUES : En français. Une balle rebondit à travers l'écran. Avec une raquette, 
vous devez la rattraper et la renvoyer contre le mur pour éliminer le plus de briques 
possible. Cassette 16 K. : 60 FTTC 


SUPER NOVA : Vous traversez une partie de la galaxie encombrée d'astéroïdes. Saurez 
vous les éviter ou les détruire à temps ? Belle animation graphique. Fonctionne 
aussi avec Paddles. Cassette 16 K. : 150 F TTC 


METEOR MISSION 2 : Des astronautes sont en détresse sur une planète entourée d'une 
ceinture d'astéroïdes. Avec une navette spatiale, descendez les chercher un par un en évi- 
tant ou en détruisant les astéroïdes. Jeu sonore avec d'excellents graphismes. Possibilité 
de jeu avec paddles ! Cassette 16 K :150F TTC 


LES ENVAHISSEURS : En français. Toute une flotte de vaisseaux ennemis s'approche de 
votre base. Détruisez les avant qu'ils ne vous atteignent ! Belle animation. Sonore. 
Cassette 16 K. : 110FTTC 


COMBAT GALACTIQUE : En français. Même chose que « Les envahisseurs » mais en 
plus, certains vaisseaux ennemis se regroupent et foncent sur nous en tirant. 
Cassette 16 K. :130F TTC 


ETOILE NOIRE : En français. Des vaisseaux ennemis traversent l'écran à toute vitesse. 
Détruisez-les en vol tout en évitant leur tir. 
Cassette 16 K : 60 F TTC 


FLIGHT SIMULATOR : Simulation de vol en temps réel. Sur l'écran : tous les cadrans du 
tableau de bord et une vue en 3 dim du paysage. Apprenez à piloter votre avion, puis partez 
attaquer les bases ennemies. Cassette 16 K. : 250 F TTC 


COMPUTER BISMARCK : Wargame. Reconstitution de la fameuse bataille qui opposa la 
Home Fleet au redoutable cuirassé allemand en mai 1941. Vous dirigez la flotte britan- 
nique ; une carte de l'Atlantique Nord avec la position de vos navires est affichée en per- 
manence à l'écran. L'amiral Otto Von Computer (l'ordinateur) a pour mission d'atteindre la 
zone de passage de vos convois marchands. Saurez-vous le trouver et le couler ? Très bon 
Wargame. Cassette 16 K. :395F TTC 


Disquette 48 K. :495F TTC 


De très nombreux autres logiciels disponibles en magasin. Arrivages de nouveautés toutes les quinzaines. 








Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 
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VOTRE ORDINATEUR DE GESTION « CLES 


rmation Continue EN MAIN » AVEC FORMATION ASSUREE ET 
__ ii = = == ——— —= GARANTIE DE RESULTAT 


& e «“ 
Initiation à la ei sHAnNpen io) 


Micro-Informatique 


Objectif : Rendre accessible à tous le langage in- 
formatique ainsi que ses applications, tant 
dans votre vie professionnelle que privée. 





Population : Toutes personnes non informaticiennes. 


Programme : Structure et fonctionnement des micro-or- 
dinateurs, 
Initiation au BASIC 
Travaux pratiques. 





Animation : Assurée par 3 |. D Informatique 


LOCATION COURTE ET LONGUE DUREE 
Lieu et Durée : 3 fois un jour sur Paris ou Région, pour TRAVAIL A FAÇON 


la province stage par correspondance. 
Pour ce stage nous fournissons un ensemble d'ouvrages et 
un micro ordinateur TRS 80 16 K niveau Il que le participant 
conservera. Ce matériel lui permettra d'assurer un travail per- 


sonnel complémentaire au stage. M | es R O E D IT N 
PARTICIPATION AUX FRAIS : 8.600 FRANCS 

Nota : Si vous êtes salarié d'une entreprise assujettie à la participation formation 

continue, nous consulter pour étudier l'éventualité d'une prise en charge finan- 

cière pour ce stage. 


Renseignements et Inscriptions : 


O.F.C.I., B.P. 09 - 91480 QUINCY-SOUS-SENART 116, RUE DE PARIS - 93100 MONTREUIL 
Tél. : 770.54.59 - 770.86.32 - Responsable M. MEYS TEL. 857.96.33 
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CONNEXIONS PAR 
ENROULEMENT 


OK. MACHINE and TOOL CORP BRONX NY [LAS A.) SUIVANT NFC-93.021 


TOUTE LA TECHNIQUE WRAPPING = 


sur toutes Broches 
LABORATOIRE 


Outils à mains 
combinés” : 
Dénudage - Enroulage Série 
Le DTATTIET: 0 Télécom 


SX ei 
INS 1416 AN LABORATOIRE 


£} ë Outils à insérer les C.I 
0) SX [CAFE LITE) 
Outils à extraire les C.I. 
CORRE TETE 


INDUSTRIE 


Outils à main : 
Enrouleurs 
Dérouleurs 
Le DTL INT ET: TT 


INDUSTRIE 


Pistolets 
+ 


Enrouleurs et manchons 
Batteries 


INDUSTRIE LABORATOIRE 
L'ETAT TES 
semi-automatiques 
[LR 


Série WWM à commande numérique 


INDUSTRIE 


Machines automatiques 
de contrôle de 
continuité avec cadres 4 
de prise de lecture “Série WKk 


AA cs | TRI 
a, 


EL) Systèmes 
(Q de réalisation Supports de composants 


N\ Série des bandes de C/N Broches miniwrap 
+4 Pen-Entry Câbles plats 


SOAMET s.a. Importateur Exclusif Recherchons revendeurs avec boutiques, axés 


sur la vente aux particuliers, dans le Nord, 


10, Bd F.-Hostachy - 78290 CROISSY-s/SEINE - (3) 976-45-72 ainsi qu’en Belgique et au Luxembourg 


CETTE 
CIM CET: 13 
et fournitures 


FILS - MAINTENANCE ASSURÉE 


LABORATOIRE 


Distributeurs de fil* 
Circuits imprimés 
Connecteurs 


PRATIQUES ET PRIX ACCESSIBLES AUX AMATEURS 


- MACHINES - 


LABORATOIRE 


Supports de C.I. 


OUTILS 
SERVICES LABORATOIRES ET MAINTENANCE 


INGÉNIEUX 


[es] 
re 
La 
dd 
a 
= 
[æ] 
DJ 
un 
Lui 
[= 4 
= 
La 
= 
= 
< 
o 
EL 
= 
—) 
—À 
— 
[= 4 
— 
un 
—) 
[=] 
= 
[2] 
Æ 
= 
[= 
a 
[= 4 
= 
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Le métier ! 


Le succès, c'est dangereux ! Quand plus de 1000 utilisateurs affirment 
leur satisfaction ; quand ce parc tourne à bien moins d'une panne par an et 
par machine, quand ces utilisateurs sont des banquiers, des gestionnaires, 
des sociétés de service, des scientifiques, des industriels... Le danger c'est de 
dormir sur ces lauriers. 

Mais, avoir du Métier, c'est, malgré le succès, continuer à avancer en méritant 
l'estime detous les professionnels. Voilà pourquoi SORD va faire une nouvelle 
conquête. SORD propose désormais à de nouveaux utilisateurs l'un des 
micro-ordinateurs les plus élaborés de la génération 


Le SORD multi-utilisateurs M 243 

C'est un magnifique animal. Conçu autour d'un micro-processeur Z 804, le 
M 243 est la réponse SORD aux besoins de multi-utilisateurs et multi-pro- 
gramme. || est extensible jusqu'à 8 utilisateurs (2 en standard). Technologi- 
quement c'est un matériel de 
pointe. Ses circuits imprimés 
multicouche et ses mémoires vi- 
ves de 64 Ko par chips lui assu 
rent un niveau d'intégration qui 
lui garantit une fiabilité sans éga- 
le. Sa puissance de travail “colle” 
parfaitement aux besoins d'évolu- 
tion des entreprises. En standard, 
il intègre 192 Ko de mémoire ex- 
tensible jusqu'à 1 Mo. Son proces- 
seur arithmétique de 32 bits lui 
confère une très grande puissan- 
ce de calcul. L'approche très réa- 
liste de SORD à propos des be- 
soins quotidiens de l'utilisateur, 
explique plusieurs originalités du 
M243,. Sa fonction graphique, en 
standard, permet la visualisation 
de tableaux et de graphes. Ses at- 
tributs d'écran autorisent la géné- 
ration de masques et de formats 
spécifiques et offrent en plus le 
clignotement, le soulignement, la 
double brillance... L'horloge sau- 
vegardée par batterie prévoit la 
gestion du calendrier. Le clavier 
ergonomique détachable du 
M 243 offre 30 possibilités de 
fonctions spécifiques pour différentes applications. Enfin, et ce n'est pas la 
moindre performance de ce superbe micro, la console peut être équipée en 
standard d'un écran couleur 


Caractéristiques de la nouvelle série M 243 

- Microprocesseur ZILOG Z 80A, 4 Mz. - Processeur arithmétique et logique 
32 bits. - 192 Ko de mémoire vive extensible à 1 Mo. - Horloge temps réel 
- 4 interfaces série. - Interface imprimante parallèle. - Ecran alphanuméri- 
que et graphique. - Clavier détachable alphanumérique. - BUS S 100, 3 con- 
necteurs disponibles. 

Le M 243 Mark [V est équipé de 2 minidisquettes 5” de 720 Ko chacune, 
il peut en supporter jusqu'à 4. 

LeM 243 MarkV est équipé de 2 disquettes 8” de 1,1 Mo chacune, il peut 
en supporter jusqu'à 4. 

LeM 243 MarkVl est équipé d'un disque de technologie Winchester de10 Mo 





Informations et adresses de nos distributeurs à: 
Distributeur Officiel pour la France 
12, Rue Félix Faure - 75015 PARIS 
Tél. : 554.97.42 - Télex 204871 





SICOB Stand 3F 3623 





et d'une disquette de sauvegarde. Il peut supporter jusqu'à 4 disques 
Winchester. Bien évidement, les M 243 sont compatibles avec toute 
la gamme SORD. 


SORD, une gamme qui fait ses preuves. 

Considérée par les professionnels comme l'une des plus sûres du marché, la 
gamme SORD présente des caractéristiques communes à tous ses modèles. 
- Interfaces disponibles sur le BUS S 100, coupleur A/N et N/A, coupleur 
32 E/S numériques, interface IEEE, coupleur graphique-couleur ou N et B. 


- Logiciels disponibles : Moniteur DOS, Assembleur, Macro-assembleur, 
BASIC matriciel, Compilateur BASIC, Compilateur FORTRAN, COBOL, 
PASCAL, Procédures de communication synchrone et asynchrone, Traite- 
ment de textes, Progiciel de saisie, etc. 


Le SORD M 203 MK III Elégant, 
compact, il offre de remarquables 
avantages fonctionnels et son im- 
plantation est très aisée en tout 





poste de travail. Sa configuration 
puissante convient tout particu- 
lièrement aux applications ne 
prévoyant pas d'extensions ulté- 
rieures 


Le SORD M 223 MK III S'adap- 
te à un très grand nombre d'ap- 





plications grâce à une large gam- 
me d'extensions possibles. 


Dans sa version M 223 MK Vilutilise des 
disquettes 8” de 1 Mo compatibles IBM 


Le M 223 MK VI utilise des disques de type 
Winchester de 8 Mo utiles, dontil peut supporter 
jusqu'à 4 unités via son compleur DMA. 





S 


SORD, servi par le GEPSI ! 


C'est le GEPSI qui assure depuis toujours le conseil, l'assistance technique et 
logistique pour tous les matériels SORD. 

Preuve supplémentaire de professionnalisme de la part de SORD d'avoir su 
garantir ainsi les utilisateurs par un service après-vente rigoureux. Dès le pre- 
mier contact, les informaticiens du GEPSI deviennent vos interlocuteurs privi- 
légiés, il vous suivent et assument tout le support technique. Appelez nous. 






= 
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L'Ordinateur Individuel 32 


n° 30 Septembre 81 





PS.]I. 


EDITIONS DU PSI 
41-51, rue Jacquard 
BP 86 - 77400 Lagny-s/Marne 
Téléphone (6) 007.59.31 


Era 


12% 10ik UE 


2 09 21" à 


96 pages, 45 FF 


L'informatique et 

les ordinateurs 

ont déjà fait couler 
beaucoup d'encre; 

l’auteur a décidé 

d’en faire couler 

un peu plus, mais très peu, 
pour tenter de les faire 
découvrir aux “‘ignorants”: 
Jean-Michel JEGO 

a délibérément décidé 

de vous séduire, 

de vous prendre par 

la manière douce 

(pas de calcul binaire, 

pas d’algèbre de Boole...), 
de vous présenter les bons 
côtés de l’informatique 
individuelle. 

Le “visa” dont il est question 


ET T1) 


est donc valable “ad 


pour une rapide et confortable excursion fi 
et non pour un long et aride voyage. #4 
Une fois ce premier voyage terminé, / 
vous pourrez songer 
à de nombreux autres, ou vivre sur / Rue 
vos souvenirs, en tout état de cause, 


vous aurez passé un bon moment. / Codepostal 


/ 
/ 





PARTS", | = ESS : Es 





ST RER EN Re 
cal 


7 BONDE 
HE COMMANDE 


sa à envoyer, accompagné de 
votre règlement à EDITIONS DU PSI 

41-51, rue Jacquard - BP 86 - 77400 Lagny 

Je désire recevoir ____ exemplaire (s) 
de VISA POUR L'INFORMATIQUE 


au prix de 45 FF l'unité - Total ES ET 


SrPréenom Es 





Le prix est : taxe, emballage et port compris 
(par avion ajouter 5 FF par livre) 





conourrence 











votre micro-informatique! 


Vous êtes industriel, chercheur, enseignant, commer- 
çant, particulier, membre de profession libérale. 

Nous sommes constructeurs et distributeurs, nous 
avons une position de leaders sur le marché de la micro- 
informatique. 

Nous avons une expérience unique en matière d’instal- 
lation et maintenance de systèmes. 

Nous étudions et réalisons à la demande le matériel et 
le logiciel de systèmes. 

Nous sommes faits pour nous entendre. 

é 1 4 Micro Informatique Diffusion 

60, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE 
75011 PARIS - TÉL. : 357.83.20 + 


e Systèmes : Systèmes MID 7924. Systèmes multipostes 
et multitâches. Systèmes d'acquisition et de traitement en 
temps réel. Contrôle de processus. Automates industriels. 
e Micro-ordinateurs : Applell, Applelll, Commodore, Pertec, 
Superbrain, etc. 

e Périphériques : Floppys, disques durs, imprimantes, ter- 
minaux intelligents, tables traçantes, tables à digitiser. 

e Interfaces : Entrées/Sorties parallèles et séries (TTL, 
V24RS 232C, boucle de courant). Entrées analogiques mul- 
tivoies, multigammes. Sorties analogiques. BUS IEEE-488. 
Entrées/Sorties BCD. Carte Horloge temps réel. Calcul 
rapide. Digitalisation d'image vidéo, etc. 


Ouvert de 9h à 12h et de 14h à 19h. Sauf le dimanche. 
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tères, adresse comprise. Attention, seule l'adresse complète est admise : ni boîte postale, 
ni téléphone. Pour les ventes de matériels d'occasion, indiquez le mois et l'année d'achat 
au fournisseur. 
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* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à des propositions entre particuliers sans objectif 
commercial : recherche de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences, échanges de pro- 
grammes et de documentation. 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le droit de refuser une annonce sans avoir à fournir 
de justification. 


Cette grille ne peut être utilisée plus de 3 mois après la sortie du présent numéro. 30 
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Critiques, suggestions, souhaits. que nous lirons avec la plus 
grande attention et que nous publierons éventuellement. 
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service-lecteurs 


Le service-lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des organis- 
mes et sociétés, des informations complémentaires sur leurs activités et sur 


leurs produits. 


Les informations, contenues dans la partie magazine, d'une part, et les 
publicités, d'autre part, sont référencées dans l'index ci-dessous. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informa- 
tions, rédaction ou publicité, qui ont retenu votre attention. 


Magazine 


SL1 - p. 194 - Sinclair ZX81. 

SL2 - p. 197 - Micromachine 2000. 

SL3 - p. 197 - Alspa ACI-1. 

SL4 - P.197 - programme Microlist. 

SL5 -,p. 197 - système de gestion de base de données MDBS. 
SL6 - p. 198 - banque des progiciels sur microordinateurs. 
SL7 - p. 198 - système de télécommande Timac X-10. 

SL8 - p. 198 - réseau local Cluster A. 

SL9 - p. 198 - systèmes Sord. 


Publicité 


A.B.G. (SL 203 p. 126) : Ordinateurs individuels. 
Aquitaine Micro-informatique (SL 214 p. 160) : 
individuels, logiciels, livres. 

Becy (SL 175 p. 44) : Ordinateurs, imprimantes, logiciels. 

Büfa (SL 224 p. 178) : Salon spécialisé. 

Business Ordinateurs International (SL 213 p. 519) : Ordinateur 
individuel. 

Cabinet Henry (SL 242 p. 194) : Assurance pour ordinateurs. 
Calcul Intégral (SL 185 p. 53) : Ordinateurs individuels, périphéri- 
ques, logiciels. 

Cassettes le Témoignage (SL 241 p. 194) : Cassettes. 

Centre Franco Japonais (SL 170 p. 40) : Imprimante. 

Centronics (SL 202 p. 123). Imprimantes. 

Cercle ID (SL 239 p. 192) : Ordinateurs individuels, logiciels. 

Cilec (SL 231 p. 185) : Ordinateurs individuels. 

Computerland Bretagne (SL 233 p. 187) : Ordinateurs individuels. 
Control Data (SL 228 p. 182) : Formation. 

Corex (SL 218 p. 172) : Ordinateurs individuels, périphériques. 
Corse Vidéo Informatique (SL 246 p. 197) : Ordinateur individuel. 
Data Vision (SL 184 p. 52) : Ordinateur individuel. 
Eco-informatique (SL 244 p. 195) : Ordinateurs individuels, péri- 
phéniques. 

Eco-informatique (SL 153 p. 206) : 
phériques. 

Editions du P.S.I. (p. 33) : Livre spécialisé. 

Editions du P.S.I. (SL 187 pp. 59 à 62) : Livres spécialisés. 
Electronique Industrielle (SL 173 p.42) : Alimentation électrique. 
Espace O1 (SL 245 p. 196) : Ordinateur individuel, logiciels, 
conseil, formation. 

Facit (SL 169 p. 38) : Imprimantes. 

First Universal Computer (SL 219 p. 174) : Ordinateur individuel. 
Forum (SL 235 p. 189) : Logiciels. 

Gepsi (SL 166 p. 32) : Ordinateurs individuels. 

Gepsi (SL 229 p. 184) : Ordinateurs individuels. 

G.E.S. (SL 158 p. 16) : Ordinateurs individuels. 

G.P.F. (SL 237 p. 190) : Stages de formation. 

Graphie (SL 180 p. 49) : Périphériques. 

Graphie (SL 183 p. 65) : Périphériques. 

Graphie (SL 215 p. 161) : Imprimantes. 

1.D.S. Delavaux (SL 195 p. 68) : Fournitures. 

lllel (SL 186 pp. 54 à 58) : Ordinateurs individuels, logiciels, conseil 
formation. 

Imagol (SL 177 p. 45) : Logiciel. 

Institut Privé d'Informatique et Gestion (SL 171 p. 41) : 
de formation. 

International Computer (SL 196 pp. 69 à 76) : 
individuels, logiciels, livres, fournitures. 

Irco (SL 222 p. 177) : Ordinateurs individuels. 

1.S.T.C. (SL 154 p. 6) : Ordinateurs individuels, logiciel, formation. 
1.S.T.C. (SL 226 p. 179) : Ordinateurs individuels, logiciel, forma- 
tion. 

1L.U.T. d'Orsay (SL 230 p. 185) : Stages de formation. 

J.CR. Electronique (SL 165 pp. 30 et 31) : Ordinateurs indivi- 
duels, périphériques. 


Ordinateurs 


Ordinateurs individuels, péri- 


Stage 


Ordinateurs 
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J.C.S. Composants (pp. 12 et 13) : Ordinateurs individuels. 

Ka (SL 211 p. 157) : Stages de formation. 

Ka (SL 240 p. 193) : Location matériel. 

La Nacelle (SL 179 p. 48) : Livres spécialisés. 

La Règle à Calcul (SL 197 p. 77) : Ordinateurs de poches. 

Léanord (SL 210 p. 142) : Stages de formation. 

Léanord (SL 223 p. 178) : Unités de disquette. 

Léanord (SL 243 p. 194) : Cartes électroniques. 

Lifeboat (SL 182 p. 50) : Logiciel. 

Locasyst (SL 217 p. 171) : Logiciel. 

L'Ordinateur de poche (p. 80) : Revue spécialisée. 

L'Ordinateur Individuel (SL 300 p. 115) : Championnat internatio- 
nal des programmes d'Othello-Reversi. 

L.T.A. (SL 227 p. 180) : Ordinateurs individuels. 

Memo (SL 238 p. 191) : Ordinateurs, logiciels. 

Micro 2 (SL 190 p. 52) : Ordinateurs individuels, logiciels. 
Microéditions (SL 248 p. 29) : Ordinateurs individuels. 

Micro Informatique Service (SL 189 p. 65) : logiciel. 

Micro Informatique Service (SL 193 p. 67) : logiciel. 

Micrologie (SL 204 p. 127) : Périphériques. 

Micrologie (SL 207 p. 134) : Périphériques. 

Micrologie (SL 152 p. 205) : Périphériques. 

Micro-Solutions (SL 200 p. 79) : Ordinateurs individuels, logiciels. 
M.I.D. (SL 168 p. 34) : Ordinateurs individuels, périphériques, 
logiciels, formation. 

Minigraphe-Micro Informatique (SL 163 p. 198) : 
individuels, périphériques, logiciels. 

Mnemodyne (SL 198 p. 78) : Livre spécialisé. 

M. 3 C. (SL 221 p. 176) : Imprimante. 

Muiltisoft (SL 161 pp. 20 et 2 1) : Ordinateurs individuels. 

Neyrial (SL 176 p. 44) : Ordinateurs individuels. 

O.A.K. (SL 220 p. 175) : Ordinateurs individuels. 

O.F.C.I. (SL 247 p. 29) : Stages de formation continue. 

Ollivier S.A. (SL 194 p. 68) : Ordinateurs individuels, périphériques, 
logiciels, maintenance. 

Ordirama (SL 155 p. 8) : Ordinateurs individuels, périphériques. 
Organigramme (SL 172 p. 41) : Ordinateur individuel. 

Pentasonic (SL 188 p. 64) : Ordinateurs individuels, périphériques. 
Pierre S.A. (SL 174 p. 43) : Ordinateurs individuels. 

Pom's (SL 178 p. 47) : Revue spécialisée. 

Procep (SL 151 p. 2) : Ordinateurs individuels, périphériques. 
Procep (SL 205 pp. 128 à 131) : Ordinateurs individuels, périphéri- 
ques. 

Queneutte (SL 249 p. 127) : 
de poche. 

Savoy (SE 225 p. 178) : Stages de formation. 

S.C.A.M.I. (SL 159 p. 17) : Fournitures, livres, cours. 

Sicob Boutique (p. 9) : Salon spécialisé. 

Sideg (SL 206 pp. 132 et 133) : Ordinateurs individuels, logiciels, 
cassettes. 

Sideg (SL 209 p. 135) : Ordinateurs individuels, logiciels, cassettes. 
Sinclair (SL 157 pp. 14 et 15) : Ordinateur individuel. 

Sivéa (SL 162 pp. 22 à 28) : Ordinateurs individuels, logiciels, 
interfaces, livres spécialisés. 

Soamet (SL 164 p. 29) : Matériel à wrapper. 

Soubiron (SL 208 p. 134) : Ordinateurs individuels, logiciels, livres, 
formation. 

Spemi (SL 199 p. 78) : Ordinateurs individuels, logiciels. 

Starcom (p. 63) : Ordinateurs individuels, logiciels. 

Sybex (SL 160 pp. 18 et 19) : Livres spécialisés. 

Symag (SL 191 p. 66) : Périphérique. 

Symag (SL 234 p. 188) : Ordinateur individuel. 

Tandy France (SL 212 p. 158) : Ordinateurs individuels. 

Tandy Rouen (SL 201 p. 79) : Ordinateurs individuels. 

Technology Ressources (SL 216 p. 168) : Imprimante. 

Telcom (SL 181 p. 49) : Ordinateurs individuels, périphériques. 
Telcom (SL 232 p. 186) : Ordinateurs individuels, périphériques. 
Tempo Informatique (SL 236 p. 189) : Ordinateurs individuels, 
composants électroniques, formation. 

VM Informatique (SL 192 p. 66) : Ordinateurs individuels. 
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DE VRAIES PETITES 
IMPRIMANTES POUR CEUX QUI SAVENT 
FAIRE LEURS COMPTES 


Sans toucher à la qualité de ses impriman- 
tes, FACIT s'attaque maintenant aux critères 
économiques en présentant une gamme d’impri- 
mantes à prix très-compétitifs : les modèles 
FACIT 4520, 4521, 4525 et 4526. 

Ici, nous trouvons des modèles pour im- 
pressions au format de 80 ou 136 colonnes sur 
du papier en rouleau entraîné par friction ou sur 
pages en continu entraînées par cylindre à picots 

., ou tracteur à picots. Les vitesses d'impression 
atteignent 100 et 150 caractères par seconde 
pour des matrices de 9x7 ou 9x9 autorisant les 
vraies minuscules (jambages descendants). 

Une famille d'imprimantes qui allie les 
performances et la fiabilité des machines de 
pointe au prix des petites imprimantes bon 
marché, en gardant souplesse d'utilisation et 
robustesse. 

Le mécanisme d'impression bi-directionnelle 
est contrôlé par le puissant microprocesseur 
Z 80 qui donne aux « petites » imprimantes 
FACIT, l'intelligence, la rapidité et une sou- 
plesse d'utilisation aussi bien pour les minis ordi- 
nateurs de gestion (PME) ou industriels et 
l'édition des données que pour les micros ordi- 
nateurs dans les applications scolaires, univer- 
sitaires ou individuelles. 

De plus elles offrent un niveau sonore 
acceptable et toutes les recommandations euro- 
péennes de standardisation en matière de sécu- 
rité et d'interférences électriques. Les interfaces 
séries (CCITT V 24/RS 232 C) et parallèles 
sont disponibles en standard. Toutes les ver- 
sions des langages les plus courants en Europe, 
ainsi que l'US ASCII font partie des jeux de 
caractères disponibles. 

Aussi, si vous recherchez de nouvelles 
imprimantes, réagissez en professionnel et 
contactez FACIT. 








PROPUCTS 





TOUJOURS QUELQUE CHOSE DE PLUS EX IMPRIMANTES. 


Facit Data Products. 308 rue du Pdt Salvador Allende. 92707 Colombes Cedex. Tél.: 780 71 17. 


Pour toutes précisions sur la societe ou le produit présente ci-dessus : Référence 169 du service-lecteurs (page 36) 
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Les calendes 
grecques 


Dans l'éditorial (en fait, il 
s'appelait « l'essentiel ») de 
votre numéro de janvier 
1980, à la page 5, j'ai noté 
ces lignes : « Que nous pro- 
met 1980 ? (...) Bonne nou- 
velle : Texas va commerciali- 
ser sa réplique à la HP 41 C » 
etc. 

Nous sommes en juin 
1981 et toujours pas de ré- 
plique à la 41 C de la part de 
TI, alors que vous l'annon- 
ciez pour 1980 ! 

Des explications svp. 
Merci. 

Emmanuel Piron 
Coppet (Suisse) 


sm Comme vous le remar- 
quez, le nouveau petit mons- 
tre de Texas Instruments se 
fait vraiment désirer. Et 
j'ajouterais même qu'il n'est 
pas agréable d'attendre lors- 
qu'on est impatient. Quand 
on se souvient que la TI 59 
était une machine assez 
étonnante au moment où elle 
est sortie, on se dit que celle 
qui va la remplacer nous ré- 
serve sans doute bien des 
surprises. Cela permet de 
rêver. Maïs il y a une surprise 
à laquelle nous n'avions pas 
penser, c'est que cette ma- 
chine serait si longue à venir. 

Il est difficile d'estimer 
précisément les raisons -— et 
il doit bien en avoir de sérieu- 
ses -— qui poussent Texas 
Instruments à en différer 
ainsi l'annonce. 

En tout cas, Texas Instru- 
ments ne pourra pas long- 
temps encore laisser ses ha- 
bitués ronger leur frein sans 
perdre une partie de ses fidè- 
les. 





Chaque seconde 
compte 





Je vous écris pour vous 
signaler une erreur dans le 
programme d'Albert Roux à 
la page 137 de L'OI n° 28. 
En effet, dans le programme 
de chrono, quand l'aiguille 
des minutes avançait, celle 
des secondes ne bougeait 
pas pendant une seconde 
par minute. J'ai donc ap- 
porté une petite modifica- 
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; Correspondance 


tion, et maintenant tout va 
bien : 
570D=D+1:IFD—61 
THEN GOSUB 660 
740 SET M1,N1:NEXTRI1 
: RETURN. 

E. Aubourg 

79 Niort 


um Voilà donc deux petites 
retouches qui devraient per- 
mettre de chronométrer avec 
des minutes qui font bien 
60 secondes, comme toutes 
les minutes qui se respec- 
tent. Nous les publions sans 
perdre une seconde ! Merci. 





De nouveaux 
adeptes 





Si vous avez déjà testé le 
Sinclair ZX 80, j'aimerais 
que vous me disiez dans quel 
numéro, car je suis un nou- 
veau lecteur. 

Alain Clément 
60 Compiègne 


Pourriez-vous faire un 
essai du Sinclair ZX 80 ? 
Merci d'avance. 

Jean-François Herboch 

94 Créteil 


Comptez-vous faire un 
banc d'essai pour les ZX80 
et ZX81 ? 

Alain Grochart 
Marseille 


Pourriez-vous entamer 
une rubrique spécifique aux 
Sinclair ZX80/81, rubrique 
similaire à celles consacrées 
aux TRS, Pet, Apple, etc: 

Raymond Betz 
Ohain-Belgique 


sm Nous avons réalisé un 
banc d'essai sur le ZX80 
dans « L'OI » n° 20 de sep- 
tembre 1980, banc d'essai 
qui sera réactualisé dans le 
« Guide 81/82 ». Quant aux 
« trucs du ZX » - et des 
autres matériels existants — 
ce sont vos trucs : envoyez- 
les nous vite ! 


39 


Un défaut 
de mémoire 


J'ai acheté un TRS 80 Ni- 
veau || 4 k et j'ai essayé de le 
passer à 16 k (achat de 
8 mémoires vives 4116). Le 
résultat est actuellement né- 
gatif et j'ai pourtant suivi la 
démarche présentée dans les 
« Trucs du TRS » de L'OI 


n° 27 de mai 1981. Que 
faut-il faire ? 

Bernard Artaud 

86 Poitiers 


m Vous devez modifier les 
sélecteurs 23 et Z71, 23 
comme explicité dans les 
« trucs » et Z71 en suppri- 
mant les liaisons (« straps ») 
2-15, 4-13 et 6-11 et en les 
remplaçant pour 1-16, 3-14 
et 5-12. Vous ne risquez au- 
cune destruction de circuit 
en cas de mauvaise liaison, 
mais la mise à l'envers d'une 
mémoire est pratiquement 
toujours destructrice ! Faites 
aussi très attention à ne pas 
plier une « patte » sous le 
boîtier lors de l'enfichage ! 





L'ordinateur 
au tableau noir 





Quelles sont les utilisa- 
tions de l'ordinateur dans 
l'enseignement primaire ? 
Connaissez-vous des institu- 
teurs qui utilisent un ordina- 
teur individuel dans leur mé- 
tier ? 

Michel Thuet 
18 Sancerre 


m Hélas non, mais c'est bien 
volontiers que nous ren- 
drions compte des expérien- 
ces qui ont été réalisées. Si 
vous avez utilisé un O.I. ainsi 
envoyez-nous un petit mot 
avec votre adresse. 
D'avance merci. 





Une suggestion 
.… à suivre 





Vous devriez toujours pré- 
senter un exemple d'exécu- 
tion avec le programme cor- 
respondant il fait bien 
défaut dans l'article « l'ordi- 
nateur connaît-il l'âge du ca- 
pitaine » de L'OI n° 29. Un 


exemple vaut bien un grand 
discours. 

Philippe Margat 

76 Montivilliers 


s Zouché! C'est promis 
nous essaierons d'inclure 
des exemples avec les pro- 
chains programmes. 


Des jeux 
en poche 


Etant souvent à court 
d'idées pour réaliser des pro- 
grammes, j'aimerais trouver 
dans L'OIl une rubrique 
consacrée à des suggestions 
de programmes pour ordina- 
teurs de poche (du type HP- 
41C,T 159, Casio FX 502 P 
ou Sharp PC 1211). 

Philippe Meylan 
Avully - Suisse 


m Vous devez pouvoir utili- 
ser un certain nombre de 
sujets proposés dans « Les 
jeux de L'OI », sujets qui ne 
sont pas spécifiques à un 
type d'ordinateur. Sans aller 
jusqu'à affirmer que toutes 
les idées proposées - à l'ex- 
ception des « Dessinez sur 
votre écran... » - pourraient 
vous convenir, il nous sem- 
ble que la moitié environ des 
jeux peut-être programmée 
sur un ordinateur de poche. 


Dis-moi à quoi 
tu sers et. 


Lorsque je vois, lors d'ex- 
positions, les divers maté- 
riels proposés, une question 
me vient à l'esprit : quelle 
limite avez-vous pour définir 
un matériel professionnel et 
un matériel individuel ? 

Alain-Paul Jolly 
76 Dieppe 


m Nous ne faisons aucune 
différence entre profession- 
nel et individuel ! Le mot in- 
dividuel a été choisi pour op- 
poser ces ordinateurs aux 
machines traditionnelles qui 
nécessitent un grand nombre 
d'individus (utilisateurs, ana- 
lystes, programmeurs, 
perfo-vérifs, opérateurs...) 
alors qu'un seul individu suf- 
fit pour faire fonctionner en- 
tièrement un O.I de À à Z. 

La distinction qui doit être 
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e Raccordement direct sans MZ-80 1/0 ok. 
e Tous caractères, symboles et éléments graphiques de MZ-80 (K, K2, C). 


e Puissant mode graphique point par point. 

























IMPRESSION |M£thode d'impression 
Mode d'impression 
Vitesse d'impression 
Nombre de caracteres 
Code de caractere 
Nombre de copie 


Impact/ Technologie UNI-HAMMER 
Cäracttres MZ-80K 

30 cara/sec (180 X 7 points/sec) 
80 caractères max./ligne 
Codes MZ-80K 

1 original et 2 copies 
































Especement  |Nombre de caractères par pouce] 12 
Espacement lignes Glignes/1 Qlignes/1 
Dimensions de caracteres Longueur 7 points (2.82mm) 
Largeur 5 points (1.7mm) 
Vitesse mise à la ligne 5 lignes/sec, 7, 5 jignes/sec 
Papier Papier utilise Papier pour l'entraînement & picots 







(largeur d'impression réglabie 
jusqu'& 8 pouces) 
Tracteur à picots 







Entrainement papier 





Ruban Ruban encreur en cassette SEIKOSHA 
(unicolore, rouleau d'encrage incorpore 
5C - 40°C 

20% - 80% (sans condensation) 


C.A. 220 V. 50Hz 


15 Watts impression continue) 
5 Watts (repos) 


172.5(P) x 328(L) xX 132(H)mm 
25K£ 
























Température ambiante 
Humdite 


Environnement 















Alimentation 











Consommation 













Dimensions 











GROUPE SEIKO 


SEIKOSHA 


4-1-1 Taihei Sumida-ku Tokyo 130, JAPAN 


istribué en France par 
Exportateur exclusif distribue e F 


CENTRE FRANCO-JAPONAIS S.A. TEKELEC IA AIRTRONIC 


Nissei Akasaka Daini Building, 1-16, Akasaka 7-chome, Minato-ku, 
Tokyo 107, JAPON Cite des Bruyères, Rue Carle Vemet, B.P.No.2,92310 Sevres 
Tel: Tokyo (03) 475-08-31 Tix: J26385 CEFTECJ Tél:(1)534-75-35 Tix:204552F TEKELEC 
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faite nous semble plutôt être 
au niveau de l'utilisation : 
est-ce pour des besoins per- 
sonnels ou des besoins pro- 
fessionnels ? En un mot, 
nous croyons qu'un ordina- 
teur individuel peut satisfaire 
des besoins personnels 
d'une part, et des besoins 
professionnels d'autre part. 
Pour terminer, vous parlez 
de limite. En ce qui concerne 
ce problème de prix, la limite 
supérieure qui nous semble 
devoir être adoptée est de 
60 000 FF et c'est cette li- 
mite que nous utilisons pour 
le panorama des ordinateurs 
individuels du Guide 81/82. 


S'initier 
à l'informatique 


Existe-t-il des stages de 
formation permanente per- 
mettant de s'initier à l'infor- 
matique ? 

B. Bagge 
75 Paris 


“ FReportez-vous au « Maga- 
zine de l'informatique pour 
tous » à la fin du journal. Une 
rubrique « Formation » pré- 
sente les stages et les cours 
qui auront lieu prochaine- 
ment. 





Appuyer 
pour voir 


Je suis débutant en pro- 
grammation sur TRS 80 ni- 
veau 2 et je ne comprends 
pas la fonction INKEY$. La 
documentation de Tandy 
étant peu claire à ce sujet, 
pourriez-vous me donner un 
exemple précis ou faire un 
article sur cette fonction par- 
ticulière. J'en profite pour 
vous féliciter pour votre 


revue ; mais pensez aux pau- 

vres débutants comme moi, 

expliquez mieux les program- 
mes que vous donnez. 

T. Brossault 

76 N.D. De Gravenchon 


= /! y a gros à parier que 
vous allez beaucoup utiliser 
la fonction INKEYÉ : elle est 
très pratique dans les pro- 
grammes dits « convention- 
nels », c'est-à-dire les pro- 
grammes dont le 
déroulement dépend des ré- 
ponses que l'utilisateur 
donne à la machine (exem- 
ple : « Voulez-vous lire les 
règles du jeu ? Répondez oui 
ou non », etc.}. 

On peut, en effet, à l'aide 
d'INKEY$, introduire des 
données dans une variable 
sans utiliser la touche ENTER 
et surtout sans interrompre 
le déroulement du pro- 
gramme. On peut ainsi pré- 
voir un traitement particulier 
si l'utilisateur ne répond rien, 
ou s'il répond trop tard... 

En simplifiant à peine, 
nous dirons qu'INKEY$ est 
une variable alphanumérique 
d'un type spécial qui ne 
contient jamais qu'un seul 
caractère à la fois : le dernier 
caractère frappé au clavier. 
Pour vous en convaincre, il 
vous suffit de regarder ce 
que l'on obtient avec les 
deux programmes suivants : 
10 CLS (efface l'écran) 

20 PRINT INKEY$; 
GOTO 20 

d'une part, et 
10 CLS 
20 A$ = INKEY$ (ou LET A$ 
= INKEY$) 

30 PRINT @410, A$ 
40 GOTO 20 

Dans le premier cas, on 
affiche à l'écran la suite des 
caractères frappés au cla- 
vier. Dans le second cas, on 
inscrit à l'emplacement 410 
de l'écran le dernier carac- 


tère frappé après l'avoir af- 
fecté à la variable alphanu- 
mérique A$. 

Avec un peu de pratique 
de la programmation, on 
peut ainsi parvenir à ce que 
le programme recoive des 
données sans que son exé- 
cution ne soit interrompue. 
Quand on utilise l'instruction 
INPUT, cette interruption est 
parfois génante, car le pro- 
gramme attend alors que la 


touche ENTER soit enfoncée, 
et son attente peut s'éterni- 
ser si l'utilisateur, ne 
connaissant pas le BASIC, 
ignore qu'il faut presser sur 


ENTER. 


Pourriez-vous publier la 
ligne 1700 du programme 
« astrologie et biorythmes » 
(page 104 du n° 29), car 


Devenez 
informaticien 


c'est un métier solide 
et bien payé 


Le C.A-P. aux Fonctions de l'Infor- 
matique (CAP - F1) est un bon 
moyen pour démarrer dans l'Informa- 
tique, car il garantit auprès des em- 
ployeurs vos aptitudes aux fonctions 
de l'informatique. Ce diplôme d'Etat 
permettra de vous orienter, dès le 
début, non seulement vers les profes- 
sions de l'informatique (opérateurs, 


pupitreurs, etc.), mais également vers 
les nombreux postes qui touchent de 
près ou de loin aux ordinateurs. Au 
cun diplôme n'est demandé pour se 
présenter à cet examen. Niveau mini- 
mum : Brevet ou fin de 3°. Durée 
6 à 10 mois suivant temps disponible 


Date prévue : octobre 1982. 


, : , : 
L'informatique : une branche d'avenir 

donc besoin de plus en plus de per- 
sonnes ouvertes aux méthodes nou- 
velles. C'est pourquoi on trouve tant 
de jeunes dans cette profession. 


Tout le monde sait aujourd'hui que 
les ordinateurs s'implantent de plus 
en plus dans tous les secteurs de la 
vie économique. L'informatique a 


Contrôle de vos connaissances par l'ordinateur 


Arrivé à la moitié du cours, vous 
établirez un programme, d'une cen- 
taine d'instructions, en langage CO- 
BOL, que nous passerons sur ordina- 
teur. Les résultats vous seront re- 
tournés tels qu'ils sortent de l'ordi- 


nateur, ainsi que les cartes perforées 
utilisées. Vous pourrez alors travail- 
ler chez vous, sur des documents 
réels, ce qui vous donnera confiance 
en vous et faciliterä votre réussite 
professionnelle. 


Notre « garantie études » 


Celle-ci vous permet en cas de 
non réussite à votre C AP. - F1 de 


Informez-vous vite 


reprendre gratuitement pendant une 
année vos études d'informatique. 


Je désire recevoir, sans frais, ni engagement, 


et gratuitement 


en adressant simplement 
le coupon ci-contre à 


la documentation 17 50 N sur votre cours et sur 
votre préparation complète à l'examen du C.AP. 
aux Fonctions de l'Informatique (C.A.P. - F.1.). 


Nom (maj.) .. 


Prénom 


INSTITUT PRIVE 
D'INFORMATIQUE 
ET DE GESTION 


7, rue Heynen, 
92270 Bois-Colombes 
France 





Adresse (avec code postal) .. 


cochez la case ci-contre [) 
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LI e 
l'organigramme 
16, rue Emile Zola 51100 REIMS - Tél. (26) 88.51.13 


Vous offre: 


e Matériel de qualité : APPLE, COMMODORE, SHARP, VIDEO-GENIE, 


VICTOR. 


e Des programmes standards ou sur mesure, avec documentation en 


Français. 


Une librairie abondante, remplie de nouveautés. 
Un CLUB de passionnés de la MICRO. 
Un service efficace et rapide. 
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cette ligne était illisible. 
Merci d'avance. 

Daniel Foucart 

94 Ivry 


= À moins de posséder de 
réels dons d'extra-lucidité, il 
était en effet impossible de 
lire cette fameuse ligne 
1700. Pour tous ceux donc 
qui désirent « effeuiller les 
pétales de leur vie », voici 
cette ligne, avec nos excu- 
ses : 

1700 GOSUB 1450 : HPLOT 
X-2,YTOX-2,Y-4,7TO 
X,Y-6TOX+2,Y-47TO 
X +2, Y: RETURN 


Moi, 
je l'aime 


Je voudrais vous parler du 
Sharp PC 1211. Ce n'est 
que récemment que j'ai pris 
connaissance de votre banc 
d'essai du n° 19. Compte 
tenu de son prix et de son 
encombrement, j'estime que 
le PC 1211 est une merveil- 
leuse petite machine, dont je 
ne me sépare plus. Avec l'in- 
terface cassette-imprimante, 
on dispose vraiment d'un 
petit ordinateur. Je ne suis 





gêné que par sa lenteur, et 
par le fait qu'on ne puisse 
indicer qu'une variable. 

Je vous trouve un peu in- 
juste quand vous écrivez : «il 
n'existe pas de moyen 
commode de rentrer en mé- 
moire un résultat intermé- 
diaire » : à n'importe quelle 
étape d'un calcul au clavier, 
il suffit d'insérer en début de 
ligne « X= »! De même, si 
« on n'a pas prévu la succes- 
sion des opérations avant de 
commencer les calculs », la 
touche « insert » permet d'in- 
sérer des parenthèses, des 
racines, des logarithmes ou 
n'importe quoi. 

Par contre, mon manuel 
en français est absolument 
bourré d'erreurs, typographi- 
ques ou de traduction, avec 
même omission de paragra- 
phes entiers. 

Jacques Weill 
37 Veigné 


m Concernant la facon de 
rentrer en mémoire un résul- 
tat intermédiaire lors d'un 
calcul au clavier en mode 
RUN, vous avez raison. Le 
moyen que vous indiquez 
fonctionne très bien et il 
n'est pas si malcommode 


Alimentations 
d'Ordinateurs 


Au service de 


DATASAVER 


que cela. Notre banc d'essai 
était effectivement un jeu sé- 
vère sur ce point. Vous avez 
également raison lorsque 
vous remarquez que votre 
manuel en français est 
bourré d'erreurs typographi- 
ques, ou de traduction, avec 
omission de paragraphes en- 
tiers. C'est même un chef- 
d'œuvre du genre. Certaines 
de ces erreurs sont savou- 
reuses, et si l'on parvient à 
prendre le parti d'en rire, 
quel fou rire ! Personnelle- 
ment, la fin de l'avant- 
propos du manuel d'initiation 
au langage BASIC me plaît 
beaucoup, car elle me 
console de bien des erreurs 
que j'ai moi-même commi- 
ses, et je dois avouer qu'elle 
me ravit. Je ne résiste pas à 
la tentation de la citer pour 
ceux qui n'auraient pas eu le 
plaisir de la lire : 

« N'ayez pas peur des ma- 
ladresses. Corrigees clles 
sonr un facteur de progrès. 
La clé du succès resiole dans 
la de la programmation de 
l'unpisarionde la machine 
d'Frequences rapprochees. 
Alors, commençons sans 
plus attendre le Chapitre 1. » 

Cela étant dit (et si l'on 
fait abstraction de ce genre 


LYON 


E.1.B.N. 


GAP : 





de fantaisies), la documenta- 
tion qui accompagne le 
Sharp PC 1211 n'est pas 
une plaisanterie, et il s'en 
faut. Elle comporte plus de 
450 pages, et la bibliothè- 
que d'applications est une 
véritable mine de program- 
mes. Il faut évidemment faire 
très attention de temps à 
autre pour comprendre tel ou 
tel petit passage, mais au 
total, tout cela témoigne de 
la part du constructeur japo- 
nais d'un effort très sérieux 
vis-à-vis de la clientèle fran- 
cophone. 


Impossible 
même à la loupe 


Par hasard, j'ai acheté le 
numéro de L'OI de juillet- 
août. Agréable surprise : il y 
avait un prétendu pro- 
gramme d'Othello. La liste 
du programme était illisible ! 
Après une heure d'efforts, 
mon programme était enfin 
rentré dans mon Sharp. 
Deuxième surprise - désa- 
gréable -, il ne tournait que 
pour répéter tout le temps 
« je passe ». J'ai également 
essayé de comprendre l'arti- 
cle. Mais hélas il manquait 


(7).889.77.77 


Durance Reprographie 


UNE ALIMENTATION 


Micro-Ilnformatique, 
Mini-Informatique, 


Puissance 


300VA à 2KV. 


Onduleur SINUSOIDAL Chargeur et Batteries étanches 


Inclus dans le boitier ... 


Electronique Industrielle de Basse - N ormandie 


DIRECTION TECHNIQUE 35 ,rue du TONKIN- 69 100 VILLEURBANNE 


Telex: 380 306 


& COMMERCIALE 


Tel: 


(7) 889.77.77. 


*Pour d'autres puissances nous consulter! 


AUTONOME COMPLETE 


(92).51.39.61 


MARSEILLE : 
Seige et Sobos (91).98.90. 


3e 


AIX EN PROVENCE : 
Pradel Informatique 


Standards Telephoniques, 
Caisses Enregistreuses, 
Appareils Medicaux... 


FLERS 


E.I.B.N. 


(42).57.70.01 


TOULOUSE 
Soubiron 


(61).21.04.57 


CLERMONT FERRAND : 
Impact 


(73):92.17.55 


(33).65.63.67 
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F E R RE S.A. 
SOCIÉTÉ AU CAPITAL DE 360 000 F 
36, RUE LAFFITTE - 75009 PARIS NC 


Tél : 770.46.44 (4 | 


46 RUE GRANGE-DAME-ROSE 
78140 VELIZY 


Tél : 946.50.70 


















Le bon choix : 


la gestion informatisée de votre PME, PMI ou Magasin 


Une équipe de spécialistes vous propose l'ordinateur le mieux adapté 
parmi Commodore, Apple, Sharp, Goupil, H.P., Olympia et 

les logiciels les plus performants : comptabilité, paie, facturation, 
gestion, atelier, bureau d'études, gestion de magasin, saisie en sortie de 
caisse enregistreuse, traitement de texte... Pour répondre au mieux aux 
besoins de votre entreprise. 

Formation du personnel et mise en route du matériel assurés. 
Documentation sur demande, crédit, renting, leasing. 
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des lignes ! Je trouve le tout 

très réussi et j'aimerais des 
explications. 

Manuel Serrand 

Paris 9° 


J'ai plusieurs questions à 
vous poser à propos du 
Sharp PC1211: 

1. Comment utiliser 
« normalement » les symbo- 
les % et X autrement que 
pour les codes internes ? 
S'ils sont portés sur le cla- 
vier, je suppose qu'ils doi- 
vent servir officiellement à 
quelque chose. Je n'ai rien 
trouvé dans la documenta- 
tion. 

2. Comment faire pour 
l'alimenter sur le secteur ? 
Les piles coûtent cher ! 

3. Existe-t-il un club utili- 
sateur ? Et une autre docu- 
mentation que celle fournie 
avec l'appareil ? 

4. Ensuite, à propos du 
programme d'Othello publié 
dans votre numéro 29 : j'ai 


d'abord mis un bon moment 
pour obtenir un fonctionne- 
ment correct (ah ! cette fa- 
meuse lisibilité !). Il m'a l'air 
fort, mais j'ai voulu le faire 


jouer contre lui-même, et là 
ça ne va plus. Peut-être 
pourriez-vous me dire pour- 
quoi ? J'ai fait les modifica- 
tions suivantes : 

Lignes 30 et 240 : remplacer 
END par GOTO 300. 

300 FOR S = 20T065 

301 IF INT A(S) = 300 LET 
A(S) = A(S) + 100 : GOTO 


303 
302 IF INT A(S) = 400 LET 
A(S) = A(S) - 100 


303 NEXTS : GOTO 6 
J'ai pensé qu'il était ainsi 
plus simple de tout retourner 
à chaque coup. Plutôt que de 
« tripoter » le corps du pro- 
gramme. Mais ça marche 
mal. 
Voilà! A part ça, conti- 
nuez ! 
Etienne Roussée 
34 Fabregues 


A votre première question, 
la réponse est très simple : 
les symboles % et Y (pour- 
centage et Yen) sont des ca- 
ractères au même titre que le 
point d'exclamation, par 
exemple. On les utilisera 
donc dans des chaînes de 
caractères et ils seront vi- 









CLERMONT-FD 


MICRO -ORDINATEURS 


APPLE - SHARP 
HEWLETT PACKARD 


NEYRIAL 


INFORMATIQUE 


Tel: (73) 35.02.70 












MICRO ORDINATEURS 


.MZ80B 
+.MZS80K 


+ VM 50608 
*INT 102B 
PC 1211 


e Zrurm 


GESTION SCIENCE ENSEIGNEMENT 


SHARP 2°: tils ou 


professionnel, compétitif, graphisme 200x320, bientôt CPM 
monobloc robuste, simple, extensible de 24 à 4B K RAM. 
BASIC, une vingtaine de commandes incomparables,,,,..,..,. 
INTERFACE imprimante utilisable avec K7 ou Floppy 
Ordinateur de poche connectable à un K7 ou une imprimante 


ouvoir 


sualisés sur l'afficheur de la 
machine au moyen des ins- 
tructions Print ou Pause ou 
dans les messages associés 
à Input. Profitons-en pour 
rappeler aux utilisateurs du 
TRS 80 Pocket que leur ma- 
chine dispose, elle aussi, du 
caractère Y., bien que leur 
clavier ne le leur signale pas. 
Comme sur le PC 1211, le 
Yen s'obtient au moyen de la 
séquence Shift Y. 

Il n'existe pas, à notre 
connaissance, de procédé 
vraiment pratique pour ali- 
menter cet ordinateur sur le 
secteur via un transforma- 
teur, encore qu'un petit bri- 
colage soit toujours possible. 
Mais le jeu en vaut-il vrai- 
ment la chandelle, et les 
piles sont-elles si chères ? Le 
PC 1211 consomme 11 mil- 
lièmes de Watt, c'est-à-dire 
55 000 fois moins qu'un 
petit grille-pain, et son auto- 
nomie est d'environ 
300 heures. 


Nous n'avons pas eu 
connaissance d'un club d'uti- 
lisateurs existant à ce jour. Il 
va sans dire que nous en 
annoncerons la création dès 
que nous l'apprendrons. 


Le programme d'Othello 
pour PC 1211 et TRS 80 
Pocket que nous avons pu- 
blié dans notre n° 29 était 
presque indéchiffrable. Nous 
sommes les premiers à le re- 
gretter, et vous pouvez d'ail- 
leurs être fier d'avoir réussi à 
en restituer les passages illi- 
sibles. Bravo ! Pour tous 
ceux qui n'ont pas pu se li- 
vrer à ce travail de décryp- 
tage, nous le redonnons en 
entier en espérant que cette 
fois-ci le résultat sera accep- 
table. Ce n'est malheureuse- 
ment pas tout à fait sûr, mais 
nous avons bon espoir d'ob- 
tenir avant le numéro 32 des 
listes enfin claires grâce à 
l'imprimante CE 122. L'idéal 





serait que l'impression des 
listes se fasse en noir, et non 
pas en bleu. Nous y travail- 
lons activement. 

Enfin, les modifications 
que vous avez apportées au 
programme ne paraissent 
Pas, à première vue, suffi- 
santes pour obtenir qu'il joue 
contre lui-même. Peut-être 
un de nos lecteurs, de son 
côté, y est-il arrivé ? 


1:REM "COTHELLO 


2:REM "AUTEUR 
: ERIC BONNE 
li LL 

SIREN "COPYRIG 
HT LCRDINAT 
EUR INDIVITL 
EL. “ 

4: REM "ET LAU 
TEUR" 


_=10 


“OùtF CE 239 
THEH 2700 

20: IF B=ZNOTHEN 
UR 

30: IF A=ÈTIF KR 
EEEP Z:PRIHT 
AJE PASSE" : 
END 

AO: IF A=ÉTLET K 
= J=120: 
GOSUB 70: 
GOTO 200 

A0: K=100#+ÉACÉD- 
INT 4CADSSIF 
INT ACKD< 5:20 





he 


400 F TTC 
900 F TTC 


Z 89 Ordinateur évolutif de 100 K à 20 Méga octets CPM 


CHILI La révolution sur les prix _! 
eSEIKOSHA GP 80 M, interface pour tous les micros, 30 C/s, 80 Col. 
EPSON MX80FT Friction traction, bidirectionnelle optimisée, accentuée. 


Bidirectionnelle, VFU, 125 C/s, 80 colonnes, Ÿ Centronic 
idem 8300 avec optimisation, friction traction, BUFFER,, 


2880 F TTC 


4980 F HT 
6500 F HT 


*1TOH 8300 


e1TOH 8500 
*1TOH 1500 à MARGUERITE 25 C/s, 


optimisée, F/T,(introducteur) 12000 F HT 


LOGICIELS SERVICE »# CREDIT SOVACREG # EXPEDITION + ASSURANCE 


BECŸ 78 , BOULEVARD MONTEBELLO 
INFORMATIQUE 


TEL. 16(20) 92 33 06 


59000 LILLE 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 175 du service-lecteurs (page 36) 
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OTHEN 10 

ÉO: GÜSUE 70: 
GÜTO H 

9: R=Q: B=Z00:C= 
IQ J= 150: Hz 
LOS A=E: GOTO 
{11 

TO:E=1:G0SUR £0 
E=9: SÔSUE 8 
O:E=S: GOÜSUE 
SOS E=T: GÜEUR 
Es E=T: 
RETURN 

20: FÜR G=1TO 2: 
Ez-E:F=KiF=F 
+ESIF INT À 
A >CTHEH 17 


3û: F= =F+E:1F INT 
A(F3=CTHEN 9 
(a 

100: IF INT ACF)= 
ETHEH J 

110: G0T0 175 

130:H=65: IF Dt+iA 
{=3821LET He2 
O0 

125: P=kK: He: À (KI 
ZAéKI-TIHT À 
H)+B 

140: FÜR L=F-ETO 
K+ESTEP -E:A 
CLi=zA(LS- INT 
FRE C+1 


sACODELS EXT 
L'GOTCG 175 
ISO LES IF A<=34 
LET L=0 
160: IF L£ILET 1= 
L:Q=P 


170: .J=110:H=1€0 

ITSHEXT Gs 
RETURN 

130: A(P=A6P-20 
O:FOR LE<OTO 
GTSTEF -1:A6 
ALa3=ACACLI 
100: NEXT L 

LOS RENE GOT 3 

ZOO: D=0* IF P=z0 
LET R=,21:Q= 
. 28: G0T0 760 

Z10:IF P=ZSLET R 
=,33:65, 24: 
GOÜTO ‘260 

Z20:IF P=ÉOLET R 
=,61:6e. SZ: 
GOTG 260 

230: IF P=éSLET R 
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=, édite, ST: 
GOT 760 
ZAQOSEEEP Z:PRINT 
P-9+INT C(P- 
113-8)42: END 
LEO: 222-231: 2+1) 
<INT A6Z+12+ 
RtACZ+22= [NT 
ACE+2)+0Q: 
GÜTO 740 
ZT0: "I" 2=24: FÜR 
A=20T0 65:E= 
Ch-23-8:C= A 
1, “8 
ZSQ: IF CB=INT EE 
+CC=INT C) 
THEH 790 
255: ACAd=AE AD 
INT ACA5+200 
ZAIOSHEST GsD=I: 
FEEP Z*EMI 
200: "C"IMEUT K:K 
=kK+11-INT 6K 
“104 Zs B=700 
:C=4Q0s J= 130 
1OHOSUE 70:R= 
1:G0TD0 7 


Préserver 
le matériel 


Lors d'une exposition de 
matériel informatique, quel- 
les sont les précautions que 
l'on doit prendre pour un ma- 
tériel : faut-il, en particulier, 
une assurance ? 

Thierry Buchet 
71 Chalon-sur-Saône 


= // faut distinguer suivant 
que le matériel appartient à 
une société ou à un particu- 
lier. 

Dans le premier cas, re- 
portez-vous au contrat de la 
société et vérifiez s'il 
comporte une clause qui ga- 
rantit le matériel dans et 
hors les locaux de la société. 

Si ce matériel appartient à 
un particulier, il y a lieu de 
l'assurer auprès de n'importe 
quelle compagnie d'assu- 
rance, en mentionnant : 

- date d'achat du matériel 

- prix d'achat 

- marque, type, numéro de 
série 

- nom du propriétaire 

- adresse où il sera exposé 
et pendant combien de 
temps. 

Le plus pratique est, bien 
sûr, de s'adresser à sa pro- 
pre compagnie d'assurance 
(maison, ou automobile, ou 
responsabilité civile). Il existe 
par ailleurs des compagnies 
d'assurance qui assurent di- 
rectement votre ordinateur. 
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Sicob-boutique 81 
Stand 172-174 
Face au bar 


informatique 


vous apporte 


ASSISTANCE et CONSEIL 


pour la 


MISE EN SERVICE 


de votre 


1er MICRO-ORDINATEUR 


e Réalisation de logiciels spécifiques 

e Aide au choix de logiciels standards 

e Organisation de sessions d'initiation à 
l'ordinateur et de formation à l'utilisation 
des programmes 





Prix H.T. 


100 F 
1000 F 
100 F 
1000 F 
100F 
1000 F 


Heures 


18h-20h 
9h-17h 
18h-20h 
9h-17h 
18h-20h 
9h-17h 
18h-20h 100 F 
9h-17h 1000 F 


Toutes nos sessions ont leu rue Gutenberg et peuvent faire l'objet d'une convention de formation. 


e Location de matériel 
courte ou longue durée 


Sujet 





Les Bases de Données 
VISICALC 
SUPER-GENEFICHE 
Le M/DOS 

VISICALC 

Les Bases de Données 
Le Traitement de texte 
Le Traitement de texte 








Week-end | 1° Semaine | Semaine sup. 


300 F H.T. 600 F H.T. 300 F H.T. 
Apple I148K + 2 Floppy 400 F H.T. 750 FH.T. 375FH.T. 
Apple Il Pascal 2 Floppy 500 FH.T. | 1000FH.T. 500 F H.T. 
Imprimantes — 5% du P. Vte | 3% du P. Vte 


e Contrats d'entretien de matériel 


@appie . goupil 2 


Attention, Nouvelle Adresse : 


# 
(_)IAMAGAL 
BB informatique 
1 à 5, rue Gutenberg 
75015 PARIS (M° Javel) 
tél. : (1) 577-59-39 


| Configuration 





Apple Il + 48K + Floppy 











et toujours : 


LA BOUTIQUE NOIRE du CENTRE BEAUGRENELLE 
16, rue Linois (Niv. 1) Le Spécialiste 
EEE Z LI des nouveautés 
CMETER TES) électroniques 
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Les prix mentionnés pour les 
ouvrages sont des prix ob- 
servés et ne sont donnés 
qu'à titre indicatif. 


Visa pour l'informatique 
par Jean-Michel Jégo 
Editions du P.S.I. 1981 
96 pages, 45 FF ttc 


Pendant bien longtemps, 
j'ai cherché un véritable livre 
d'initiation à l'informatique, 
un livre qu'on aurait pu lire 
sans être ancien élève d'une 
grande étole et qui aurait 
clairement exposé ce qu'est 
l'informatique, ce à quoi elle 
sert, enfin un livre d'initiation 
digne de ce nom. 


Après plusieurs années 
d'attente déçue, je suis 
tombé dernièrement devant 
une couverture rouge : « Visa 
pour l'informatique », où l'on 
voyait un ordinateur indivi- 
duel listant sur son écran un 
petit programme écrit en Ba- 
sicois. Etait-ce le livre que je 
j'appelais de mes vœux ? 
Oui ! Et je vous dis que vous 
pouvez l'offrir sans réticence 
aux personnes que vous 
aimez et qui vous deman- 
dent périodiquement : « Toi 
qui t'y connais, l'informati- 
que, c'est quoi au juste ? » 
Vous serez ainsi presque cer- 
tain(e) qu'elles auront enfin 
la réponse que vous n'avez 
pas été capable de leur don- 
ner clairement. Je vous 
conseille d'ailleurs de le lire 
vous aussi, car il vous ap- 
prendra peut-être quelque 
chose, et, en tout état de 
cause, il vous donnera de 
bonnes idées pour répondre 
la prochaine fois qu'on vous 
demandera ce qu'est l'infor- 
matique. 


Certes, ce n'est pas l'ou- 
vrage de référence, la 
somme, l'encyclopédie à la- 
quelle vous vous reporterez 
pour trouver une aide à la 
réalisation de programmes 
complexes : initiation oblige. 
L'auteur a cherché à ce que 
tout le monde puisse 
comprendre, et il a bien fait 
d'écarter toutes les instruc- 
tions de programmation qui 
pourraient déconcerter le dé- 
butant ; il n'a conservé que 
l'essentiel : Print, Input, Let, 
For... next, If... then, Goto, 
Run, List et End. Je cite ces 
instructions du langage 
BASIC en anglais, mais ce 
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n'est pas tout à fait juste car, 
très astucieusement, tous 
les exemples de programmes 
ont été traduit en Basicois, 
c'est-à-dire dans la version 
française du BASIC, et ils 
sont sous-titrés en version 
originale. 


Cette formule présente un 
énorme avantage : aux dliffi- 
cultés propres à toute initia- 
tion ne vient pas s'ajouter 
d'obstacle linguistique ; les 
personnes qui ne pratiquent 
pas l'anglais apprécieront 
certainement. 


Jusqu'à présent en effet, 
l'initiation à l'informatique 
tenait du tour de force pour 
le non-anglophone puisqu'on 
lui proposait toujours de dé- 
couvrir cette discipline (in- 
connue pour lui) en utilisant 
des termes empruntés à une 
langue qu'il ne connaissait 
pas non plus. Toutes propor- 
tions gardées, le novice fran- 
çais pouvait à bon droit avoir 
la sensation d'apprendre le 
chinois en suivant des cours 
destinés aux Suédois. 


Le Basicois est beaucoup 
plus parlant, et comme tous 
les programmes sont accom- 
pagnés de leur traduction en 
BASIC, on peut immédiate- 
ment les faire « tourner » sur 
son ordinateur, d'autant plus 
que les instructions retenues 
sont acceptées par la quasi- 
totalité des ordinateurs indi- 
viduels équipés de ce lan- 
gage. 


Un chapitre a particulière- 
ment retenu mon attention : 
« analyser pour program- 
mer ». L'auteur y explique 
comment concevoir un pro- 
gramme et dessiner un orga- 
nigramme. Et comme c'est 
mon dada, je le répète en- 
core une fois à qui veut l'en- 
tendre : c'est le point le plus 
important dans l'initiation à 
la programmation. 


Il me semble que je l'ai 
assez fait sentir dans tout ce 
qui précède : je trouve que ce 
« Visa pour l'informatique » 
garantit un voyage sans diffi- 
culté dans le monde de l'in- 
formatique individuelle. Tout 
cela est un peu trop beau, 
pensez-vous ? Mais attendez 
la fin, car j'ai tout de même 
ma petite dose de vinaigre à 
verser : les illustrations ne 
me plaisent pas. À mon avis, 
elles ne s'accordent pas 
avec le style de l'ouvrage qui 
est à la fois détendu et sé- 
rieux : les dessins ne font 
que déconcentrer le lecteur 
sans vraiment le divertir. 

XdLT 





Sur les rayons 


Informatisation et emploi 
menace ou mutation ? 
Ouvrage collectif 

La Documentation Française. 
Broché, 365 pages. 

Prix : 75 FFttc. 


L'Informaticien 

Michel Dessaigne, Raymond 
Jacquet, Philippe Vuitton 

La Documentation Pratique, 
Paris, 1981 

Broché, 484 pages. 

Prix : 60 FF ttc. 


Dictionnaire d'’informati- 
que (Français-Anglais) 

2° édition. 

Michel Ginguay. 

Masson, Paris, 1981. 
Broché, 188 pages. 

Prix : 133 FFttc. 


The Art of Computer Pro- 
grammin 
Volume 
algorithms. 
Donald E. Knuth. 

Addison, Wesley Publishing 
Compagny. 

Relié, 691 pages. 

Prix : 328 FF ttc. 


: Seminumerical 


BASIC — Construction mé- 
thodique des programmes 
J. Longchamp. 

Editions Eyrolles, Paris, 
1981. 

Broché, 126 pages. 

Prix : 89 FF ttc. 


Le BASIC et ses fichiers 
Volume 2 : Programmes 
Jacques Boisgontier 
Editions du P.S.l., 
1981. 

Broché, 143 pages. 
Prix : 67 FFttc. 


Lagny, 





Programmathèque 





Les prix mentionnés pour les programmes sont des prix 
observés et ne sont donnés qu'à titre indicatif. 

La configuration citée est la configuration utilisée dans le 
cadre de notre essai. Les programmes testés sont parfois 
utilisables sur d'autres configurations (directement ou après 
adaptation par le programmeur). 





Wordstar (version fran- 
çaise) 

Programme professionnel : 
traitement de textes. 

jé : Micropro Internatio- 
nal. 

Configuration nécessaire : 
ordinateur à base de 8080 
ou Z80, avec 48 K de MEV, 
clavier AZERTY accentué, 1 
ou 2 unités de (mini) disquet- 
tes (200 K octets minimum 
au total), CP/M, imprimante 
de préférence à marguerite. 
Prix : 3 800 Fttc (prix d'une 
configuration-type néces- 
saire : environ 27 OOO FF ttc 
sans imprimante). 


Le logiciel Wordstar est 
sans doute le programme de 
traitement de textes le plus 
connu sur les ordinateurs in- 


dividuels utilisant le système 
d'exploitation CP/M. La ver- 
sion de mon essai se présen- 
tait sous la forme de deux 
minidisquettes accompa- 
gnées d'une documentation 
fort abondante. 


Je ne disposais pas d'une 
version « prête à l'emploi », 
et j'ai donc commencé avant 
toute chose à générer cette 
version. C'est relativement 
simple, encore que les inte- 
ractions entre des options 
prises au niveau de CP/M et 
d'autres retenues au niveau 
de Wordstar rendent les 
choses un tout petit peu trop 
subtiles pour être totalement 
immédiates. L'utilisation sur 
des minidisquettes de capa- 
cité minimum (90 K disponi- 
bles) est à la limite de l'acro- 


batie sans filet, mais ce 
problème dépend de la confi- 
guration matérielle retenue, 
plus que du logiciel propre- 
ment dit. || faut en retenir 
que, si l’on souhaite une ma- 
chine rapidement opération- 
nelle, le mieux est sans 
doute de faire générer la 
bonne version par un ven- 
deur techniquement compé- 
tent. 


La version de CP/M que 
j'utilisais (Heath/Zenith) 
comporte un programme de 
gestion d'imprimante qui 
permet d'utiliser une impri- 
mante à marguerite à pleine 
vitesse d'impression 55 ca- 
ractères/seconde). Cela m'a 
permis d'utiliser une impri- 
mante de ce type dans des 
conditions raisonnables. Il ne 
semble pas toutefois que 
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toutes les versions de CP/M 
comportent cette possibilité 
(protocole de communica- 
tion ETX/ACK)... auquel cas 
Wordstar ne peut utiliser ces 
imprimantes qu'à 30 carac- 
tères/seconde, sauf, là en- 
core, si un vendeur compé- 
tent a réalisé l'adaptation. 
Méfiance donc sur les perfor- 
mances que vous pouvez es- 
pérer obtenir sur votre sys- 
tème. 


Suivant la capacité mé- 
moire dont on dispose, il est 
possible de travailler à 
l'écran sur un texte pendant 
qu'un autre s'écrit sur l'im- 
primante. Le matériel de 
notre essai ne nous a pas 
permis de tester cette possi- 
bilité, mais elle est extréme- 
ment intéressante puis- 
qu'elle permet d'imprimer le 
texte « sans attente », ou 
plus exactement sans at- 
tente spéciale. Ceci limite 
alors l'inconvénient de ne 
pouvoir utiliser une impri- 
mante « marguerite » qu'à 
30 car./seconde. 


L'utilisation de Wordstar 
est extrêmement agréable, 
grâce à un éditeur d'écran à 
la fois simple d'emploi et 
permettant des usages très 
sophistiqués. Un menu affi- 
ché en haut de l'écran peut à 
tout instant aider une mé- 
moire défaillante, ou encore 
ignorante de certains subtili- 
tés. Lorsqu'on commence à 
être bien habitué aux diffé- 
rentes possibilités du pro- 
gramme, on peut demander 
la suppression de l'affichage 
de ces menus, mais il n'est 
hélas pas possible de le faire 
automatiquement : il faut à 
chaque nouvelle session ex- 
plicitement passer la 
commande de suppression 
de cet affichage. 


Le curseur peut être dé- 
placé sans problème dans les 
quatre directions, ainsi qu'en 
début ou en fin du texte. 
Dans ces deux derniers cas, 
le programme gère lui-même 
le transfert sur minidisquette 
des portions du texte qui ne 
peuvent tenir en mémoire 
centrale. Lorsque le curseur 
« sort » des limites du texte 
affiché, celui-ci est « dé- 
roulé » vers le haut ou le bas 
(« scrolling ») comme on le 
ferait d'un rouleau de pa- 
pier ; ce mouvement se fait 
ligne par ligne ce qui le rend 
progressif et facile à suivre. 
Notons également lors des 
mises en forme de paragra- 
phes la possibilité d'insérer 
très facilement des césures 
en bout de ligne: le pro- 
gramme suggère lui-même 
l'emplacement de la césure, 
certes suivant les règles de 
la syntaxe anglaise, mais 
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celles-ci fournissent le plus 
souvent des césures accep- 
tables en français. 


Il est possible de copier et 
de déplacer des blocs de 
texte depuis un endroit du 
texte jusqu'à un autre, ce qui 
prend tout son intérêt pour 
des textes que l'on travaille 
beaucoup. Il est même possi- 
ble de sauver un bloc du 
texte séparément de celui-ci, 
par exemple en vue d'une 
réutilisation ultérieure (ou 
lors d'une opération déses- 
pérée de sauvetage d'une 
partie du texte sur une dis- 
quette trop remplie pour le 
recevoir en entier !). 


Les opérations de trans- 
fert avec les fichiers sont 
très simples : Wordstar 
garde automatiquement en 
permanence deux à trois ver- 
sions du texte, sans que 
l'utilisateur n'ait à se préoc- 
cuper d'autre chose que sur- 
veiller la capacité de sto- 
ckage sur disque. Ce qui est 
parfois d'ailleurs une source 
de problèmes, mais rarement 
insurmontables si l'on ac- 
cepte dans ces cas excep- 
tionnels (et que l’on espère 
rares malgré tout) de « bi- 
douiller » un peu. Signalons 
la possibilité à tout moment 
de sauver sur disquette la 
dernière version du texte, et 
de se replacer (après la durée 
de cette sauvegarde) avec 
une seule commande à l'en- 
droit précis où l'on se trou- 
vait, ou bien au début du 
texte : bien pratique, si l'on 
est souvent interrompu. 


Du côté des options d'im- 
pression et de présentation, 
l'éventail disponible devrait 
satisfaire la plupart des be- 
soins, encore que même 
sans les utiliser on obtienne 
un résultat très correct. 
Notons que dans le cas d'im- 
primantes marguerite de 
type Qume et Xerox, la justi- 
fication des textes (aligne- 
ment des marges droite et 
gauche) se fait en variant le 
pas d'impression des carac- 
tères, plutôt qu'en insérant 
des blancs parfois peu esthé- 
tiques. 


Il est par contre un peu 
pénible d'être contraint de 
sauver un texte sur fichier 
avant de pouvoir l'imprimer, 
même si l'on bénéficie ainsi 
involontairement d'une pro- 
tection accrue. 


La documentation se 
compose d'un manuel en 
français, assez épais, et visi- 
blement composé avec 
Wordstar : la présentation 
en est agréable et d'appa- 
rence sérieuse. Son volume 
effraye quelque peu, mais en 
fait grâce aux menus d'aide 
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pas de 





Œarpic | 


marque déposé 


sans 


pom’s 


La revue des utilisateurs de l'Apple 





Particuliers et professionnels 
AU SOMMAIRE DU NUMERO 1 


+ Les utilitaires d'édition de programmes 

+ Interaction entre BASIC et VISICALC 

e Un inverseur DOS 3.2 - DOS 3.3 

e Overlay dynamique 

+ Des instructions en une lettre 

+ Les adresses du mode graphique 

e Graphiques : de l'ITT2020 à l'Apple 

e Déplacement de programmes en assembleur 
+ Changez de poignée de jeux 

e Un programme aide-mémoire 


e Faut-il programmer en Pascal 


4 numéros par an — 64 pages 
Premier numéro : septembre 1981 


Venez nous voir au SICOB, stand 50 
Boutique Informatique - Parvis CNIT 





Envoyer ce bon de commande et votre règlement 
à : Editions MEV - 49, rue Lamartine 
78000 Versailles Je désire m'abonner pour : 


C] PNUD SR A Mer Me ce 35 francs 
ES ANHEMÉNOS LE CAT DO Re ne AR 120 francs 
Nom : 

Adresse : 
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disponibles lors de l'utilisa- 
tion du programme, on peut 
se dispenser de sa lecture. 
Sauf peut-être pour la mise 
en œuvre initiale. De nom- 
breux conseils d'utilisation, 
et les suggestions maintes 
fais rép: ées quant à la sau- 

ge e fréquente du texte, 
NT : srmettre à tout 
us ‘eur de ne connaître 
que peu de déboires à 
l'usage du programme. 
Faute d'une notice adéquate 
en français ou en anglais, il 
ne m'a pas été possible 
de tester l'option « Mail/ 
Merge » (« Courrier/Fusion ») 
dont je disposais, et qui doit 
pourtant être extrêmement 
intéressante pour des utilisa- 
tions de courrier répétitif au- 
tomatisé. 


Mes conclusions 


- Ce programme est tout à 
fait à la hauteur des pro- 
grammes des matériels spé- 
cialisés pour le traitement de 
textes ; je le trouve même 
supérieur à nombre d'entre 
eux... On arrive ainsi pour 
environ 40 000 F ttc à une 
configuration tout à fait 
comparable à des configura- 
tions « traditionnelles » coû- 
tant deux fois plus. 


- Ce programme est sans 
doute un tout petit peu trop 
puissant et complexe pour 
pouvoir être utilisé pour le 
courrier normal (lettres d'une 
page en un exemplaire). 


— Îl'est spécialement adapté 
à la création et à la mise à 
jour de textes longs (mais 
attention à la capacité des 
disquettes), surtout si ces 
opérations comportent des 
corrections portant sur de 
nombreux endroits du texte. 


- Les possibilités au niveau 
des paragraphes, de dépla- 
cement et de sauvegarde sur 


fichier, se prêtent également 
bien à la rédaction directe de 
textes que l'on souhaite tra- 
vailler et « peaufiner ». 


- Les options d'impression 
permettent d'obtenir en sor- 
tie un document d'une excel- 
lente qualité de présentation, 
ce qui intéressera les produc- 
teurs de rapports, de docu- 
mentations, etc. 


- Les défauts de ce logiciel 
sont sa mise en œuvre ini- 
tiale un peu complexe, sauf 
si le vendeur l'a effectué 
pour la configuration spécifi- 
que du matériel utilisé ; sa 
documentation, heureuse- 
ment en français, mais 
d'usage moins commode 
que le programme ; l'impos- 
sibilité d'initialiser automati- 
quement certaines options ; 
et enfin une protection par- 
fois insuffisante contre les 
erreurs dues au manque de 
place sur disquette. 


Bernard Savonet 


Super Othello 

TRS80 modèle 1 niveau 2 
16k 

Programme BASIC 

Prix : 110 FFt.t.c. 


Après tous les tournois 
d'Othello organisés par L'Or- 
dinateur Individuel nous pen- 
sions trouver sur le marché 
des programmes perfor- 
mants comme ceux qui s'af- 
frontaient dans les compéti- 
tions. Nous avons donc 
demandé à notre marchand 
préféré un bon programme, 
pour joueurs déjà un peu ex- 
périmentés, espérant bien 
qu'il nous aiderait à faire des 
progrès à ce jeu. 

Vous en connaissez sûre- 
ment déjà les règles, qui sont 


# 
= 
# 
= 
= 
Æ 


très simples : jeu sur un échi- 
quier de 64 cases avec au- 
tant de pions réversibles 
noirs d'un côté, blancs de 
l'autre. Au début de la partie 
quatre pions occupent les 
cases centrales, deux noirs 
et deux blancs croisés. Un 
coup se joue en complétant 
une rangée de pions adver- 
ses terminée par un pion de 
sa couleur. On retourne ainsi 
les pions encadrés qui chan- 
gent de camp et de couleur. 
Les rangées peuvent se pro- 
longer verticalement, hori- 
zontalement ou en diago- 
nale. Le gagnant est le 
joueur terminant avec le plus 
de pions. Si nous vous rap- 
pelons ces règles, c'est 
qu'elles ne sont pas expli- 
quées avec le programme, ni 
dans une notice, ni sur 
l'écran. Il faudrait quand 
même que les éditeurs de 
programmes prennent l'habi- 
tude de joindre un mode 
d'emploi à leurs cassettes ! 
Venons-en au programme 


OTHELLO 


URRERELELA 





lui-même. Sa présentation 
sur l'écran est très sommaire 
et pas très pratique à suivre. 
Les cases de l’échiquier sont 
représentées par des points, 
les pions de l'ordinateur par 
des X, ceux du joueur par un 
pavé blanc. Le repérage des 
cases utilise le système clas- 
sique : lettres pour les ran- 
gées, chiffres pour les colon- 
nes. La grille de jeu aurait pu 
avantageusement être plus 
grande à condition de suppri- 
mer le titre et le nom du 
diffuseur qui apparaissent en 
permanence sur l'écran et ne 
servent à rien. En bas de 
l'écran l'ordinateur affiche en 
début de partie le joueur qui 
commence, tiré au sort par 
ses soins. Le sort lui est 
d'ailleurs curieusement très 
favorable, et nous avons 
cru pendant de nombreuses 
parties que c'était systéma- 
tiquement lui qui débutait. 
Au même endroit l'écran affi- 
che ensuite le coup de l'ordi- 
nateur. 









), LIBRAIRIE LA NACELLE 


| INFORMATIQUE e ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture à 17 h 50. 
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la Résolution GRAPHIE 


france 


carte de haute définition 
80-GRAFIX 

Apporte la haute résolution par 
programmation de 64 caractères, 
chacun dans une matrice 6x12. 
S'insère dans le clavier. 
Nécessite la coupure d'une piste 
et la soudure de 2 fils. 
Cassette de démonstration et 
manuel francais fournis. 


81900 80-GRAFIX 1490,- 





#: venez nous voir au SICOB 
intertuoe de haute définition (boutique) 
CHR 

Permet une résolution graphique jamais stands 154-156. 
atteinte de 384x192 points, 


12 fois la définition du TRS-80. 1 
Se programme tout simplement en BASIC, Catalogue gratuit sur simple demande. 


par les instructions SET, RESET et POINT. 
N'utilise pas la mémoire centrale. 


Cassette de démonstration GRAPHIE, nouvelle boutique: 
et cable de raccordement fournis. t : 
5 centre commercial, terminal 93, 93100 Montreuil, 
xt arte en = téléphone : 858 15 95 + 
: ; métro : Mairie de Montreuil, 
Tous nos prix s'entendent tt.c., départ Montreuil, K@ 
et sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. accès direct par le métro et le parking. 
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Quand les français innovent. 


L'INFORMATIQUE 
A EMPORTER! 


A deux pas du SICOB, aux Quatre Temps, TELCOM est présent. 


Et, la vente en boutique est lancée dans le même 
















Le principe, c'est le “cash 









and carry”. esprit. 
Tous les appareils des plus Une véritable salle de démonstration vous attend à 
grandes marques sont expo- l'adresse suivante: 


sés. [ls sont emportables im-.  STARCOM 

médiatement. Quant aux prix Centre Commercial des Quatre Temps - Niveau 1 
cela vaut la peine de vous (côté patinoire) à 

arrêter er' allant au SICOB. Si 92092 PARIS LA DÉFENSE Tél. 773.79.29 


TELCOM a pris une place éminente sur le marché 
des terminaux en deux ans, c'est notamment par (ai [El [El] M 
son rapport qualité/prix. — 


La génération du dialogue. 









PARVIS DE LA DÉFENSE 


TELCOM - 14 rue Gambetta - 78600 Le Mesnil le Roi - Tél: 912.00.14 - Télex: 696 355 
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commandez la! 


Elle contient le logiciel 
dont rêve votre ordinateur 
et elle est disponible. 


LIFEBOAT Bon de commande à retourner à: LIFEBOAT 


Monsieur L Pe 


FRANCE Société Fonction 


10, grande rue Adresse 


Charles-de Gaulle 
92600 ASNIÈRES nom du logiciel choisi 


ré e règlement ci-joint par chèque [1 ou contre remboursement [ 
tél. : 733.08.04 e désire recevoir votre catalogue gratuit [] 














tél 








PEUT éditeur de liens et rces des modules WHATSIT : Système de base de données inter 
package. Édit vec ibrairie 3500/250 ictif avec étiquette 1600/250 


[ EE) bleur Z 80, module PASCAL MT + ] . Le E je SELECTOR Il! : Processeur de base de données 
€ bles, éditeur de lie CEE LE 10) bugger symboli > M2252K 2600/150 
ZDT ere AC OEUTT ture et écriture sur 3500/300 SUPER SORT Il! : Utilitaire de tri, linkable en mo 
jisque Kio07£:10) APL V 80 : < t, réduisant les pro dule 1300/100 
XASM 68 : Cross assembleur. Mnémonique èmes » »n une expre r DATASTAR : Système de saisie de données à 
6800 1800/100 Nécessite te + contrôle complet du CRT. Très puissant généra 
XASM 65 : idem Mnémonique 6500 1800/100 teur d'index Apr) 

nbleur. Recrée le code source WORDSTAR : Traitement de te > très sophisti 

machine. Recrée la table de è qué. Possibilité d'adapter les textes à la langue 

Signale zones progr » utilisée K:10070 1010) 

f é jes tables. Mnémonique € WORD STAR M/M >rdstar avec mailing incor 

8080 KE Te7E Te) poré 5500/400 
DISILOG : Idem 1 (21 PELLE ESP AR: 0) 350/50 : WORD MASTER : Editeur de texte en mode direct 
PLINK : Editeur de lien F :, fichier à fichier CRT Pop El) 
Pérm j'éditer des progr: >s plus grands MICROSPELL : Editeur de texte avec correction 

moire dispt > 1200/250 automatique de au d'orthographe grâce 
itation disque. Devine à un dictionnaire de 20000 mots incorpore 
+rsion standard à 2400/250 
2500/400 FILETRAN : Transbordeur de fichier pour TRS 80 
sembleur 8080. Table de sym Modiet2.llenexiste plusieurs versions. . .950/150 
800/150 a HDBS : Base de s avec priorité hiérar 
symbolique 1e] 780/120 . chique 3000/300 
rz ) CETJAL 10) # Liste complète des CP/Me ê r demande 
n d'un fichier pendant Liste des différents fc ques livrables sur 
n programme L1:1074:10) n < demande 

WHITESMITHS loMole] "12182: MRUNINIETIERUEEEe) . 4 MODULES HA DISK € 
pnislque. BOur engage 6500/300 Que : D 3000. com 4511, Micropolis 
BASIC 80 : Basic interprète disque. Très puissant à Dale “ 1200 

2400/800 à Si: ommandé GTX 01271)". ET) 

BASIC [ete] TUTR 4; AMONT TIETCIVIASE TROIS SE FAUÈT 

30. Exécution af compilation 1 10 fois ALGO Compilateur puissant pour langage Tous nos logiciels sont livr >c leur manuel 
de structuré en bloc 1750/180 en Angla sauf ceux marqués d'un astérisque 

FOR AN 80 : «CE PLEA CBASIC 2 : Basic étendu. version disque avec qui sont en Français 
Compr 1 compilateur, générateur de codes compilateur incorpaff 1000/150 Les prix s ndent HIT 

at plus Macro 80 et éditeur de liens de: ERIC Ie CRT pouMelelsle]eE:]ee7p100) “Les caractéristiques et les prix peuvent être 
300/200 ic N ic rosoft Binprenant KISS et modifiés à tout moment 

COBOL 80 : Niveau 1 ANSI, séquentiel et rele 4 > U Mo: ule KISS inco TRS 80, MPM et CPM Z80 sont des marques 
tif, indexé. Ge »n d'écran avec ACC [e € ÉTE déposées 
PLAY et CHA Livré ë nbleur M 80 KBASIC xxx : Ver: EE pour pos 
Editeur de liens L 80 et générateur de cross ré ERNEST ser serial n lei: 
férence CREF 80 4800/200 4000/350 
M SORT : € nble de tri pour COBOL 80. Né CL TL MONIETe pour test EISRIENCMAITEANTNTE 

Hole]:10]mN:10) LE e/a pi CÉRUETN'E TER 
UE ssembleur. Mnémoniques DISK 700/50 

INTEL et ZILOG même panaché 1500/150 UNLOCK : ETS: >cupérer un 
EDIT 80 : Editeur de text Jour créer ou modifier programme pro s BASIIS 900/150 
ies sources assembleurs, soit Basic soit Cobol IBM CPM : Transfé ; IBM 37408 ers C PM ou vice 

lea versa 1800/70 

: Interprèteur langage MuSIMP. Très ra BSTAM :T s fichiers RÉSEAU TE 
É librairie de programme. Très Contrôle È j'erreurs sation avec MO 
tructions mathématiques. 2500/200 DEM ou stèmes 1500/70 

[J:KE1e7.1R >mpilateur Pascal codeZ80.Ensem- EE ERREUR Le votre mA GUIRE ERIC 
ble comprenant : le compilateur, l'assembleur ligent 2000/120 


>orvus, Konan 





Un service nouveau de qualité, un marché du logiciel, LIFEBOAT FRANCE 
est désormais à votre disposition. Vous optimiserez les performances de 


votre ordinateur en utilisant des logiciels de professionnels. 

Parce que LIFEBOAT FRANCE réunit en logiciels diversité, qualité et dis- LIFEBOAT FRANCE 
ponibilité, il peut vous proposer entre autre la vente de son logiciel par 10, grande rue Charles-de Gaulle 
correspondance. 92600 ASNIÈRES tél.: 733.08.04 








RÉGION PARISIENNE : ECO-INFORMATIQUE - 2, rue Joseph Sansbœuf 75008 PARIS Tél. 522.96.43 
RÉGION DE MARSEILLE : EURO COMPUTER SHOP - Bld Victor Coq Résidence Sextius 13100 AIX-EN-PROVENCE Tél. : (42) 27.11.48 
RÉGION MONTPELLIER : EURO COMPUTER SHOP - 5 bis Enclos Tissié Sarrus 34000 MONTPELLIER Tél. : (67) 88.17.83 
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En même temps un signal 
sonore, venant de l'ampli de 
téléphone que l'on peut 
brancher sur la sortie cas- 
sette, avertit le joueur qu'il 
va se passer quelque chose. 
Mais le coup n'est exécuté 
que si le joueur presse la 
touche « enter ». À son tour 
maintenant. Il affiche l'em- 
placement du pion qu'il 
pose, lettre puis chiffre. 
Enter n'est pas nécessaire. 
Apparaît alors en bas de 
l'échiquier un commentaire 
censé apprécier le coup, du 
genre « Mooais, grr !, dur... 
dur, amusant, sacrebleu ! » 


Malheureusement ces in- 
terjections n'ont aucun rap- 
port avec la valeur du coup. 
Par exemple, au cours d'une 
partie, une erreur d'introduc- 
tion du chiffre nous fait jouer 
un très mauvais coup, il ré- 
pond : « sacrebleu ! ». Un 
peu plus tard nous prenons 
un coin décisif et il affiche 
blasé « bizarre », avant de se 
rendre compte qu'il doit pas- 
ser son tour quatre fois de 
suite pour perdre enfin la 
partie par 14 contre 50. Une 
indication sur le nombre de 
pions pris aurait été bien plus 
utile que ces commentaires 
qui ne sont amusants que 
pendant une ou deux parties. 


Trois niveaux de jeux sont 
accessibles. Mais nous 
n'avons pas trouvé une 
grande différence entre eux. 
Nous avons timidement 
commencé au niveau 1. Il 
perd 50 à 14 (c'est une habi- 
tude). Au niveau 2, il perd 
aussi et encore au niveau 3 
et de manière tout aussi 
bête. Quel que soit le niveau, 
sa durée de réflexion est à 
peu près constante et de 
toute façon trop longue 
entre 20 et 40 secondes. 
Tout au plus, aux niveaux 2 
et 3 prend-il un double 
temps de réflexion par mo- 
ment quand il est devant un 
choix difficile. 

Nous avons donc à faire à 
un programme assez déce- 
vant. Par sa présentation à 
l'écran d'abord, qui ne mani- 
feste aucune originalité inté- 
ressante. Par son niveau de 
jeu ensuite qui reste médio- 
cre même au niveau 3. En 
résumé nous pouvons dire : 
« Othello, sûrement, super, 
ça reste à voir ! ». Seul un 
débutant pourra donc y trou- 
ver de l'intérêt dans la me- 
sure où il gagnera assez faci- 
lement. Mais il se lassera 
vite et trouvera de toute 
façon les parties trop lon- 
gues. La possibilité de faire 
des parties entre deux 
joueurs humains, l'ordinateur 
n'étant que l'arbitre n'est 
pas présente dommage, 
c'est bien pratique de ne pas 
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avoir à retourner les pions. 
Ce programme est donc glo- 
balement décevant. 

PetX diT 


lago 

par S. Cheng 

TRS 80 modèle 1 ou 3 
16 Ko de mémoire 
Langage machine 





Othello et lago étaient-ils 
frères jumeaux ? On peut le 
supposer (et je ne parle pas 
de Reversi qui nous oblige- 
rait à parler de triplés...). En 
tout cas, Othello et lago se 
connaissaient très bien : il y 
en a certainement un qui a 
copié les règles de l'autre. 
lago joue bien à Othello, et 
lorsque je dis qu'il joue bien à 
Othello, il faut l'entendre de 
deux façons : d'une part, 
c'est bien un programme 
d'Othello, et d'autre part il y 
joue bien, très bien même. Il 
a été écrit en langage ma- 
chine, ce qui lui assure une 
rapidité de jeu très apprécia- 
ble. À temps égal, il peut 
utiliser des algorithmes et 
des arbres de décision beau- 
coup plus élaborés qu'en 
BASIC. 


Chargons le programme : 
l'échiquier apparaît sur 
l'écran avec en son centre 
les quatre pions dans leur 
position initiale. Sur la droite 
de l'échiquier un tableau de 
commande complet sous le 
titre du programme, le nom 
de l'auteur et celui du distri- 
buteur. Ce petit détail finit 
par énerver, et j'aimerais 
bien que les distributeurs de 
programmes se corrigent de 
la vilaine habitude qui 
consiste à faire de la publi- 
cité à mon domicile, sur 
l'écran de mon ordinateur. 
Je comprends que leurs 
noms apparaissent une fois 
au début du programme, 
mais du début à la fin du jeu, 
c'est un peu fort : en fran- 
çais, je crois qu'on appelle ça 
de l'outrecuidance. 


Une première question est 
posée : « niveau de jeu ? », il 
faut alors se reporter à la 
notice pour apprendre qu'on 
a le choix entre sept niveaux 
numérotés de O à 6. 


Une petite parenthèse ici : 
ce programme a été acheté 
aux U.S.A. par un collabora- 
teur du journal qui était allé 
faire un reportage là-bas 
(c'est du moins ce qu'il nous 
a affirmé, mais cela ne nous 
a pas empêché de lui souhai- 
ter de bonnes vacances 
quand il est parti). Or je suis 
bien obligé de remarquer que 
tous les programmes « made 
in U.S.A. » que j'ai essayés 
jusqu'ici étaient accompa- 
gnés d'une notice explica- 
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tive. C'est très rarement le 
cas pour les logiciels de jeux 
originaires de France. Je me 
crois donc autorisé à supplier 
les distributeurs de program- 
mes français de se mettre au 
travail et de faire des noti- 
ces. Il n'est pas normal, 
après tout, que je passe une 
bonne partie de mon temps à 
expliquer dans cette rubrique 
comment fonctionnent leurs 


programmes. 


Mais revenons-en à notre 
niveau de jeu : nous répon- 
dons O à la question posée. 
Mieux vaut commencer pru- 


mon adversaire ne réfléchit 
pas trop (au niveau 3, l'étude 
d'un coup lui demande entre 
10 et 40 secondes). 


Pendant toute la partie, 
l'ordinateur fait le décompte 
des pions, et si vous dispo- 
sez de l'extension d'inter- 
face, le jeu est même chro- 
nométré. 


Notre partie à niveau O 
avance vite, trop vite, et 
c'est lago qui mène la danse 
à un rythme endiablé. On 
commet des fautes bien sûr, 
mais comme on est au ni- 








demment. Nouvelle question 
sur l'écran: « voulez-vous 
jouer en premier ? » (je tra- 
duis, évidemment). Je ré- 
ponds « yes » et les numéros 
de cases où il m'est possible 
de jouer s'affichent alors sur 
l'échiquier. Le repérage des 
positions de jeu se fait en 
effet sous forme chiffrée, 
exactement comme les 
codes de touches d'une cal- 
culatrice programmable : 
rangées (chiffres des dizai- 
nes) et colonnes (chiffres des 
unités). 


L'apparition à l'écran des 
seuls coups possibles simpli- 
fie beaucoup les choses et 
évite bien des étourderies : le 
programme vous mâche le 
travail. Vous n'avez qu'à ob- 
server tous les coups légaux 
et choisir celui qui vous pa- 
raît le meilleur. || y a toute- 
fois un petit inconvénient à 
cette formule : si l'on est 
d'un naturel impétueux, on a 
tendance à jouer trop vite et 
l'on commet des fautes. 
Quoi qu'il en soit, vous ins- 
crivez le coup que vous avez 
retenu et vous appuyez sur la 
touche ENTER. 


Au niveau zéro, la réponse 
de l'ordinateur est pratique- 
ment immédiate. Cette pré- 
cipitation d'ailleurs me ras- 
sure un peu, je me dis que 





veau le plus faible, on espère 
que le programme ne verra 
pas nos bourdes, quelle er- 
reur ! Le tout se termine avec 
20 points d'écart, à l’avan- 
tage de lago. Je n'ai pas de 
quoi être fier. || me faut choi- 
sir maintenant : demeurer au 
niveau 0 ou essayer plus dif- 
ficile. Je décide de tenter le 
diable : va pour le niveau 3... 


Contrairement à toute at- 
tente, ça se passe beaucoup 
mieux. Le programme pour- 
tant prépare plus longtemps 
sa réplique, et il joue encore 
mieux. Mais c'est précisé- 
ment cela qui me sauve : le 
rythme du jeu est plus pro- 
pice à la réflexion. S'il joue 
mieux, je commets moins 
d'erreurs. La stratégie du 
programme est simple : il ne 
prend pas de risques et il 
bloque le jeu de façon à obli- 
ger son adversaire à occuper 
les cases dangereuses. Pour 
obtenir ce résultat, en début 
de partie, il joue des coups 
qui ne lui apportent que peu 
de points. Presque tous les 
pions vous appartiennent. 
Allez-vous devoir passer 
votre tour ? Non, car très as- 
tucieusement lago vous 
laisse quelques cases dispo- 
nibles, celles qui bordent les 
coins. Lorsque vous les oc- 
cupez, le retournement de si- 
tuation survient très rapide- 
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TRS-80* MODELE III 


(Voir banc d'essai de l’OI du 26 avril 1981) 








1.32 K 2 Disques 40 Tracks DD-SS 
350 Ken ligne 129.950 Frs B. TTC 


2. 48 K 2 Disques 80 Tracks DD-SS 
700 Ken ligne 149.950 Frs B. TTC 


3. 48 K 2 Disques 80 Tracks DD-DS 
1,4 Megabytes en ligne 169.950 Frs B. TTC 

















DD: double densité SS: simple face DS: double face 





Ces prix FOB Bruxelles s’entendent: 
33% à la commande - 1 mois pour la livraison. 


Envoi d’une documentation sur simple demande 


DOS PLUS, NEWDOS-80 et ISAM compatibles 
disponibles 





DATAVISION 
Avenue du Diamant, 45 
1040 BRUXELLES 
Tél. 02/736.86.14 


Nous honorons les cartes de crédit. 


* TRS-80: Trademark TANDY CORPORATION. 
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ment : le programme gagne 
un coin, s'approprie vos 
pions, et c'est fini pour vous. 


Seule parade possible, il 
faut dès le début de la partie 
débloquer le jeu, l'ouvrir, et 
contraindre lago à se décou- 
vrir, à prendre des risques. 
Mais la chose n'est pas fa- 
cile, et il vous faudra de 
nombreuses parties avant 
d'y parvenir régulièrement. Il 
ne m'a pas fallu moins de 
deux mois d'entraînement 
pour arriver à battre lago 
presque à tous les coups au 
niveau O (en jouant lente- 
ment). Au niveau 1, je me 
fais battre une fois sur deux. 
Aux niveaux 2, 3 et 4, il 
m'est arrivé de gagner de 
temps à autre, pour ainsi dire 
par hasard. Je n'ai pas es- 
sayé de mener une partie à 
son terme aux niveaux 5 et 
6, car ça devient vraiment 
très long : de 10 à 30 mi- 
nutes par COUP... 


C'est donc un très bon 
programme d'Othello que 
nous avons là, c'est même le 
meilleur que j'ai essayé à ce 
jour. Ce n'est cependant pas 
le bon programme pour ap- 
prendre à jouer à Othello : il 
est en effet décourageant 
pour un débutant de se faire 
battre à tous les coups. Et il 
faudrait un niveau — 2 ou — 3 


pour qu'il ait une chance... 


Cela dit, je suis loin d'être 
un champion à ce jeu, et j'ai 
quelquefois même été obligé 
de tricher pour ne pas perdre 
le moral. On peut en effet 
arrêter une partie en cours, 
changer de niveau ou modi- 
fier la position de certains 
pions, et même échanger les 
jeux. 


C'est en procédant à cet 
échange que je me suis 
aperçu d'un défaut de fonc- 
tionnement du programme 
(compatibilité incomplète 
entre les TRS modèle 1 et 
modèle 3 ? je ne sais). 
Quand on échange son jeu 
avec celui du programme, la 
rangée du bas demeure in- 
changée (!). 


Un bon programme donc, 
et j'espère qu'il sera importé 
en France ou - mieux encore 
- qu'on trouvera bientôt un 
programme français en lan- 
gage machine. J'en ai vu 
d'excellents au cours des 
tournois organisés par L'OI, 
et il serait dommage de ne 
pas pouvoir se les procurer 
auprès des distributeurs. 

X diT 


P.S. : Dernière minute : je 
viens d'apercevoir ce pro- 
gramme vendu à Paris, dans une 
boutique, au prix de 190 FF ttc. 
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Afin de mieux 
tirer profit 

de toutes 

les possibilités 
d'APPLE, 

et de ses 
extensions. 

Loin des contacts 
anonymes, 

pour un rapport 
plus humain, 
des revendeurs 
locaux spécialisés 
vous proposent 
des logiciels 

sur mesure, 
standards, ou 
d'apprentissage. 
Un service 
technique avant 
et après-vente. 


Fe pple 





en province 


Annecy/Faverges 


74210 


Bayonne 


64100 


Clermont-Ferrand 


Epernay 


51200 
Lyon 
69003 
Montpellier 
34000 


Nancy/Laxou 


54520 


Rouen 


76100 


Strasbourg 


67000 


Valenciennes 
59300 


SI VOUS VOULEZ FAIRE PARTIE DE CETTE PUBLICITÉ CONTACTEZ 
Le Calcul Intégral 
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EUROPROCESS 
Siège social : Doussard 
(50) 44.31.12 


LE CALCUL INTEGRAL 
3, rue Aristide-Briand 
(59) 55.43.47 


IMPACT 
2, rue d'Amboise 
(73) 92.17.55 


MAGENTA GESTION 
7, av. A.-Thévenet Magenta 
(26) 53.19.93 


CIRCE 
9, rue P.-Florence 
(78) 54.31.95 


IF 
12, rue Castillon 
(67) 58.58.28 


SEMITEC 
69, rue Mareville 
(8) 340.43.38 


CONSEIL COMPUTER 
20, quai Cavelier-de-la-Salle 
(35) 63.36.06 


CILEC 
18, quai Saint-Nicolas 
(88) 37.31.61 


MICROMEGA 
38, rue de Famars 
(27) 46.89.22 
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MICRO-INFORMATIQUE /HI-FI/VIDEO/650 M’ 3 NIVEAU 
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us  commodore 
ë 


CBM 4016 
MAGNÉTOPHONE C2N, 10 CASSETTES VIERGES 
8 490,00 F 


CBM 8032 
MAGNÉTOPHONE C2N, 10 CASSETTES VIERGES 
12 890,00 F 


CBM 4016 (CBM 4040 (CBM 4022  VISICALC 
10 DISQUETTES VIERGES, 2000 FEUILLES 80 COLONNES 
23 900,00 F 


CBM 4032 CBM 4040 CBM 4022 

PROGRAMME FICHIER MAILING, PROGRAMME 
TRAITEMENT DE TEXTE, 10 DISQUETTES VIERGES, 

2000 FEUILLES 80 COLONNES 26 900,00 F 


CBM 8032 CBM 8050 IMPRIMANTE S 30 
10 DISQUETTES VIERGES, 2000 FEUILLES 132 COLONNES 
33 990,00 F 


CBM 8032 CBM 8050 CBM 8024 
PROGRAMME DE GESTION DE FICHIER OZZ, 


10 DISQUETTES VIERGES, 2000 FEUILLES 132 COLONNES 
44 900,00 F 


7 
SHARP 


PCI21 CE 121 
MAGNÉTOPHONE, 10 CASSETTES VIERGES 1 690,00 F 


PC 1211 CE 122 IMPRIMANTE 
16 COLONNES 2 190,00 F 
PC 1211 CE 122 IMPRIMANTE 
16 COLONNES, MAGNÉTOPHONE SONY, 5 CASSETTES 
VIERGES 2 590,00 F 
MZ 80 K 20 K 
10 CASSETTES VIERGES, SUPER INVADER : 6 690,00 F 
MZ 80 B 
EXTENSION GRAPHIQUE, 10 CASSETTES VIERGES 

15 500,00 F 
MZ 80K 32K 


EXTENSION D'INTERFACE, IMPRIMANTE SHARP P3, 
2000 FEUILLES 80 COLONNES 15 990,00 F 


MZ 80K38K 

MASTER DISQUETTE, EXTENSION D'INTERFACE, 
IMPRIMANTE SHARP P3, DOUBLE FLOPPY 5', PLAQUE 
INTERFACE FLOPPY, 10 DISQUETTES VIERGES, 

2000 FEUILLES 80 COLONNES 27 000,00 F 


MZ 80 B 

IMPRIMANTE SHARP P5, INTERFACE FLOPPY, DOUBLE 
FLOPPY 5’, MASTER DISQUETTE, EXTENSION 
PÉRIPHÉRIQUES, 10 DISQUETTES VIERGES, 2000 FEUILLES 
80 COLONNES 33 900,00 F 
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5015 Paris. Tél. 554 97 48. Métro : Balard 
201 94 68. Métro : Gare de l'Est. Parking : Magenta 








SANCO 7202 
IMPRIMANTE CENTRONICS 702, 10 DISQUETTES 
VIERGES 8’, 2000 FEUILLES 132 COLONNES 75 000,00 F 


SANCO 7102 
IMPRIMANTE MICROLINE 83 (120 CPS), 10 DISQUETTES 
49 900,00 F 


VIERGES, 2000 FEUILLES 132 COLONNES 





APPLE 16 K 
MAGNÉTOPHONE, 10 CASSETTES VIERGES 8 490,00 F 
APPLE 16 K 
MONITEUR VIDÉO N & B, 10 CASSETTES VIERGES 
8 690,00 F 

APPLE 16 K 
CARTE SECAM, 10 CASSETTES 8 990,00 F 
APPLE 48 K 
MAGNÉTOPHONE, MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT 

10 990,00 F 
APPLE 32 K 


1 FLOPPY DISK DOS 3.3, MONITEUR VIDÉO N & B, 
10 DISQUETTES VIERGES, 100 PROGRAMMES DIVERS 
14 500,00 F 


APPLE 48 K 
1 FLOPPY DISK DOS 3.3, MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT, 
10 DISQUETTES VIERGES 14 900,00 F 


APPLE 48 K 
2 FLOPPYS DISK DOS 3,3, MONITEUR VIDÉO N & B, 
10 DISQUETTES VIERGES 18 900,00 F 


APPLE 48 K 
1 FLOPPY DISK DOS 3.3, MONITEUR COULEUR THOMSON 
+ RVB, VISICALC, 10 CASSETTES VIERGES 18 990,00 F 


APPLE 48 K 

CLAVIER NUMÉRIQUE SÉPARÉ, CARTES 80 COLONNES, 

1 FLOPPY DISK DOS 3.3, MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT, 
10 DISQUETTES VIERGES 19 900,00 F 


APPLE 48 K 

MONITEUR VIDÉO N & B, 1 FLOPPY DISK DOS 3.3, CARTE 
IMPRIMANTE, IMPRIMANTE CENTRONICS 737, 
PROGRAMME APPLE WRITER 19 990,00 F 


APPLE 48 K 
CARTE PASCAL, MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT, 
2 FLOPPYS DISK DOS 3.3, 10 DISQUETTES VIERGES 
22 990,00 F 


APPLE 48 K 

CARTE LANGAGE, LANGAGE FORTRAN, MONITEUR 
VIDÉO N & B, 2 FLOPPYS DISK DOS 3.3, 10 DISQUETTES 
VIERGES 23 990,00 F 


APPLE 48 K 
CARTE PASCAL, MONITEUR THOMSON COULEUR + RVB, 
2 FLOPPYS DISK DOS 3.3 24 990,00 F 


APPLE 32 K 

MONITEUR COULEUR TÉLÉ SONY 39 CM, CARTE RVB + 

PÉRITÉLÉVISION, 1 FLOPPY DISK DOS 3.3, IMPRIMANTE 

GRAPHIQUE AXIOM IMP 2, INTERFACE POUR APPLE II 
24 990,00 F 





= APPLE III 128 K 
INFORMATION ANALYST + VISICALC, MONITEUR III, 
FLOPPY SUPPLÉMENTAIRE 35 000,00 F 


APPLE 48 K 
CARTE PASCAL, 2 FLOPPYS DISK DOS 3.3, CARTE 
IMPRIMANTE/ /, IMPRIMANTE MICROLINE 83 (120 CPS), 


COMPTABILITÉ GÉNÉRALE "SAAR/, 2000 FEUILLES 
132 COLONNES 


HEWLETT 
PACKARD 


\rw 


HP 85 
BIBLIOTHÈQUE BASIC, 2 ROULEAUX PAPIER THERMIQUE, 
5 CARTOUCHES H.P. 26 990,00 F 
HP 85 
TIROIR POUR MODULE, MODULE MATRICE, 16 K SUPP 

28 500,00 F 
HP 85 
16 K SUPP, TIROIR POUR MODULE, MODULE ASSEMBLEUR, 
VISICALC PLUS 31 990,00 F 


HP 85 
TIROIR POUR MODULE, MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR, 
IMPRIMANTE MICROLINE 82 (100 CPS), VISICALC PLUS, 
INTERFACE HB/IB, CONVERTISSEUR IEE PARALLÈLE 

39 900,00 F 


HP 83 

TIROIR POUR MODULE, DOUBLE FLOPPY 5’, MODULE 
MÉMOIRE DE MASSE, MODULE IMPRIMANTE/ TRACEUR, 
IMPRIMANTE MICROLINE 80, INTERFACE HP/IB, 
CONVERTISSEUR IEEE PARALLÈLE, 2000 FEUILLES 

80 COLONNES 49 900,00 F 


HP 85 

MODULE IMPRIMANTE/ TRACEUR, HP 7225 A TABLE 
TRAÇANITE, TIROIR POUR MODULE, MODULE 
PERSONNALISÉ POUR TRACEUR, KIT PAPIER/ PLUMES, 
VALISE DE TRANSPORT HP 85, VALISE DE TRANSPORT 
7225 À, INTERFACE HP/IB 58 900,00 F 


HP 83 
16 K SUPP, DOUBLE FLOPPY 5’, MODULE MÉMOIRE DE 
MASSE, MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR, IMPRIMANTE 
2631 B, ADAPTATEUR 2631 B/HP 85, INTERFACE HP/IB, 
CARACTÈRES FRANÇAIS, HP 7225 À TABLE TRAÇANITE, 
MODULE PERSONNALISÉ, TIROIR POUR MODULE 

105 500,00 F 


ROMAINS SAME QUE M MIE, 


en. 
0] APPLE 48 K 

2 FLOPPYS DISK DOS 3.3, MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT. 
ss CARTE/ /IMPRIMANITE, IMPRIMANTE MICROLINE 83 

(120 CPS) 29 900,00 F 
ps APPLE Ill 128 K 

INFORMATION ANALYST + VISICALC, MONITEUR Il! 
7 32 000,00 F 





MONITEUR VIDÉO NOIR ET VERT, 10 DISQUETTES VIERGES, 


Es 1 
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ESPACE ELECTRONIQUE 


ILLEL CENTER PARIS 15°, 143, av. Félix-Faure 75015 Paris. Tél. 554 97 48. Métro : Balard 
ILLEL CENTER PARIS 10°, 86, bd Magenta, 75010 Paris. Tél. 201 94 68 
Métro : Gare de l'Est. Parking : Magenta 


Service documentation : 86, bd Magenta, 75010 PARIS 
Nos magasins sont ouverts de 9 h 30 à 12 h 30 et de 14 h à 19 h. Le lundi à partir de 15h 
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Hewlett-Packard HP-41 C 


La calculatrice HP 41 est apte à converser en alphanumérique donc vous pouvez dialoguer avec le calculateur 
dans votre langue, et appeler les programmes par leur nom. Des indicateurs vous informent en permanence 
du mode d'utilisation et de l'état de la batterie. 































HP-41 C à celle du HP-41 CV. 


EL6200 

Double affichage à cristaux liquides par points 

Affiche la date (année, mois, jour); l'heure (heures, minu- 
tes) et le mémorandum des messages et rendez-vous. 
Permet d'identifier les appels téléphoniques, réunions 
etc 

Programme journalier et mensuel sur simple presse-bou 
ton 

Montre avec réveil. Calculatrice avec mémoire. 


EL 5100 

Des formules entières peuvent être introduites à l'aide de 
la fonction “Direct Formula Entry”. Les formules algébri 
ques compliquées peuvent être stockées par la fonction 
de mise en réserve d'expressions algébriques 

Fonction de lecture. Mémoire de données multiples 
61 fonctions. 


EL 7000 

Impression de caractères et de chiffres sur rouleau de 
papier normal 

Méthode et résultat des calculs imprimés avec bref com 
mentaire 

Mémoire à quatre touches. Mémoire à 8 mots. 
Mémoire de caractères jusqu'à 120 signes. 

Fonction d'arrêt automatique. Protection de la mémoire. 


PC1I2n 


Programmable en Basic 


Les deux calculateurs HP-41 sont entièrement programmables. La mémoire permanente du HP-41 CV offre, 
soit un maximum de 2.000 lignes de programmes, soit 319 registres de données, soit toute combinaison de 
lignes et de registres. Par contre, la mémoire permanente du HP-41 C propose 400 lignes de programmes, 
63 registres de données ou toute combinaison des deux. Des modules permettent de passer de la mémoire du 


Le HP 41 est un calculateur souple, sur mesure, pouvant relier un I ÿ 90 l 


calculateur préprogrammé à un instrument adapté à vos besoins. Prix au comptant TTC 


PAP B,, | 











ne M 
HEWLETT-PACKARD T.T.C. SHARP TTC à 
HP-41 CV 2.350,00 PC 1211 nous consulter 
LECTEUR DE CARTE 1.390,00 CE 121 200,00 
IMPRIMANTE THERMIQUE 2.490,00 CE 122 (impri.) 970.00 
LECTEUR DE CODES BARRES 890,00 EL 7000 770,00 
MODULE QUADRUPLE 750,00 EL 6200 690,00 
MODULE MEMOIRE PROGR 240,00 EL 5100 670,00 
BATTERIE + PORTE BAIT. 120,00 10 3100 1.090,00 [A 
CHARGEUR 240,00 10 31 F MOD. FRANÇAIS 280,00 
BIB. STATISTIQUES 240,00 10 31 G MOD. ALLEMAND 280.00 N 
BIB. MATHS 240,00 10 31 S MOD. ESPAGNOL 280,00 
BIB. FINANCIERES 240,00 40 CARTES MAGNETIQUES 160,00 
BIB. JEUX 240,00 3 BOITES DE 40 CARTES 360,00 
BOITE DE 6 ROULEAUX PAP 48,00 
Propositions d'Ensembles MANUEL D'UTILISATION 120,00 
1 PC 1211 1 PC 1211 1 HP-41C 
1 CE 121 1 CE 122 imprimante 1 lecteur de cartes 
1 magnétophone 1 magnétophone 1 batterie + support 
5 cassettes vierges 5 cassettes vierges 1 chargeur 
1.690,00 FTIC 2.590,00 FTTIC 3.390,00 FTTIC 
Liste générale de nos micro-ordinateurs et périphériques À 
APPLE - COMMODORE — HEWLETT-PACKARD — SHARP — 


SANCO-SANYO - MICROSOFT - CALIFORNIA COMPUTER SYSTEM — 


CENTRONICS — MICROLINE — EPSON — AXIOM - TRENDCOM - QUME - SANYO — À 
MOUNTAIN HARDWARE — VERBATIM - DYSAN 





à découper, à remplir et à retourner à  ILLEL CENTER INFORMATIQUE service vente par correspondance 143, avenue Félix-Faure, 75015 Paris. 


Je commande ferme et désire recevoir en urgence le matériel suivant : 














au prix HT de F + TVA 17,60 % = TOTAL TTC N° téléphone 

Mode de règlement : Comptant [] Crédit* [] Leasing** [] Je verse au comptant la somme de (20 %minimum pour le crédit) F 
Ci-joint : Chèque bancaire [] CCP [] Mandat-carte [] NOM PRÉNOM 

ADRESSE CODE POSTAL 

* Conditions de crédit : CREG € être salarié, ** Conditions de leasing : SOVACREG € être salarié, Date et signature : 

© 20 Yominimum au comptant, solde arrondi © pas de versement comptant, loyer réparti sur 

à la centaine supérieure. 48 ou 36 mois. 


Ajouter 30 F de port et d'emballage pour toute commande inférieure à 2 000 F TTC (pas d'envoi contre-remboursement) 





le premier ouvrage 
sur le 


L'ordinateur individuel MZ-80K possède de nom- 
breuses fonctions originales, notamment dans les 
domaines graphique et musical. Cet ouvrage pré- 
sente les caractéristiques du Basic SP 5025 et 
donne des exemples de programmes les mettant 
en œuvre. || comprend plusieurs annexes techni- 
ques : messages d'erreurs, code ASCII, codes 
d'affichage, réglages de l'écran et du haut- 
parleur, conversion décimale - hexadécimale et 
un répertoire des instructions Basic. 


Série bleue 
128 pages, 65 FF 


fre ae ps 


À a pra de 
 PEL/GBM 





BON DE COMMANDE 






volume Il - - Langage machit, 
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l'assembleur du 


Ce livre vous apprendra tout d'abord à program- 
mer dans le langage machine du 6502 dont tout le 
jeu d'instruction est expliqué et utilisé. L'assem- 
bleur symbolique, l'éditeur et le chargeur sont 
décrits. L'interaction avec Basic et avec le 
système sont étudiés. Enfin, l'opportunité de la 
programmation en langage machine est discutée 
(place mémoire et temps d'exécution). 


Série rouge 
176 pages, 75 FF 








par Jean-Michel Jégo 
L'informatique et les ordinateurs 
ont déjà fait couler beaucoup 
d'encre; l'auteur a décidé d'en 
faire couler un peu plus, mais très 
peu, pour tenter de lesfäire dé- 
couvrir aux “ignorantsk 
Jean-Michel Jégék agtelibéré- 
ment décidé déWèuPséduire, de 
vous prendse Pal manière douce 
(pas de@alCwPDinaire, pas d'al- 
gèbre‘@e Bool..), de vous pré- 
saf@@lsS bons côtés de l'infor- 
mage individuelle. 

Le “visa” dont il est question est 
donc valable pour une rapide et 
confortable excursion et non 
pour un long et aride voyage. 
Une fois ce premier voyage ter- 
miné, vous pourrez songer à de 
nombreux autres, ou vivre sur 
vos souvenirs, en tout état de 
cause, vous aurez passé un bon 
moment. 


96 pages - 45 FF 


par Michel Benelfoul 

Ce premier guide pratique est 
destiné aux utilisateurs de Petits 
Systèmes Individuels qui, après 
avoir appris le Basic, sentent le 
besoin d'une approche métho- 
dique de la réalisation des pro- 
grammes : définition du problème, 
étude de la solution, réalisation de 
l'organigramme, programmation, 
mise au point, maintenance. Un 
exemple complet (une facturation 
simple) illustre les différentes 
étapes proposées. 





Téléphone (6) 007.59.31 


par Alain Giraud 

Cet ouvrage, qui s'adresse aux 
lecteurs connaissant déjà un 
langage tel Basic, constitue une 
introduction complète au langage 
machine, et à son frère l'assem- 
bleur, comprenant des exercices 
et des exemples. Bien qu'illustré 
par le code du Z 80, il sera d'une 
lecture tout aussi utile aux pos- 
sesseurs de P.S.I. disposant d'un 
autre microprocesseur 


série bleue 


144 pages - 75 FF. 


par Michel Plouin 

Le ou plutôt, les Basic pour P.S.I. 
(Apple Il, P.ET., TRS-80), une 
approche méthodique pour ama- 
teurs débutants (série verte). Un 
ouvrage de référence, mais, aussi 
un mémento pratique complet. 


132 pages - 65 FF. 


par Jacques Boisgontier 

Enfin un «Basic» qui s'intéresse 
sérieusement (attention : série 
rouge) à la programmation des 
applications utilisant des Fichiers 
sur disquette ou sur disque. Ce 
livre contient de nombreux exem- 
ples de programmes commentés. 
La version de Basic retenue, car 
ila fallu choisir, est la 5. de Micro- 
soft fonctionnant sous CP/M 
C'est dire que cet ouvrage inté- 
resse directement les utilisateurs 
de PSI à microprocesseur Z 80 et 


série bleue notamment les TRS 80 
80 pages - 50 FF. 140 pages - 75 FF. 
EDITIONS DU PSI rep 
41-51, rue Jacquard 3449 rue Saint-Denis 
BP 86 - 77400 Lagny-s/Marne Montréal Québec H2X3L1 


Tél. : (514) 843.76.63 


par Stephane Berche 

et Yves Noyelle 

Probablement le premier livre sur 
ce langage français qui a fait 
couler beaucoup d'encre. Ecrit 
par des membres de l'équipe qui 
a défini et développé LSE (Série 
verte) 


128 pages - 65 FF. 


par Daniel-Jean David 

et Jean-Luc Deschamps 

Ce livre, qui contient de nom- 
breux programmes-exemples et 
de nombreux exercices tous ré- 
solus, mérite bien son titre. En 
effet, toutes les notions néces- 
saires à la programmation de ce 
langage sont détaillées. Les dé- 
clarations Pascal concernant les 
types de données sont traitées 
avec précision et des notions 
générales sur les structures de 
données sont exposées. Ce livre 
replace, enfin, les qualités et les 
défauts de Pascal dans le contex- 
te des autres langages de pro- 
grammation ; il devrait vous per- 
mettre de répondre à la question 
«dois-je programmer en Pascal ?». 


série rouge 
160 pages - 75 FF. 


par Jean-Claude Barbance 
Interdit aux débutants (série rou- 
ge). Pour ceux qui ont déjà écrit 
plusieurs programmes et qui veu- 
lent s'attaquer à des réalisations 
plus ambitieuses. Une méthode, 
illustrée par trois exemples écrits 
en Basic : 1) Sous-programme de 
traduction d'un nombre en mots 
(101 cent un). 2) Jeu du 421. 
3) Comptabilité familiale. 


164 pages - 75 FF. 


par Roland Dubois 

Ce livre est une introduction aux 
rnicroprocesseurs. Il ne s'agit pas 
d'un ouvrage de vulgarisation 
(série bleue). Il explique en détail 
mais d'une manière suffisamment 
générale, ce qu'est un micro- 
processeur, une mémoire ROM, 
une mémoire RAM, un coupleur 
Il montre comment associer ces 
différents circuits pour former un 
micro-ordinateur 


128 pages - 65 FF. 


par Dominique Schraen 

et Frédéric Lévy 

Cet ouvrage d'initiation s'adresse 
aux futurs utilisateurs de l'Apple 
qui veulent apprendre la pro- 
grammation en Basic Applesoft. 
Conçu pour le débutant, son 
approche est volontairement lente 
et progressive. || comporte de 
nombreux exemples et exercices. 
Ce livre est également conseillé 
à l'Applelophile chevronné solli- 
cité par parents ou amis qui veu- 
lent «voir un peu comment ça 
marche » 


série verte 


128 pages - 65 FF. 


par Nicole Bréaud-Pouliquen 

En partant d'une description du 
matériel (les mémoires, les en- 
trées-sorties) et du logiciel (le 
moniteur, les basic) du Système 
Apple, ce livre présente les spé- 
cificités du Basic Applesoft. Les 
techniques de programmation, 
de composition et d'animation de 





‘informatique individuelle 





dessins et graphiques colorés 
sont expliquées également. Des 
exemples illustratifs et des exer- 
cices corrigés complètent ce livre. 


série bleue 


128 pages - 65 FF. 


par Nicole Bréaud-Pouliquen 
Ce second volume de la Pratique 
de l'Apple Il est consacré au sys- 
tème d'exploitation disque, à la 
gestion des fichiers, à l'impres- 
sion et aux imprimantes, et à la 
carte horloge Appleclock. Suite 
logique du premier volume, cet 
ouvrage suppose une bonne 
pratique du Basic et des com- 
mandes de l'Apple. De nombreux 
exemples de programmes illus- 
trent les fonctions et las comman- 
des décrites. 


série rouge 
120 pages - 65 FF. 


par Alain Séméteys 

et Francis Vasse 

Cet ouvrage est une initiation au 
langage Basic et à sa program- 
mation directement associée au 
LX 500 et à son logiciel. La dé- 
marche, volontairement lente et 
progressive, est ponctuée d'exer- 
cices et d'exemples. Ces derniers 
sont constitués de programmes 
s'enrichissant progressivement 
au fur et à mesure de la décou- 
verte du langage. 


série verte 
160 pages - 75 FF. 


par Jean-Pierre Lhoir 
L'ordinateur individuel Sharp 
MZ-80 K possède de nombreuses 





fonctions originales, notamment 
dans les domaines graphique et 
musical. Cet ouvrage présente 
les caractéristiques du Basic 
SP 50 25 et donne des exemples 
de programmes les mettant en 
œuvre. || comprend plusieurs 
annexes techniques : messages 
d'erreurs, code ASCII, codes 
d'affichage, réglages de l'écran 
et du haut-parleur, conversion 
décimale-hexadécimale et un 
répertoire des instructions Basic. 


série bleue 
128 pages - 65 FF. 


par Daniel-Jean David 

Du b.a.ba du PRINT aux finesses 
du POKE, une exploration menée 
tambour battant, tout en écrivant 
plusieurs programmes originaux 
(Série verte) 


136 pages - 65 FF. 


par Daniel-Jean David 

Le volume | de «La pratique du 
P.ET./C.B.M.» ouvre les portes 
des applications faisant appel 
aux fichiers (cassettes, disquet- 
tes), à l'impression et au bus 
IEEE. Truffé d'exemples, cet ou- 
vrage comporte également des 
exercices avec solutions, il sup- 
pose une bonne connaissance 
du BASIC et des commandes du 
P.ET./C.B.M. 


série bleue 
136 pages - 65 FF. 


par Daniel-Jean David 
Ce livre vous apprendra tout 


Les nouveautés 
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d'abord à programmer dans le 
langage machine du 6502 dont le 
jeu d'instruction est expliqué et 
utilisé. L'assembleur symbolique, 
l'éditeur et le chargeur sont dé- 
crits. L'interaction avec Basic et 
avec le système sont étudiés. 
Enfin, l'opportunité de la pro- 
grammation en langage machine 
est discutée (place mémoire et 
temps d'exécution). 

série rouge 


176 pages - 75 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Premier d'une série de trois volu- 
mes, ce livre aborde l'architecture 
du TRS et dissèque le BASIC II 
(série bleue). S'adresse aux cu- 
rieux comme au «Fana>» du 
TRS-80 


128 pages - 65 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Des choses sérieuses pour clients 
« sérieux » (série rouge). Réservé 
aux amateurs avertis du TRS qui 
veulent en faire plus avec leur 
machine. Toutes les astuces de 
l'assembleur et l’art et la manière 
de demander au Z 80 le meilleur 
de iui-même 


220 pages - 85 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Après le logiciel, le matériel, ce 


volume vous guide dans l'explo- 
ration systématique (55 schémas) 
du TRS. Pour mordus sans com- 
plexe en électronique (série noire) 
dont une des armes familières 
est le fer à souder. Ce livre donne 
des conseils pour améliorer et 
transformer votre système 


128 pages - 65 FF. 


par Yves Leclerc - Editions 
L'Etincelle - Montréal - Canada 
Cet ouvrage, écrit par un journa- 
liste canadien, est, à la fois, le 
roman de l'informatique de Pas- 
cal à nos jours, et une présentation 
de l'informatique individuelle, de 
ses applications présentes et 
futures. 


240 pages - 55 FF. 


Le Sinclair ZX-80 est désormais 
en vente en France. Les Editions 
du PSI commercialisent ce livre 
anglais qui constitue, au-delà de 
la documentation du fournisseur, 
une mine de conseils et de trucs 
pour mieux utiliser votre ZX-80. 


128 pages - 65 FF. 


Les ouvrages des éditions du P.S.I. sont répartis en qua- 


tre séries de difficulté croissante : - 
- : perfectionnement - 


fondissement - 





BON DE COMMANDE 


:initiation 


: appro- 
: maîtrise de la technique. 
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Le basic et ses fichiers 


Ce second tome du Basic et ses fichiers, comme 
le premier, est destiné aux utilisateurs de PSI 
disposant du Basic Microsoft : TRS 80 et systèmes 
fonctionnant sous CPM. Les méthodes d'accès 
par clé déjà abordées dans le tome | sont traitées 
de façon plus approfondie. Le corps de l'ouvrage 
est consacré à des programmes, utilitaires comme 
le générateur de saisie d'écran oule tri rapide, de 
gestion comme la facturation ou la paie. 


Série rouge 
144 pages, 75 FF 
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Envoyer ce bon 
accompagné 

| | | de votre règlement à 
EDITIONS DU P.S.I. 

rue Jacquard BP 86 
77400 Lagny s/Marne 

| Tél. (6) 007.59.31 


en 


ot sus ta 


4e HAS 





secques Hartmgerrties 
Le 
> 
x] 
a 
Le 
2 









EDITIONS DU PSI 
41-51, rue Jacquard 
BP 86 

77400 Lagny s/Marne 
Téléphone (6) 007.59.3 






La pratique 











Les prix sont : taxes, TOTA > du PET 
emballage et port compris. | ; ] La pratique 7 

lon : 
(par avion : port en sus 5 FF par livre) PRESENTATION PAGE 
NOM PRENOM 
rue 
Code post. L_L L LL) Ville _ 











Offres valables jusqu'au 30 septembre 1981, possibilité de délai sur certains matériels 


SINCLAIR 
ZX 80 





649 4350 : 


ZLTLLLELLLLLLLLLLLLELELELLLLLLEL CEE LEE EEEE EEE ETES 





VIDEO GENIE 










47695 


l'unité centrale 


F 


A, 


APPLE 2 PLUS 16K 



























Centre Commercial 





F. T.T.C. 7 FIT.T-C: “Les Quatre Temps” 
Niveau 1 
1 2 5 O 8 O O 92092 LA DÉFENSE 
Tél. : (1) 773.79.29 = 
SERRE dt ane EIRE —"P 


23.78.2 


graphoranea 


Fr 





Bon de commande à découper, à remplir et à retourner à : 
STARCOM, département vente par correspondance, Centre Commercial “Les Quatre Temps” - Niveau 1 - 92092 LA DÉFENSE 


Je commande ferme et désire recevoir en urgence le matériel suivant __ a Se RS Er EL APTE CRETE 

















AUDIT ::008 F2 — L _+ T.V.A. 17,60 % BA PPAET M) (DD CHER RE 
Je règle par chèque bancaire D C.C.P.0 Mandat-carte D NOM ________ de RS APT ONON La LE 

ACER En Le = et 2H CDTI DOStAl er 
TÉISPAONE -Date he SORTE ELRCOMRRE es 








oi 1 


Ajouter 30 F de port et d'emballage pour toute commande inférieure à 2.000 F T.T.C. (aucun envoi contre-remboursement) 
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COMPOSANTS 

MICROPROCESSEURS-—-MEMOIRES 

MC 6800 84,00 Z 80 CPU 151,20 8216 22,50 ] : 

MC 6802 MR 200 0700 022 438 NOUVEAU! Achetez juste 

Mo DU UMR MER UE 

M À b 1 e . L1 . 

MC 6821 53,00 Z 80 Si0 477,40 825 57,67 

FC Ce le circuit imprimé et les 

MC 6840 115, 1 ÿ À W 

MC 6844 317,30 2708 41,00 8257 106,05 

MC 6845 312,00 2716 67,00 8259 106,85 plans de voire LN 80 

MC 6875 68,80 2532 198,00 8279 119,00 F 

Mu MU a BE MUT 08 967 

MM 2101 36,00 N 8 T 26 19.40 MC 3242 170,00 TTC (Prix au 25-08-81) 

MM 21 ET NB 95 1320 NC 26 2 Utilisant un CPU Z 80 4MHz, le LNW 80 que vous construirez vous-même est l’un des pl 
211 f N 8T 9% 13, Y 3.1350 & ? Î i ñ 

6h pois ue + performants et l'un des plus intéressants systèmes actuellement disponibles. LE 

MM 4116 36.00 N 8 T 98 1920 61 LS 97 17,60 Son atout essentiel est la façon dont il est commercialisé : vous n'achetez ni un kit, nif 

due Re Hi RE EE A! au ae système complet, mais un dossier de fabrication utilisant des composants très couraf 

INS 8154 128,00 8080 60,90 AY 5- L i i ini i it i imé 

+ ds ne] Pneu Pa + (en tout cas disponibles chez PENTASONIC) auquel est joint le circuit imprimé. Tousb 

DM 8578 4080 6212 26.25 61 LS 95 18,00 renseignements nécessaires à sa fabrication peuvent vous être fournis par PENTASOW 





chez qui vous pouvez voir un système LNW 80 en fonctionnement. 


CARACTERISTIQUES : 

CPU Z 80 4 MHz. Basic Level II. 48 K RAM. Interface cassette. Interface Floppy 5”: 

Interface série. Horloge temps réel. Sortie vidéo 24 x 80 couleur. Graphisme 480 x 182 nt 
% et blanc et 334 x 192 couleur. * Avec la toits dd 


D 






PRISES ET CONNECTEURS DIVERS 
CANNON MALE 25 P 9.70 ONNECTEUF ENTR € ERT 39.7 CONN 2%25 FLOPFFY 8" 654 
CANNON FEMELLE 25 F 59.80 BNC MALE 13.5 PLATE FORME 4 BROCHE d 
\POT POUR DE : 15.9 BNC € SS1£ 13.484 250/2,54/PROTEUS 794 
DE 25 MALE A SE IF TIR 2 ‘ 
DB 25 FEMELLE À SERTI 
ONNECTEUR 14B À SERTIR 11.1 2+2 
L: 
€ 





IF 14.8 x 0/2. 54 

















ONNECTEUR 16B À SERT 2 4 
ONNECTEUR 24B À SERTIF .00 CONN 2#10 À SERTIR 111 
CONNECTEUR FLOPF À SERTIFR 68.0 CONN 2#17 A SERTIR 3.96/PET CLAVIER 33 
ONNECTEUR CENTRO A our 84,00 CONN ?#10 FEMELLE .20 22/3.96/AIM 65 394 
CONN 2%17 FEMELLE 25.80 2*47/3.96/EXO0RCISER 
KITS INFORMATIQUES — COREX — 
RS 232/20MA .... … 50,40 DC POWER SUPPLY ...... . 488,00 APPLE DISPLAY BOARD .. 320 
TRS 80 SERIAL 1/0 ...............532,00 TAPE INTERFACE ... : 299,00 SOLID-STATE-SWITCH al 
APPLE 2 SERIAL 1/0 Inter 316,00 CONV AD-DA 0 >5V 8 BITS 445,80 SOLID-STATE-SWITCH 291} 
RS 232 TTL Interface .. .......50,40 OPTO ISOLATEUR APPLE II 460,00 DIMMER CONTROL ... 
RS 232/TTY Interface RTE LT 2 RÉ SS TE ST En ne APPLE || EXTENDER .. S: 
UART & BAUD RATE GENERAT ......252,00 6522 APPLE INTERFACE 445,80 CARTE WRAPP APPLE ... : 1814 
MODEM 234,25 2716 PROGRAMMER . .297,20 ROM CLAVIER MIN APPLE : go! 
apple LR NE 7 696 Frrc FLOPPY (SC) ..3 300 Frrc PROTO ........ 187 Fi 
2 RTE PT SB TIC. RNB EL 865 FrrTc MODUL. 
I'oius #K....... 8 296 Frrc SECAM ....... LOOTIPTTO NB 22.602... 222 Fil 
FLOPPY ...... 4192 Fc  PASCAL ...... 2 886 Fc 





SEIKO 2 720 '% 


INTERFACE 
APPLE ...1 052 FTTC RS 232 .1 499 F, Il 





PET ÈS RE 5 040 FTC 
——— MX 80 type 2 5 140 FTC 
A9 1: MT RENE 5 240 FC 

Interface 


ce ” OU RER Ne 620 FITTC | CABLES 
sh APPLE ou RS 232 ......... 297 Fi 










Texas Université 


. e Les cartes BUS S 100 de FITTC 
É. California California Computer 3784 1 965 FITTC 
Computer | Systems ARE ‘ce 
nn S stems sont distribuées d incluant 
Y par PENTASONIC Vidéo 2180 Floppy 4920 le basic 























e Z 80 CPU assemblée et testée, avec moniteur Z80 2 365 F/TTC SDK 85 6800 D5 
« 64 K RAM assemblée et testée, 200 nS 5 410 F/TTC 
e Serial/Paralièle. 0 2 680 F/TTC 2830 FITTC 1997 FITTC 
« Floppy Disk Controller, 5° ou 8”, SD ou DD 3 282 FITTC 
« Motherboard, 12 Slot 1 025 F/TTC avec le 8085 avec le 6802 
gs r x 
nel SYM OHIO SCIENTIFIC 
MT 2134 TC 2991 "° 
x .  …iiiccsll Gt au Basic et sortie vidéo 
à base de 6502 
ne | votre service DOCUMENTATION SUR DEMANDE inclus 





1e DEMONSTRATION MICRO nCAIT SERVICE CORRESPONDANC 
P ss N TA 16 VENTE AU MAGASIN p E NTA 13 VENTE AU MAGASIN : 
LE A 5, rue Maurice-Bourdet À, L a 10, Bd Arago, 75013 PARIS 
Sur le pont de Grenelle. 75016 PARIS. Tél. 524.23.16 Tél. 336.26.05 


Bus 70/72. Arrêt: Maison de l'ORTF CREDIT SUR DEMANDE Métro : Gobelins 
Métro: Charles-Michels Heures d'ouverture des magasins: du lundi au samedi inclus de 9 h à 12 h 30 et de 14 h à 19 h 30. 


Pour toutes précisions sur la societe ou le produit presente ci-dessus : Référence 188 du service-lecteurs (page 36) 
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LA GARANTIE 
d'un logiciel professionnel 


UN PRODUIT 
MICRO INFORMATIQUE SERVICE 


3, rue Meyerbeer 
06000 Nice 
Tél. (93) 87.74.67 


DE QUALITÉ 


CARTE 


M/D0S 6502 


SYSTEME D'EXPLOITATION 
MONOPOSTE/MULTIPOSTE 


ÎTT2020/APPLE 


DISTRIBUTEURS AGREES 


MICRO ALPHA SOFT MICROMEGAS 

11, impasse du Lacquet 22, rue des 3 Pierres 
25200 MONTBELIARD 69007 LYON 

Tél. (81) 97.16.46 Tél. (7) 861.19.52 


SEEMI 1. VERRYDT COMPUTER SOFTWARE 
61, rue Ch. Rivière - B.P. 0701 Nachtegalendreef 13 

44401 REZE CEDEX 2850 KEERBERGEN - BELGIQUE 

Tél. (40) 75.52.80 Tél. 015/513790 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présente ci-dessus : Référence 189 du service-lecteurs (page 36) 





et sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. 


Al 
& à Tous nos prix s'entendent t.tc., départ Montreuil, 


système d'exploitation 
LDOS 


Le plus puissant à l'heure actuelle, 
hautement compatible TRSDOS. 
Supporte une combinaison quelconque 


de drives 5 pouces et 8 pouces, 

en simple ou double face, simple ou 
double densité et jusqu'a 80 pistes. 
Supporte également les disques -LOBO, 
y compris les disques durs! 

Un ensemble étendu de commandes et 
une documentation font de ce système 
un des plus souples. 


Sa mise à jour est gratuite pendant un an. 512120 LDOS 





GRAPHIE 


unité de mini-disquettes france 
Une gamme complète de drives 

5 pouces compatibles TRS-80. 

Capacité de 100 a 700 Ko. 

Simple ou double face. 

40 ou 80 pistes. 

Retournement des disquettes (Flippy). 

Ejecteur. 


319000 ärive 40-1 3190,- 
319010 80-1 4190,- 
319020 40-2 4190,- 
319030 80-2 8890,- 


venez nous voir au SICOB 
(boutique) 
stands 154-156. 


doubleur de densité 

DOUBLER II 

Cette carte, qui s'installe très 
facilement dans l'interface d'extension, 
sans aucune soudure, permet le 

formatage et l'utilisation des 
disquettes en double densité. 

Permet de stocker jusqu'a 400 Ko. 

sur un drive 5 pouces, simple face. 


819110  DOUBLER II 1795,- 


Catalogue gratuit sur simple demande. 


GRAPHIE, nouvelle boutique: 

centre commercial, terminal 93, 93100 Montreuil, 

téléphone : 858 15 95 + 

métro : Mairie de Montreuil, 

1490, accès direct par le métro et le parking. 
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* Marque déposée d'Apple Computer Inc 





CARTALOG 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


APPLE If* Une large gamme de cartes d'interface 


VENTE DIRECTE AUX PRIX 
DU MARCHE AMERICAIN ! 


Toutes Taxes et Frais de Port Compris 











pour APPLE II 








_ 
CARTE ROM / PROM 





Prix T.T.C. 699 F 
CARTE HORLOGE TEMPS REEL 

Prix T,T.C. 1056 F 
CARTE TIMER PROGRAMMABLE 


Prix T.T.C. 988 F 











ir gére 





CARTE GPIB 
rté d î 


Carte d 


ét. 710€ 


nterface 


Prix TTC. 1024 F 


IEEE 488 
» APPLE 


Prix T.T.C. 2484 F 


CARTE PROTOTYPE À WRAPPER 
Réf. 710€ Prix T.T.C. 248 F 


ll - IEEE 488 


É 
CONVERTISSEUR ANALOGIQUE DIGITAL BCD 











BON DE COMMANDE 


CARTE PROTOTYPE A SOUDER 


ét, 710 


CARTE PROLONGATEUR 


CARTE SERIE ASY 
RS 232 C - Half et 
? bits stop 
Réf. 7109 


CARTE SERIE SYN 


alt et F 


mots de 7 


Prix T.T.C. 255 F 


Prix T.T.C. 297 F 


NCHRONE 


Full du 
u 8 


CHRONE 


juplex - Parité 1, 1 1/2 
bit 
Prix T.T.C. 1348 F R 


Prix T.T.C. 1588 F 
J 


CARTE PARALLELE 





Prix T.T.C. 1059 F 






CARTE D'INTERFACE PARALLELE POUR 
CENTRONICS 







Réf. 7112 Prix T.T.C. 1059 F 






CARTE PROCESSEUR ARITHMETIQUE 






Prix T.T.C.3493 F 





Prix TTC. 3493 F 












MODULE 16 K de RAM supplémentaire 
Réf 11 Prix T.T.C. 303 F 





| Ra 








Envoyez-moi les articles suivants 








à dé, 


SYMAG-CARTALOG 
Locazirst n° 4 - Chemin des Prés 
38240 MEYLAN - Tél.76/9018.54 


Télex 


ouper et à envoyer à 


380298 F 
Nom 


Prénorr 


Rue 


Référence 


taire 











EGALEMENT 
DISPONIBLES 
PAR 
CORRESPONDANCE 


— CARTES S 100 


règlement 


Pour toutes precisions sur la societe ou le produit présenté ci-dessus 


L EME 


SHARP 


5 modèles 


APPLE II 
C.B.M. 


E XIDY 


SORCERER 


l'A 1 Le): 


CNRLe 
»)4) 7-61: 


TE TERRA GS) 


Service Occasions : Consultez-nous. 





e 107,1: 
Aide) 
741) LR 
LZ VAN d 
Lie 






— LOGICIELS sous CP/M** 


** Marque déposée Digital Research 


Reference 191 du service-lecteurs (page 36) 


ANNIVERSAIRE 


EXPOSITION PERMANENTE 


de la gamme la plus vaste. 


Systèmes professionnels de 
mr UUL 

— traitement de texte 

— traitement de processus 
— bases de données 

— terminaux intelligents 


Logiciels à façon sur cahier des charges. 
Logiciels standards clés en mains. 


Un Ingénieur-Conseil formation IBM vous conseillera. 


ÉTetel æe ® es 
Mn] ne RUE 
105 Avenue Dutriévoz 
(Prolongement Avenue Thiers) 


69100 VILLEURBANNE 
(7) 889.67.28 
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REUSSIR l'implantation de votre micro-ordinateur 
dans votre entreprise C'EST CHOISIR 


DES LOGICIELS PROFESSIONNELS 
DE QUALITE 


UN PRODUIT 


MICRO INFORMATIQUE SERVICE 


3, rue Meyerbeer 
06000 Nice 
Tél. (93) 87.74.67 


BASIC INTERNATIONAL FRANCE 
Cidex 522 - LIERGUES 

69400 VILLEFRANCHE/SAONE 
Tél. (74) 68.01.75 


BIMP 

26, avenue de la République 
69500 BRON 

Tél. (7) 820.26.64 


CAMI S.A. 

7, rue Terme 
69001 LYON 

Tél. (7) 839.89.00 


CEMIA 

Tour de l'Europe 273 
68100 MULHOUSE 
Tél. (89) 46.42.57 


CIESO 

3, rue de la Concorde 
33000 BORDEAUX 
Tél. (56) 44.51.22 


CONSEILS REALISATIONS 
INFORMATIQUES 

8, rue Paille 

72000 LE MANS 

Tél. (43) 24.95.73 


D. BEUTTER 

DETROIS MICRO-INFORMATIQUE 
36, rue Michelet 

42100 SAINT-ETIENNE 

Tél. (77) 32.58.31 


n° 30 Septembre 81 


CARTE 


M/D0S 6502 


SYSTEME D'EXPLOITATION 
MONOPOSTE/MULTIPOSTE 


SICOB 81 - STAND 106/108 


UN RESEAU DE REVENDEURS 
A VOTRE SERVICE 


IDEES INFORMATIQUE 

6, impasse des Coquilles 
85340 OLONNE-SUR-MER 
Tél. (51) 95.19.47 


ITA 

Domaine de Coulondres 
34980 SAINT GELLY DU FESC 
Tél. (67) 84.25.39 


ETS LEMERCIER 

25 bis, rue Gubernatis 
06000 NICE 

Tél. (93) 85.08.55 


LTA 

154, rue Cardinet 
75017 PARIS 
Tél. 627.23.57 


S.A. MAB 

2, place de Catalogne 
66000 PERPIGNAN 
Tél. (68) 34.04.46/47 


MAISONS D'HOTES 
MICRO-INFORMATIQUE 

ET GESTION 

31, Cours Carnot 

13300 SALON DE PROVENCE 
Tél. (90) 56.20.19 


MIAGOS S.A. 

216, rue Garibaldi 
69003 LYON 

Tél. (7) 895.30.40 


67 


OMB INFORMATIQUE 
13, rue de la Canardière 
67100 STRASBOURG 
Tél. (88) 39.08.61 


PYRENEES LANDES 
INFORMATIQUE 

Quartier Narbès - Téthieu 
40990 ST PAUL LES DAX 
Tél. (58) 89.93.22 


PLS 

La Défense 6 

50, passage de la Coupole 
92400 COURBEVOIE 

Tél. (1) 773.86.70 


SELECO 

Zone Industrielle de Brais 
44600 SAINT NAZAIRE 
Tél. (40) 66.63.63 


SEMI 

7, montée Coupe-Jarret 
38200 VIENNE 

Tél. (74) 85.38.47 


SIA 

Le Paillon. Av. de Brunet 
83100 TOULON 

Tél. (94) 23.74.30 


IT T2020 


14-18, avenue Colonel Picot 
83100 TOULON 
Tél. (90) 86.52.32 


SYNERGIE-INFORMATIQUE 
71, avenue Monclar 
84000 AVIGNON 

Tél. (90) 86.52.32 


BELGIQUE 


ALPHAGEST 

Avenue de Meurée 66 
B 6001 MARCINELLE 
Tél. 071/36.01.80 


PNB COMPUTER CENTER SPRL 
Avenue Paul Gilson 387 

1620 DROGENDOS 

Tél. 376.51.40 


LUXEMBOURG 


MAMER COMPUTER CENTER 
13, rue Aldringen 
1118 LUXEMBOURG 
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L'Ordinateur Individuel 


Vous propose : 


- Listing zoné standard 
- LCR standard 

- Etiquettes adhésives 
- Disquettes 8” 

- Disquettes 5 

- Rubans imprimante 


EXTRAIT DE NOTRE TARIF H.T. 
DÉPART 


Tarif au 1.01.81 
- Zoné 250/11" 
- Blanc 240/11” 
- Zoné 380/11" 


- Etiquettes 89/36,1 


- Disquette 8’ 
Simple face, S. densité 


- Double face, D. densité 





Nous consulter pour toute 
autre demande sans 
engagement de votre part 


Z.I. des Charriers 

17105 SAINTES CEDEX 

Tél. (46) 74.34.04 

Télex Ciromer 791171F Attn IDS 


SPÉCIALISTE DE LA MINI ET 
MICRO INFORMATIQUE 









OLLIVIER S.A. 


CONCESSIONNAIRE OFFICIEL : 


& commodore SHARP 


PRESENTATION DES NOUVEAUX MODELES 


CBM 8001 

















LE MICRO-ORDINATEUR 
PROFESSIONNEL 








e GESTION 
e SCIENTIFIQUE 
e BUREAUX D'ETUDES 


> 2 D « CONTROLE DE PROCESSUS 
S 0% .,  ° BUREAUTIQUE 

























Ecran 80 colonnes - Floppy : 2 x 512 K - Imprimante 160 c/s 132 col. 


SHARP PC 1211 !ÆM!CRO-ORDINATEUR 












e ENSEIGNEMENT 
@e BUREAUX D'ETUDES 
e SCIENTIFIQUES 






Indispensable à tous ingénieurs et techniciens 


INTERFACE CASSETTE 













COMMODORE SHARP C.T.M 
micro micro ordinateurs de gestion 
ordinateurs ordinateurs multi-postes 
- PET 2001 - PC 1211 - CTM 700 
- CBM 3001 - PC 3200 - CTM 800 
- CBM 8001 - MZ 80 K - CTM 900 







APPLICATIONS STANDARDISEES - PROGRAMMES SPECIFIQUES 
PERIPHERIQUES - TABLES TRAÇANTES 
SERVICE DE MAINTENANCE TECHNIQUE 


OLLIVIER S.A. INFORMATIQUE 


20 bis, rue Gubernatis - 06000 NICE - Tél. (93) 85.33.17 
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29rue de Clichy 75009 Paris 


64, Av. du Prado - 13008 MARSEILLE ra. 3725.03 
BELFORT core aie Cum 14277 


REPRISE OÙ DEPOT - VENTE DE VOTRE ANCIEN ORDINATEUR 
DEMONSTRATION A DOMICILE SUR RV — EXPEDITIONS RAPIDES SUR 
TOUTE LA FRANCE ET LA PLUPART DES PAYS - DETAXE A L'EXPORTATION 
POUR RESIDENTS ETRANGERS — CONTRATS D'ENTRETIEN—-REPARATIONS 





ri 
e 
# 
















Il y a garantie et garantie. Avant 
d'acquérir une machine chez un 
distributeur, assurez-vous 
d'abord si celui-ci dépanne lui- 
même en ses ateliers, ou bien 
s'il renvoie ledit matériel à l'im- 


Microordinateurs - Miniordinateurs - Interfaces - Floppies - Disques durs - Disques 
souples - Imprimantes - Moniteurs - TV - Téléprojecteurs pour conférences - Meubles 
pot gere PE pale magnétiques - Cassettes - Papier - ar à Re dite 
Com - Termin Consoles de visualisation - Systèm 
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CLUBS, COLLECTIVITÉS 


NOUS SOMMES HEUREUX COMITÉS D'ENTREPRISES 






















portateur. Bien sur, le résultat D'ACCEPTER ADMINISTRATIONS 
sera le même, mais non pas le UNIVERSITÉS 
LES BONS DE COMMANDE CONTACTEZ 







délai. 
, NOTRE DÉPARTEMENT 
Pour raccourcir ce délai, et sur DE L'ADMINISTRATION COLLECTIVITÉS 


certains produits sélectionnés, T y 
LA "HOT LINE” L.C. 
D ou COMMENT ACHETER MOINS CHER 


RANTIE FLASH. Cette garantie, | Grandde la distribution microinformatique, INTERNATIONAL COMPUTER souhaite également être 


gratuite les 6 premiers mois, | le moins cher. CAN U | HE 

ermet la réparation ou l'échan- S'il arrivait que dans les pages de votre magazine préféré, vous trouviez une publicité présentant le 
P ; ou les produits que vous désirez acquérir, moins cher que chez nous, alors appelez sans tarder la 
ge de la machine défectueuse, | HOTLINE IC (285.24,55, lignes groupées) et nous nous efforcerons d'être encore moins cher si c'est 
DANS UN DELAI MAXIMAL DE | un produit que nous commercialisons. 
9 HEURES OUVRABLES. Pourquoi ceci ? Parce que la recherche du meilleur prix d'achat peut nous amener à pouvoir modifier 
Gti corail et ralbblo on A LA BAISSE nos prix de vente et à en faire ainsi profiter nos clients. 
les produits marqués d'un label 


CONDITIONS DE VENTE PAR CORRESPONDANCE 
"GARANTIE FLASH” dans nos 
publicités. 



































1 Le matériel est expecie en port du, sauf pour les programmes et la hbrarrie, franco au dessus de 200 F TTC 


Bon de Commande à renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 


Je, sousigné M Prénom Adresse 
Code Postal Ville Tél. (bur.) (dom...) 


commande le matériel suivant : microordinateur 


périphériques accessoires 
hbrairie programmes 
TOTAL T.T.C. 
Ci-joint la somme de : ES COUR PH NOMME TE AUS RES SE F 


en chèque bancaire ElreccPE 


Date Signature 
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s. 


Depuis les utilisations industrielles et scientifiques 
(contrôle de processus, acquisition de données, etc...) en passant par la ges 
tion jusqu'aux applications domestiques, peu de choses échappent à | AP. 
PLE. Sa conception robuste mais très sophistiquée peut être qualifiée d'ou 
verte. Par exemple, si l'on branche sur un Apple 4 disques, 2 imprimantes, 1 
magnétophone, 1 crayon optique, il vous restera encore 4 connecteurs dis 
ponibles. C'est donc, par son "expandabilité”, un appareil indémodable et qui 
pourra toujours s'adapter aux echniques nouvelles. La preuve, son langage 
PASCAL est le même que celui installé sur des machines bien plus impor 
tantes en INTERNATIONAL COMPUTER peut vous proposer en option un 
disque dur de 10 mega-Octet (10.000.000 de caractères) 


CARACTERISTIQUES DE L'APPLE 

Sa carrosserie en matière synthétique moulée est d'une bonne épais 
seur et est pratiquement incassable. Son clavier "QWERTY"”, c'est-à-dire 
américain, est d'un toucher particulièrement agréable, sans rebonds intem 
pestifs, quant à sa fiabilité. un des programmes médicaux que nous distri 
buons a nécessité l'entrée de plus de 3.000.000 de caractères sur le même 
APPLE et il s'en porte toujours fort bien 

MICROPROCESSEUR : c'est un 6502, avec une horloge à 1 MHz C'est 
l'un des microprocesseurs les plus puissants actuellement, grâce notam 
ment, à la richesse de ses modes d'adressage 

MEMOIRES : Livré en 16, 32 ou 48 K-octets de mémoire RAM ou vive, il 
peut, grâce à la carte PASCAL., être porté à 64 K (1K-octet . 1000 octets 
8000 bits). Transtormer un Apple 16 K en 48 est une opération extremement 
simple qui ne nécessite même pas un tournevis 

LANGUAGES : L'APPLE Il recoit en série le basic APPLESOFT inter 
prete. ll possède 9 chiffres significatifs, ON ERR GOTO, etc. Au sujet des 
chiffres significatifs, une remarque est importante : certains autres basics 
peuvent avoir, en mode double précision jusqu'à 16 chiffres. Mais cette dou 
ble précision n'est disponible que pour les opérations anthmétiques C'est a 
dire que si l'on calcule un SIN ou un LOG, il n'y aura que 6 à 7 chittres, alors 
que l'APPLE vous donnera imperturbablement ses 9 chiffres. 


CARACTERISTIQUES GENERALES 

AFFICHAGE : 40 caractères par ligne, 24 lignes, caractères normaux 

inverses, clignotants 
OULEURS : 15 en basse résolution (40 H x 48 V), 6 en haute résolution 

(280 x 192). Pour apprécier l'efficacité de la haute résolution APPLE, nous 
vous recommandons les programmes SARGON Il (échecs) ou SUPER 
INVADER (bataille contre les monstres) 

SON : haut-parleur incorporé 


En résumé, l'APPLE est vraiment le grand classique du microordinateur 
car depuis le 16 K relié à une TV et un magnétocassette, jusqu'au 64 K Pas 
cal, relié à un terminal, une imprimante rapide et des disques durs de 10 
MOctets, c'est toujours la même unité centrale, le même APPLE 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES APPLE !l 


MINIDISK II 


DISK 11 

C'est le complément idéal de votre 
APPLE. Vous pourrez ainsi accéder à la 
manipulation de fichier, charger tous vos 
programmes en quelques secondes, faire 
des copies, etc. || se manipule avec des 
séries d'instruction ajoutées au basic, telles 
que LOAD, SAVE. OPEN, WRITE, 

ENAME, etc. L'accès peut en étre sé- 

quentiel ou direct, vous pourrez ainsi 
chainer vos programmes, les renuméroter, 
et profiter vraiment de toutes les possibi 
lités de votre APPLE 

La documentation américaine four- 
nie est copieuse (178 pages), mais il n'est 
pas nécessaire de la posséder à fond pour 
commencer à se servir du disque 
Capacité d'une disquette : 116 K-octets 
Directement alimentée par APPLE (jusqu'à 
14 drives). Possibilité d'utilisation en lan 

machine, Temps d'accès moyen 

MS. Vitesse de tranfert des données 

156 K-bits par seconde 


GpPple IT PLU 


AVEC CONTROLEUR DOS 3.3 
3895 F HT 
4580,52 F TTC 
SANS CONTROLEUR 
2895 FHT 
3404,52 F TTC 









Un APPLE II avec les 
caractères français à l'écran!!! 
Nous proposons pour APPLE une option 
"Traitement de Texte” qui se compose de 
deux cartes hard, permetant de visualiser à 
l'écran non seulement les majuscules /mi- 
nuscules, obtenues par Shift, mais aussi les 
caractères français auxquels des touches ont 
été attribuées. Une modification de l'impri- 

mante est nécessaire. 


3900 F HT 4586 F TTC 


v 
\ 











tie L'UNITÉ 
ra sh CENTRALE 


EE 


F 


à 


16K 408 F HT s461,3 rie 
32K PSOS EF HT s93,72 1170 
48K YOOS F HT 040212 rc 





ENSEMBLES BUDGET 


1 Apple 16K 
1 modulateur NB 
1 lecteur de K7 


7600 F TTC 


1 Apple 32 K 
1 Floppy DOS 3.3 


1 Modulateur NB 
1 Carte CLUB 


1 Apple 16K 
12495 F TTC 


1 moniteur NB IC 
8400 F TTC 


















667 
s), 
mi 


_ 





1 Apple 48 K 

1 Floppy DOS 3.3 
1 moniteur NB IC 
1 imprimante 
Seikosha GP 80 

1 Interface pour 
imprimante 

1 Carte CLUB 


16495 F TTC 


1 Apple 32 K 

1 Floppy DOS 3.3 
1 moniteur NB IC 
1 Carte CLUB 


13905 F TTC 





PASCAL LANGUAGE CARD 


LE PASCAL APPLE II 





C'est un langage trés puissant, et qui est 
compilé, et non totalement interprété comme pour 
le basic. 11 y a donc un gain de temps et de mé 
moire. Les problèmes que peut traiter PASCAL 
dans les mémes conditions de mémoire et de temps 
sont 5 à 10 fois plus important que ceux que peut 
traiter basic. C'est un langage structuré qui rend les 


programmes modulaires [variables locales) quand 
un élément du programme est défectueux, on le 
change sans toucher au reste du programme 

PASCAL APPLE || est un véritable logiciel 
de base, comprenant un langage, un système de 
traitement de fichiers, un système de traitement de 
texte. Avec PASCAL, APPLE 11 devient un véritable 
mini système informatique à la portée de tous. En 
outre, les possibilités de votre APPLE sont aug 
mentées, puisque sa mémoire RAM passe à 64 K, la 
capacité de sa disquette à 148 K et permet de 
travailler avec des consoles de visualisation de 80 
caractères par ligne 


1 2795 F HT 





(il faut 48 K et 1 disk 11) 
3286,92 F TIC 





LES AUTRES PRODUITS APPLE POUR TOUTE 
CONFIGURATION 

Cartes 80 colonnes VEEDEX . ..... 2500 F HT Moniteur 12’ SANYO vert 1950 F HT APPLE 

Interface parallèle pour imprimante 1195 F HT Music System Mountain Hardware 

Interface série pour imprimante. . . . . 1195F HT (16 voies) ...... ROUE RER EEE 3300 F HT 

Carte de communication RS 232, AIf Music Syntheziser . ......... 2000 F HT PERIPHERIQUE 

110/300 Bauds .....,........ 1195 F HT Micro MUC LEO eu ete 6 «15 « 1200 F HT 

Language FORTRAN. .......... 1195F HT Graphic input tablet . . ......... 4150FHT | 44O00,00 F HT 

CART DONLOSE Res PURE TARN Sr ie phil all A3 WATANABE pi A FEU £ ait (1646,40 F TT) 

CARTE Z80 MICROSOFT ....... arte logique/analogique. . . . . epuis 

KIBDOS SCT ea here CS 570F HT  Carteanalyseur d'images vidéo Digisector 2850 F HT 24 mois de 

EXTENSION 16 K RAM en KIT ... 400 F HT Clavier numérique. . . .. .- . . . . . . . 790 F HT garantie 

CARTE SECAM. 25 Sont tatile 940 F HT Disque CORVUS 9,5 Moctets . . .... 28500 F HT 

CARTE RVB avec prise Péritélévision . 940 F HT Floppy MEGASTOR 2x512 K 8"... . 20620 F HT totale 

Moniteur Couleur Thomson et RVB .. 3600 F HT Programme APPLEWRITER. ...... 450F HT eu 

Moniteur Vidéo 100 N/B......... 1190 F HT Programme APPLEPOST. . ....... 290 F HT comprenant : pièces 

Moniteur Vidéo 100 vert. . ....... 1365 F HT Programme APPLEPLOT ........ 350 F HT main d'œuvre et … 

Moniteur 9'’ NEC professionnel. . . .. 1650 F HT 2 révisions générales 





D 








Une imprimante intelligente.Bidirectionnelle, 
elle écrit jusqu'à 132 colonnes sur du papier 
ordinaire. À rouleau, feuille à feuille ou à 
picots, elle accepte 3 copies. 

Un buffer de 512 caractères décharge l'unité 
centrale. Elle possède même un petit haut 
parleur émettant un gargouillis bien sym- 
pathique lorsque une erreur est détectée. 
C'est une vraie imprimante graphique, 
c'est-à-dire qu'il est possible d'intervenir 
au niveau d'un point, et non d'un groupe 
de points (c'est par exemple le cas de l'OKI). 


Carte MICROSOFT Z80 


La célèbre firme Microsoft a 
écrit des softwares incompa- 
rables pour le microprocesseur 
Z80 : CP/M (c'est un système 
d'exploitation de disques), basic 
étendu compilable, FORTRAN, 
COBOL., etc. 


Pourquoi un propriétaire d'APPLE n'aurait-il pas accès à cette magnifique bibliothèque ? 
Parce que l'APPLE possède un 6502 direz-vous ! Oui. Mais désormais il peut fonctionner 
aussi avec un Z80. Et cette transplantation cardiaque n'a pas entrainé de rejet, puisque 
désormais les IF THEN ELSE, les 16 chiffres significatifs, les PRINT USING et autres 
WHILE et WEND, font ainsi partie du vocabulaire APPLE. Un dernier mot, elle est compa- 


tible avec la carte Pascal ou le DOS 3.3. 


Un des meilleurs soft écrits pour l'APPLE.. Ses utilisations 
vont de l'impression de bulletins de salaire à la mini ges- 
tion de stocks, jusqu'aux prévisions budgétaires ou le 
calcul scientifique. Un grand classique que se doivent 
d'avoir tous les utilisateurs APPLE. 


CCA DMS 


Une base de données en séquentiel indexé. Aussi multi- 
usage que le VISICALC, ils peuvent fonctionner complé- 
mentairement, c'est le programme idéal pour créer et 
manipuler des fichiers, mailing, liste de clients, etc. 


DESKTOP PLAN 


Dernière création de la firme Personal Software, une 
documentation aussi copieuse que Visicalc et DMS (plus 
d'une centaine de pages), c'est l'outil idéal pour les 
analystes financiers ou les chefs d'entreprise désireux de 
‘’modéliser'’ leurs projets pour faire des analyses de couts, 
des prévisions budgétaires ou de ventes. 


























ALEF Musie Synthesiee 


Un vrai synthétiseur pour l'APPLE. 3 voies, 
possibilité de vibrato, de modifier le 
sustain ou l'enveloppe, c'est à dire pouvoir 
agir sur l'attaque et simuler ainsi aussi bien 





un instrument à vent, à cordes ou bien créer 


ns SPP RR , RENSS mel 


PEGSUR 7 ART @ 5890 FRÈE 
QPMeER OF PARTS? 


ses propres sonorités. || se branche sur un 
amplificateur extérieur. 

L'entrée des notes est très facile, en effet, 
l'écran affiche la partition sur laquelle vous 
travaillez. 


4950 F +: 


5821,20 TTC 


2395 F +7 


2816,52 TTC 


VISICALC II 
1690 F TTC 


Mode d'emploi en fra,çais 


CCA DMS 
990 F TTC 


DESKTOP PLAN 
880 F TTC 













2200 F +: 


2587 TTC 
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apple Ir 


professionnel 


Comptabilité Générale 


+ Ensemble de programmes interactifs permettant de tenir sur ordinateur la COMPTABILITE d'une 
PME-PMI ou des PROFESSIONS LIBERALES, C.S. est conçu pour s'adapter à vos besoins 
spécifiques. 

D'une utilisation simple, grâce au GUIDE D'EXPLOITATION et au MANUEL DE REFERENCE 
fournis avec les mini-disquettes du Système, C.S. permet, par une brève intervention quotidienne 
pour la PASSATION des ECRITURES COMPTABLES, d'obtenir : 

les journaux divisionnaires, 

le grand livre, 

la balance des comptes, ainsi que 

la consultation et l'édition à tout moment : 

— des comptes 

— des journaux 

— des états mensuels et 

— des états annuels 
Par le contrôle des informations introduites dans le Système et l'obligation d'équilibre, joints à sa 
souplesse d'utilisation, C.S. garanti l'exactitude de vos traitements comptables et vous procure 


APPLE II + 48 K une autonomie appréciable dans l'organisation de vos travaux 


2 FLOPPYS 143 K 
MONITEUR N/B NEC 


Les possibilités de la Comptabilité C.S. : 


e système 2 lecteurs de disquettes 
jusqu'à 13 journaux 
500 comptes 
1200 mouvements de comptes 
e système 3 lecteurs de disquettes 
e jusqu'à 30 journaux 


CONFIGURATION 3 disques 

Il est possible d'adjoindre 1 Disk I1** 
supplémentaire avec son contrôleur au matériel 
ci-dessus, soit au total : 

2 Disk II** avec contrôleur 

1 Disk I1** sans contrôleur 


[LT 
cn 2 


merimat FOIS ren POLE Où cout 
COTE 


DOIUR LIERCEOE 


CRRILIEE 
MPUME PARCE (] C 


L'sPunaties 
LIMRLE 


* marques déposées de Apple Computer Inc. 


j 


500 comptes 
2000 mouvements de comptes 


Matériel nécessaire : 
CONFIGURATION 2 disques 

1 Apple Il°* avec 48 k de mémoire 
1 Disk Il** avec contrôleur 


Liste des composants : 


e ] Manuel 
e 1 disquette « GESTION CS. » 
1 disquette « COMPTABILITE C.S. » 
1 disquette « FICHES » 
1 disquette vierge 
2 licences 


PÉSSARE 
PEPFFFE 


E23 


1 Disk 1I** sans contrôleur 

1] écran vidéo NB 625 lignes compatible Apple 

1 imprimante parallèle 132 caractères de type 
Centronics 702 sans VFU ou équivalent compatible 
1 Interface parallèle pour imprimante 

1 Language System 


'RITITITITE 
SRSSIRSSISESSESSSSS 


PTIT 


1 bon de démonstration 


2900 F HT 
3410,40 F TTC 


Gestion Intégrée du Personnel par Système Informatique, GIPSI “Prend en charge la paye du 
Personnel d'une PME-PMI ou des Professions Libérales, et a été conçu pour s'adapter à vos 
besoins spécifiques. 


D'une utilisation simple grâce au GUIDE D'EXPLOITATION et au MANUEL DE REFERENCE 
fournis avec les mini-disquettes du Système, GIPSI” permet par une rapide intervention mensuelle 
pour le calcul des salaires, d'obtenir : 

les bulletins de salaire, 

le Livre de paie mensuel, 
ainsi que les états annuels de paie, soit : 

le récapitulatif du Livre de paie, 

l'état des Attestations Annuelles et 

l'état des Déclarations Annuelles DAS]. , 
La prise en compte automatique par GIPSI des paramètres légaux et des valeurs inchangées du 
personnel, joints à sa souplesse d'utilisation, garantissent l'exactitude des calculs et vous procure 
une autonomie apréciable dans l'organisation de vos traitements. 


COLLABORATEUR 1: MLLE NOEMIE KAREM 


52668, 
52668, 


SALAIRE BRUT DE PRESENCE 
ÉLIRE LE 2 : LATE 


A S 2 
NON CADRE RE JRALLE 
CEE TTT 0 2 01; 1e), CT 4 RS 24) :1 UT à à 


TOTAL DES RETENUES 
INDEMNITE DE TRANSPORT 


Les possibilités de la Gestion de personnel GIPSI* 


° jusqu'à 26 rubriques et 200 Fiches de personnel 

+ consultation et édition à la demande des 
paramètres légaux, des rubriques, des Fiches 
du personnel et des bulletins de paie 


Matériel nécessaire à GIPSI*®: 


1 Apple Il** avec 48 k de mémoire 

1 Disk 11** avec contrôleur 

1 Disk I1** sans contrôleur 

] écran vidéo NB 625 lignes compatible Apple 
1 imprimante parallèle 132 caractères de type 
Centronics 702 sans VFU ou équivalent compatible 
1 interface parallèle pour imprimante 

1 language System 


** marques déposées de Apple Computer Inc. 


CUT L11,24, DIRE | 


Liste des composants : 


+ ] Manuel 

+ 1 disquette « GESTION GIPSI » 
e 1 disquette « PAIE GIPSI » 

* 1 disquette « PERSONNEL » 

+ 2 licences 

+ 1 bon de démonstration 


2200 F HT 
2587,20 F TTC 
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OK I 30-82-83 












4939,20 F 


OKI 81 6820,80 F 


OKI 82 9172,80 F 


oki 80 4200 F HT 


5800 F HT 





7800 F HT 


4490 F HT 
5280,24 F TTC 





DEPARTEMENT 
IMPRIMANTES 


CANAUEROURT JAN Fi HT - 


La nouvelle génération d'imprimantes est arrivée. L'OKI ET 5200 en est le digne 
chef de file. C'est une imprimante à aiguilles, 40, 80 ou 132 colonnes, 80 caractères 
par seconde. Elle possède96 caractères ASC 11, et certains peuvent être semi-graphiques 
Sa matrice est de 7x9, permettant donc une très bonne définition des caractères. Elle 
permet tous les modes d'entrainement, à friction et à picots, au format de 10 pouces, 
non réglables. L'on peut monter en option, un tracteur réglable de 4, 5 à 9 pouces 
Le ruban est un ruban de nylon standard, 1/2’ x 36 yards. L'interface parallèle est 
compatible Centronics, et est commandée par un microprocesseur Intel 8048. 11 est 
possible d'imprimer jusqu'à un original et 2 copies. Petite, elle est le complément 
idéal d'un microsystème informatique 








TTC 















TTC 














TTC 
















Décidement les japonais n'ont pas fini de nous étonner. Les im- 
primantes dont la mécanique faite de renvois, de roues dentées 
à l'instar d'une boite de vitesse automobile , c'est fini. Désormais 
deux moteurs pas à pas, l’un pour l'avance papier, l'autre pour 
les mouvements de la tête et. beaucoup d'électronique. Le 
résultat : une imprimante silencieuse (ou presque !), robuste, 
et surtout intelligente. Quelques mois auparavant, lorsqu'il 
s'agissait de faire sauter une page à une imprimante, cela néces- 
sitait tout un calcul fastidieux de lignes, qu'il fallait retrancher 
au nombre de lignes de la page, etc. Et cela marchait. Désormais 
un simple FF (pour Form Feed, et non FF en hexa), et le papier 
vient se positionner parfaitement. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

Bidirectionnelle 80 cps - Technologie aiguilles matrice 9x9 - 
96 caractères ASCII - MAJUSCULES - minuscules - 64 caractères 
graphiques - 8 caractères et symboles spéciaux français - 4 densi- 
tés d'impression différentes - Format 40 - 66 - 80 - 132 colonnes 
Entrainement par traction réglable. de 10,5 cm à 25,4 cm - 













































L'AVIS DU SPÉCIALISTE IC 


La 737 a une vocation de traitement de texte. Ne lui demandez 
donc pas de vous tracer de belles courbes, mais plutôt de vous 
taper de belles lettres. Elle possède une particularité unique pour 
une machine de ce prix, c'est l'espacement proportionnel. Ainsi, 
la lettre i occupera moins de place que la lettre m, le texte ainsi 
sorti se rapprochera plus d'une composition typographique que 
de celui ordinairement créé par une imprimante à aiguilles. 
CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

80 cps, mode à espacement proportionnel - 50 cps, mode à 
espacement fixe - espacement proportionnel, plus 10 cpiet 16,5 
cpi - 3 modes d'entrainement papier - 96 caractères ASCII plus 
cinq jeux européens - électronique microprocesseur - impressian 
double largeur - justification à droite - souligné - têtes d'impres- 
sion à 9 aiguilles - entrainement du papier bidirectionnel par 
moteur pas à pas - Zone tampon d'une ligne complète. 
















Sprint 5 Qume 


22461,60 F 
Leasing Autobail 





CCNUER CITE T JANET IA: 


Enfin une imprimante sur papier non traité au prix d'une impri- 
mante thermique. Bien sur, elle ne peut donner que ce qu'elle a, 
et il ne faut pas compter la faire imprimer des heures durant, 
mais pour l'utilisateur qui n'a besoin d'éditer que quelques 
listings où graphiques, pourquoi donc mettre plus cher ? Car, 
dans ce cas précis, un peu mieux équivaut à beaucoup plus 
cher. En bref, une imprimante sans concurrence du point du vue 
qualité/prix. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

Impression : jeu de 128 caractères et symboles en matrice de 5x7 
su ripnnl Pas par point - 30 caractères/ligne (12 car/pouce) 
ou 40 car/ligne (double largeur) - Largeur papier ajustable (8 
pouces maxi soit 20 cm) - Entrainement par picots, papier ordi- 
naire (jusqu'à deux copies et 1 original - Ruban encreur en 
cassette Seikosha. 





19100 F HT 


48 mensualités de : 


Valeur de y ; 


Coût total du leasing : 
31828,26 F 














CENTRORNICS 
737 


4500 F HT 
5292 F TTC 




























CENTRONICS 730 
3900 F HT  4586,40 F TTC 



















Sprint 5 Qume 


C'est la Rolls Royce des imprimantes. L'impression de la QME est effectuée par 
une roue à caractères interchangeable, ce qui permet d'accéder à une grande variété 
de caractères. Idéale pour le traitement de texte, elle donnera une qualité ‘’courrier’ 
à tous vos documents. Cette roue est moulée par injection en un plastique très résis 
tant. La gravure du caractère est très précise et dimensionnée pour donner des millions 
d'impressions nettes et lisibles 

Le marteau qui lance la frappe répartit uniformément la force de frappe sur 
l'ensemble du caractère. Vous obtenez ainsi chaque fois une frappe uniforme pleine et 
douce des caractères. Trois tests différents sont incorporés. |ls permettent de vérifier 
les composants mécaniques et électroniques et de vérifier la qualité de la transmission 











TLC 
sur 4 ans : 









































2345 F HT 
2757,72F TTC 
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DET 2001. cEM 3016 . 3032 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 


Un des best-sellers de la microinformatique, surtout en 
Angleterre, où il occupe une part importante du marché. 

Il se présente aujourd'hui en deux versions, le PET et le CBM 
(Commodore Business Machine). 

. Le premier est destiné plutôt à des applications personelles, 
tandis que le CBM est orienté petite gestion. 

._ Le PET a l'avantage d'être monobloc, d'inclure dans le même 
boitier, l'unité centrale, le lecteur-enregistreur à cassettes et l'écran 
de visualisation. 

Mais l'extension du PET de base n'est pas chose aisée, son 
clavier était jugé peu commode, aussi sont nés les CBM. Plus cou- 
teux, ils comportent néanmoins de nombreux avantages. Leur 
clavier est devenu plus classique et les extensions plus réalisables. 

La visualisation est excellente et la mémoire est alors portée à 
à 32 K pour le CBM 3032, ce qui est suffisant pour beaucoup 
d'applications. 

. Il dispose de caractères dits semi-graphiques, car ils sont 
utilisés directement par le clavier, ce qui en facilite l'emploi pour un 
débutant. 

. Son microprocesseur est, comme pour l'APPLE, un 6502. Le 
basic est un basic étendu, ne possédant pas néanmoins de possibilité 
de traitement d'erreur ou de mode “Trace”. || possède une horloge 
interne, très utile, par exemple pour des jeux en temps réel (ex. : 
vous n'avez plus que x... secondes pour répondre). 

+ C'est un basic très très rapide, et sa précision est de 10 
chiffres significatifs. Le magnétophone à cassettes du PET est l’une 
des réussites techniques incontestables du PET. Malgrè l'absence 
d'un compteur, il est très facile de charger ou de décharger un 
programme. 

Il est aussi possible d'y charger des données en séquentiel, et 
une commande ‘’Verify’’ permet de connaitre la validité de l'enre- 
gistrement. 


C commodore 


Unité centrale 
CBM 4016 


6650 F HT 
7820,40 F TTC 


Unité centrale 
CBM 4032 


8690 F HT 
10219,44 F TTC 





Unité de disquettes 
CBM 4040 


A 
—————  8690F HT 
10219,44 F TTC 


CBM 8026 clavier azerty 11590 F HT 
13629,84 F TTC 


9690 F HT 
11395,44 F TTC 


CBM 8027 sans clavier 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES 


DOUBLE FLOPPY 


CEM &/ 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 


Basée sur la saine mécanique SHUGART SA 390, cette unité 
est intéressante par sa capacité, 2 x 180 koctets, et le fait que son 
DOS (Disk Operation System, c'est le langage que ‘’parle’’ le disque) 
est en mémoire morte. Bien sûr, un tel système ne facilite pas son 
évolution mais, par contre, libère la mémoire de l'unité centrale. 

Il est à noter ici, que tous les disques souples sont des élé- 
ments très fragiles et qu'il est absolument nécessaire, lors d'un 
travail suivi, de procéder à des copies de sauvegarde (backups). 

Il est assez fastidieux de faire des copies de disques avec un 
seul drive, car, pour chaque piste, il faut interchanger l'original et la 
copie. Alors qu'avec 2 drives, comme dans le cas Er CBM, l'on met 
l'original d'un côté, la copie de l'autre et c'est à peu près tout. 

Rappellons ici, pour nos amis lecteurs, débutants dans 
ce fantastique domaine qu'est la microinformatique, les avantages 
du disque par rapport à la cassette. Les lecteurs initiés voudront 
bien nous excuser cette parenthèse. 

Dans les deux cas, le principe est le même : il s'agit toujours 
de transcrire des informations sur un support magnétique. Mais la 
différence est une question de rapidité et non de nombre d'infor- 
mations. 

Vous possédez certainement tous un magnétocassette et un 
électrophone. Vous introduisez par exemple la cassette d'Elton 
John. Seul le dernier morceau, la dernière chanson (programme) 
vous intéresse. || faut alors rebobiner presque toute la cassette. Dans 
le cas d'un disque, il suffit de soulever le bras et de le positionner au 
niveau de la dernière chanson. 

En informatique, c'est pareil. Un drive de disquette n'est rien 
d'autre (pour les connaisseurs en HIFI) qu'une platine à bras radial 
automatique, avec une tête de magnétophone à la place d'un diamant. 
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11590 F HT 
13629,84 F TTC 


11590 F HT 
13629,84 F TTC 


12590 F HT 
14805,84 F TTC 


Unité Centrale 8032 
Unité double floppy 8050 


Imprimante 8024 


CBM 


Imprimante CBM 4022 


4950 F HT 
5821,20 F TTC 





L'AVIS DU SPÉCIA LA RCA 


Elle existe en deux versions : à friction ou à traction (picots 
carol). Personnellement, nous préférons la version à traction, qui, 
bien qu'un peu plus chère, permet un meilleur positionnement du 
papier. 

C'est une imprimante à aiguilles, 80 colonnes et 90 caractères 
par seconde, et dont l'un des principaux avantages est de permettre 
l'impression des caractères semigraphiques du CBM. Ainsi, tout ce 
qui peut se générer sur l'écran de votre machine, peut se reproduire 
sur le papier. 

En conclusion, chacun des éléments du système CBM, notam- 
ment au point de vue esthétique, ont été conçus l’un pour l'autre et 
leur fonctionnement, réunis, ne pourra que vous satisfaire. 





ES 


suisse 






SHARP MZ 80K, SHARP 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C PROMOTION 


SHARP, géant japonais de l'électronique se lance dans la microinformatique. Le 
résultat : le MZ 80 K. Compact, d'une allure très professionnelle, il aura sa place aussi 


bien dans un laboratoire, un bureau de PDG ou au foyer 
Crédit possible 


Son clavier, très complet, ses touches très nombreuses comportent des caractères 





























semi-graphiques, Son basic en RAM est chargé par cassette. L'avantage est qu'ainsi, le 
langage n'est pas ‘’figé”’ et est donc facilement interchangeable. En effet, un langage 
FORTRAN serait à l'étude chez Sharp.1l possède d'intéressantes possibilités musicales 
ainsi qu'une horloge interne. Les opérations d'écriture/lecture sur la cassette incor 
porée sont très fiables et faciles à réaliser. Extensible jusqu'à 48 K, le SHARP dispose 
d'un éditeur d'écran sophistiqué, qui permet de faciliter la mise au point des pro 
grammes. Son manuel d'utilisation est accessible aux débutants et est en français 

Unité centrale Z 80 : basic 14 K de RAM, affichage 25 lignes, clavier de 78 touches 
mémoire de masse à cassette incorporée 

































Compucolor 


Comme son nom l'indique, ce séduisant microordinateur est orienté vers les 











applications nécessitant de la couleur 





NON DISPONIBLE 


agrammes, jeux, etc 

A base d'un 8080 À, il possède un basic étendu, ainsi qu'une minidisquette 
ntégrée à l'écran (qui est en fait l'unité centrale). La capacité de stockage, limitée à 51K 
par minidrive (maximum 2) n'en fait pas un système particulièrement adaptable au 











traitement de gros fichiers. Malgré cela, c'est un micro agréable à utiliser, surtout pour 
des applications domestiques où de jeux. || existe actuellement des programmes de 







jeux faits pour le Compucolor, dont certains très amusants, comme le jeu du pendu ou 






l'alunissage. |! est possible de commander en option un clavier de 101 ou 117 touches 
Une Interface RS 232 est incluse dans l'appareil. 11 dispose de 8 couleurs, d'un mode 
graphique 128x128, 64 caractères ASCII et 64 graphiques spéciaux, || permet aussi le 








mélange de caractères et de graphiques 















VERSION 48 K 


8895 F HT 


10460,52 F TTC 


VERSION 32 K 
8295 FHT 975492 F TTC 






NUE A RO A ALAN ES RE CE - 


Fabriqué par ITT, sous licence Apple, il s'en distingue d'abord par son apparence 
extérieure, gris métal, et plus anguleux. Contrairement à l'Apple, ici la carte Secam est 
incluse dans le système. 11 possède une haute résolution, un peu plus élevée que sor 
homologue américain : 360x192 au lieu de 280x192. Son inconvénient est de ne pa 
reproduire correctement certains programmes américains pour Apple comportant de la 
haute résolution. Mais ces programmes en haute résolution étant surtout des jeux, nous 
ne pensons pas que la majorité des utilisateurs, investissant une somme non négligeable 
le fassent uniquement pour jouer à des jeux 

Côté intérieur, la carte-mère est légèrement différente. En effet, la première 
rangée de RAM comporte 9 boitiers au lieu de 8, ce qui donne donc les 16 premiers 
koctets en 9 bits. Le reste de la configuration est inchangé 



























Sa conception fait qu'il Peut grandir avec les besoins de l'utilisateur pere la mémoire 
peut être étendue jusqu'à 64 K octets et que les floppies peuvent évoluer de 560 K octets 
à 4 millions octets. Par ailleurs, les interfaces permettent, d'une part, l’utilisation indiffé- 
rente d ‘imprimantes matricielles ou à marguerites et d'autre part, l'échange rapide de 
modéles d'imprimantes selon les besoins du moment. 


SANCO 7100 
- Ecran 1920 caractères (24 lignes de 80 c.) HORS TAXES 
= Clavier (FF) (FF) 
Mémoire centrale de 32 K 
- Deux mini-disques de 280 K octets chacun 
- Deux interfaces : Parallèle Centronics +RS 232 C (V 24) 29.980,00 35.256,48 
SANCO 7101 
identique au 7100 avec mémoire centrale de 64 K 34.960,00 41.112,96 
SANCO 7200 
Ecran 1920 caractères (24 lignes de 80 c..) 
- Clavier 
- Mémoire centrale de 32 K 
- Deux mini-disques de 1.000 K octets chacun 
- Deux interfaces : Parallèle Centronics +RS 232 C (V 24) 44 980,00 52.896,48 
SANCO 7201 
identique au 7200 avec mémoire centrale de 64 K 49.960,00 58.752,96 
OPTIONS 
- 32 K supplémentaires (extension à 64 K) 4.980,00 5.856,48 
- Système de sauvegarde (POWER FAIL» 5.980,00 7.032,48 
- Deux mini-disques de 280 K octets chacun 14.980,00 17.616,48 
- Deux disques de 1.000 K octets chacun 24.980,00 29.376,48 
- Connexion entre SANCO et imprimante 245,00 288,12 


À SAISIR : SANCO 7100 OCCASION 24500 F !1! 































DER 
29.980F: 
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DEPARTEMENT SOFTWARE 


PERSONAL SOFTWARE 


Cette société, intallée en pleine "Silicon Valley”, à Sunny- 
vale en Californie, est celle qui a inventé” l’un des best-sellers 
de programmes de microinformatique : le Visicalc. 

Nous sommes fiers de vous présenter ici leurs nouveaux 
produits. Tous ces programmes nécessitent au moins un 
APPLE 48 K et une unité de floppy. lis sont fournis avec une 
abondante documentation, hélas pour l'instant en langue amé- 
ricaine. 

Contactez nous pour les versions disponibles pour CBM. 


VISICALC 1690 F TTC 


(nouvelle version) 

L'un des programmes pour ordinateur personnel parmi les plus répandus au monde 

Parce que VISICALC est aussi simple à utiliser pour manipuler des données chiffrées sous 
qu'une simple feuille de papier avec un crayon 

Pour créer un tableau, il suffit juste de taper le texte, les chiffres ainsi que les formules 
sur l'écran 

En posant la question “et si 
immédiatement, toutes les autres valeurs concernée 
votre impnmante 

Ainsi, vous pourrez visualiser instantanément le résultat de vos décisions, avant même d, le 

L'écran de VISICALC est une fenêtre dans un énorme plan de travail, de 63 colonnes 
énorme feuille de papier électronique, qui peut effectuer un grand nombre de calculs. y comp 
cendentales, les “if then” ou les opérateurs boleens. Sur l'écran de votre ordinateur, vou: 
effectuer ses calculs et afficher en quelques secondes des résultats si complexes. que. sans lui, v 
heures à obtenir 

VISICALC est aussi à aisé à utiliser qu'une 


forme d'un tableau 
à l'endroit que vous désirez 


VISICALC vous donnera des 2 un seul chiftre 


s seront changées et les 


réponses immédiates. Changez 
ésultats affichés sur l'écran où sur 


prendre 


aiculatrice de poche Son éditeur d'écran ve st de déplacer 
vos chiffres et vos formules quasi-instantanément Avec quelques touches de votre clavier, vous pourrez dupliquer 
pour des calculs répétitifs, des tormules par hgnes ou par colonnes. Vous pourrez même observer deux portions ditté 
rentes de votre "feuille électronique” simultanément sur l'écran, en partageant votre écran en deux, honzontalement 
ou verticalement. Observez vos données en début et en fin d'année, vous pourrez ainsi voir la dépendance d'une 
variable sur une ou plusieurs autres. 

Etensuite, vous pourrez en faire un état imprimé. VISICALC peut aussi échanger ses données 
grammes de Personal Software. Prenez les comptes de vos clients de ve CA / DMS, afin de pr 
votre chiffre d'affaires. introduisez ces chiffres dans VISIPLOT pour produire des graphiques où 


vec d'au 


DESKTOP PLAN II 


C'est un programme qui vous permet aisément d'automatiser et d'organiser toutes vos analyses de budget. ains 
que vos plannings budgétaires 

Il vous guide pas à pas, depuis le plan originel de votre budget ou prévisions. jusqu au résultat final. le rapport 
d'une présentation impeccable 

Il peut également générer ses propres graphiques pour une meilleure interprétation 

DESKTOP PLAN peut saisir les modèles financiers les plus complexes, ce qui le rend particulièrement utile pour 
consolider des budgets décentralisés et les combiner dans des modèles identiques pour les projeter dans un budget 
global 

Si vous n'avez jamais fait de modélisation finacière, ce programme vous introduira à une méthode plus 
plus efficace de planning financier ou de budgetisation que les laborieuses méthodes du passé 


1690 F TTC 


Ancienne version : 880 F TTC 


facile et 


VISIPLOT 


Un programme qui ajoute une dimension visuelle nouvelle à toutes vos 
finance, de la prévision ou de la planification 

VISIPLOT transtorme les rangées et colonnes de chiffres. même les plus ardues à interpréter, en des graphiques 
ou histogrammes faciles à comprendre et cela devant vos yeux 

Vous obtenez ainsi une qualité de présentation de vos graphiques. 
la compréhension 

Vous n'avez besoin d'aucune connaissance en programmation pour mettre en œuvre VISIPLOT. Un "menu 
vous donne à choisir les options désirées, et vous n'avez plus qu'à entrer vos données. Votre APPLE fera tous les cal 
culs nécessaires, et affichera votre graphique. Vous pourrez ensuite le sauver sur disque pour une utilisation ulté 
rieure, ou l'imprimer sur papier 


analyses chiffrées. que ce soit de la 


qui amélorera votre information. et facilitera 


SHARP MZ 80 


Programmes en Français 
ECHECS 195 F TTC 


Nécessite 20 K. Ce programme est recommandé aux débutants, vu la rapidité 


des réponses. 
SUPER ECHECS 250 F TTC 


Nouveau programme. Détronera bien vite le précédent, à condition de disposer 
de 48 K. Utilise la notation internationale 
150 F TTC 


BLACK JACK 


C'est le jeu de carte bien connu, appellé aussi 21. Utilise le graphisme. De 1 à 8 


joueurs. 48 K et Basic 
MUR DE BRIQUES 150 F TTC 


Objectif : démolir un mur de brique. 1 à 9 joueurs sur 6 niveaux de difficulté. 32 K 


et Basic. 
MORPION II 150F TTC 


Ce programme, mi Basic, mi assembleur, joue selon les règles traditionnelles 
Le premier qui aligne 5 pions gagne. MZ 80 donne sa réponse en 0,2". Essayez 


de le battre. Depuis 20 K 
GUERRE DES ETOILES 195 F TTC 


Jeu dérivé des fameux Startrecks. Vous vous trouvez dans la galaxie, dans une 
aiure de 8x8 quadrants. Votre mission est de détruire vos ennemis grace à l'or- 
dinateur de bord. 48 K et Basic. 


Avec VISIPLOT, vous pourrez tracer plusieurs courbes à la fois, avec différentes séries d'informations, ombrer 
plus ou moins les différents graphes, 
mois différents. Vous pourrez même surimpressionner plusieurs graphiques. par exemple vos stocks, et la courbe de 
vos ventes. 

Ce programme permet de visualiser tous types 

bre automatiquement les dimensions 
ntendu, il peut 
possibilités 


de graphiques où d'histogrammes. même 
peut insérer des lège etc 
de programmes comme VISICAL 


rculaires 


saisir aussi ses 


1690 F TTC 


données depuis multipliant ans: ses 


LED /NISIPLOT 


statistique s soyez des 
faut VISITREND- VISIPLOT 
d aux besoins des chets 


menir des régress 


mporte qu 
à PUIS 
graphique histogramme n pourra { 
e de comparer une série à une autre 
graphiques que VISIPLOT Comme tc 
pas besoin de savoir programmer pour les 


1950 F TTC 


Ce programme a évidemment les mé s possibilite 
de Personal Sottware 
VISICAL( 


vous n'avez mettre en œuvre 


moe. 


mportant. VISIDE X est fait por 


1690 FTTC 


CCA/DATA MANAGEMENT 
SYSTEM (CCA / DMS) 


Mailings. fichiers chents. si miquettes are vpe d'intorrr 
ir-le-jour, CCA / DMS peut mieux le traiter 

Des tas de fic par quelques 

que vous de: aisir, la manière de le: 


nt remplacée 


Chaque enre: 


990 F TTC 


DEPARTEMENT LOCATION 
ET MATERIEL D'EXPOSITION 


La location est le meilleur moyen de choisir en connaissance de cause votre 
matériel. Un microosdinateur est un achat coûteux 
Posez-vous les questions suivantes 


Auraï-je l'usage d'un microordinateur ? Celui que je choisis est-il le meilleur pour 
mes besoins ? Saurai-je m'en servir convenablement ? Etc 
Sans risque financier, grâce à la location, vous pourrez vous faire une opinion 

De plus, le montant de la location est entièrement déductible en cas d'achat 


APPLE 11 16 K 200 F TTC/jour 
APPLE |1 48 K 250 F TTC/jour 
Moniteur vidéo N/B 50 F TTC/jour 
DISK 11 avec contrôleur 110 F TTC/jour 
CENTRONICS 779 avec interface 250 F TTC/jour 
PET 2001 180 F TTC/jour 
C8M 3032 230 F TTC/jour 
VIDEOTEAM +TV coul. modifiée +écran 160 diagon 290 F TTC/jour 


DEPARTEMENT OCCASIONS GARANTIES 


Nos occasions pouvant très souvent se renouveller, nous vous 
recommandons de vous renseigner au préalable par téléphone. 


LIBRAIRIE Eee Aenieson 


La pratique de l'Apple 11 (vol. 1} 
EN FRANÇAIS 


Techniques d'interface 
Programmation du 6800 
Programmation du _Z 80 
Applications du 6502 
Le Basic par la pratique 
Introduction au Basic 
Introduction au Pascal . 


Introduction aux microordinateurs 
Programmation du 6502 (2€ édition) 
Les microprocesseurs 
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ou les colorier pour faciliter les comparaisons, par exemple des années ou des 





Les super- 
puissances. 


OFFRE 
SPECIALE 


TI 58C + 1 module 
supplémentaire : 850 F ttc. 
TI 58 + 1 module 
supplémentaire : 700 F ttc. 


(valable jusqu'au 30.10.81) 











Par leur puissance de calcul, 
leur simplicité d'utilisation, 
leurs fonctions, les calculatrices B 


Texas Instruments ont mis SÈ ro Ce. Co. 
la programmation à la portée M. sh - Le - 

des étudiants. Par son offre es rs = 
La Règle à Calcul, leur permet «7 KR Hs “s 


en plus d'accéder aux meilleurs prix, 
à l'un des 14 modules 
préprogrammés de 5000 pas. 


CE © 
ammable 58C 


T1 Programmable 


La Règle à Calcul 


[a R e - pe PO EEMEIN Accessoires livrés avec la calculatrice : 
PA ee - housse - manuel d'utilisation 
cu Télé 220064 F - chargeur - module standard 
ETRAV/1303 RAC - porte module 





LA RÈGLE A CALCUL est au SICOB Boutique Stand 135-137 


O TI 58 C + 1 module supplémentaire : 850 F ttc. Nom 
OTI58 +1 module supplémentaire : 700 F ttc. Pre 


Mode de règlement : 

OCCP. Adresse 
[ Chèque bancaire 

[ Mandat poste 


Module choisi : 

Mathématiques [l Électricité [] Statistiques [] Aide à la décision* [] Résistance des matériaux [] 
Topographie [] Analyse de valeurs* [] Jeux* [ Finance* O Aviation* [] Traducteur de la notation polonaise 
inverse* [] Navigation [ Agriculture* [] Analyse d'eau de piscine* [l * Manuel exclusivement en angla 








Bon à retourner à : La Règle à Calcul, 67, bd St-Germain 75005 Paris. 
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n° 30 Septembre 81 71 L'Ordinateur Individuel 


BASIC APPLESOFT 


BASIC APPLESOFT 


Manuel de Référence 
Alphabétique 



























PAUL MERRY 





Manuel regroupant pour chaque mot clé 
(GOTO, INPUT, PRINT...) instruction machine 
(MON, RUN, SAVE...) et concept (Création 
de fichier, Enchaînement de programmes, 
Formats...) 
e la définition et la syntaxe 
e le contexte d'utilisation 
e un exemple et le résultat de son exécution 
e les instructions équivalentes 

(si applicable). 


Ce livre recouvre les domaines de la 
création et l'exécution de programmes, 
l’utilisation de cassettes et de disques sou- 
les. De nombreux exemples entraînent le 
eus dans des domaines aussi variés que 
le calcul scientifique, le traitement de 
chaînes de caractères, le dessin, le tri de 
fichiers. 
Le classement alphabétique facilite l'uti- 
lisation du manuel, et les nombreuses tables 
él mémoire, Code ASCII, Erreurs...) en 
ont un ouvrage de référence. 


SUD POTOS 2. ne banniere 120 F 


PASCAL 


Le livre d'introduction à la programmation 
et à l’APPLE Il. Destiné aux personnes dé- 
butant dans ces deux domaines, il présente 
de façon graduelle et complète l'utilisation 
de l'APPLE, la programmation et le langage 
PASCAL. 


384 pages, 80 programmes ........ 100 F 


DECOUVREZ PASCAL SUR 
APPLEII de John COLIBRI 


Envoyez ce bon accompagné de votre règlement 
(prix TTC, port, emballage compris) 


MNEMODYNE 
71 bis, av. Gabriel Péri - 94100 SAINT-MAUR 


Veuillez m'adresse 
0 BASIC APPLESOFT (120 F) 


NOM: 2: 
ADRESSE 


D DECOUVREZ PASCAL (100 F) 
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78 


Les micro-ordinateurs, 
tout le monde en parle... 
Une démonstration de 
VOTRE application vous 
informera mieux que 
cent discours. 


Nos ingénieurs réalisent sans engagement 
de votre part une démonstration de 
votre application. 


“ 


Tous nos logiciels standards ou “sur 
mesure” sont réalisés par des ingénieurs 
CENTRALIENS, ce qui constitue une 
garantie de sérieux et d’efficacité. 


LOGICIELS STANDARDS 
OPERATIONNELS : 


Comptabilité, paye, gestion de stock, chaîne 
complète de fabrication, programme pour 
syndic d'immeubles, MTM, gestion de labo- 
ratoire d’analyses, cabinet d’assurances, pro- 
cessus industriel. 


RÉFÉRENCES : parmi nos clients figurent 
les principales banques françaises mais aussi 
des petites et des moyennes entreprises. 


BUREAU ET EXPOSITION : 62-66 r. Amelot, 75011 PARIS 
Tél. (1) 355.63.40 (lig. groupées) 


SIEGE : 135 rue d'Alésia - 75014 PARIS 
CONTACTER POUR R.V. FREDDY SALAMA 


SOCIETE PARISIENNE 
D'ETUDE EN 
MICRO-INFORMATIQUE 


BON A DECOUPER OÙ A RECOPIER 


JE DESIRE O UNE DOCUMENTATION 
SANS 
ENGAGEMENT D UN RENDEZ VOUS 


O UNE DEMONSTRATION 





Référence 199 du service-lecteurs (page 36) 


n° 30 Septembre 81 


DIRIGEANTS D’ENTREPRISES, 
COMMERÇANTS, ARTISANS, 
PROFESSIONS LIBERALES, 


L'ORDINATEUR N’EST PLUS UN LUXE 


RESERVE A CERTAINS PRIVILEGIES ! 


IL EST DEVENU AU CONTRAIRE L'OUTIL DE GESTION INDISPENSABLE 
À L'ENTREPRISE MODERNE QUI VEUT ALLER DE L'AVANT. 


C'EST POURQUOI MICRO-SOLUTIONS VOUS PROPOSE : 
— Un matériel fiable, évolutif et économique, spécialement conçu pour la 


gestion : le C.B.M. 8001 de COMMODORE. 
— Des logiciels de hauts niveaux, souples et bien adaptés, bâtis autour d'un 
système d'exploitation révolutionnaire. 
(COMPTABILITÉ GENERALE, ANALYTIQUE, GESTION CLIENTS, STOCKS) 
Plus d’autres en cours de réalisation (PAIES, FACTURATION...) 
Tous ces logiciels, ainsi que le système d'exploitation, ont été 
développés par nous, ce qui nous en donne une parfaite maîtrise. 


POUR TOUTES DEMONSTRATIONS OU ETUDES SPECIFIQUES, VENEZ NOUS VOIR A 
MICRO-SOLUTIONS, 1, rue Charles-Weiss, 75015 PARIS 
Tél.: 533.14.94 — (Hauteur du 45 rue Labrouste) 
Ouvert tlj de 14 h à 19 h, jeudi soir (FORMATION). Renseignez-vous. 
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exclusivement dédiée à l'informatique de poche. 

Si vous possédez déjà une calculatrice programmable, 
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un microbiologiste 


nous parle de ses ordinateurs 


Philippe D. est chercheur au département bac- 
tériologie d'un hôpital et l'informatique indivi- 
duelle est son principal outil de travail. Il utilise 
suivant ses besoins ordinateurs ou calculatri- 
ces programmables, et il avoue ne plus pouvoir 
s'en passer. Il s’est aimablement prêté à nos 
questions, en voici le compte-rendu. 


L'OI : pour commencer cet entre- 
tien, pouvez-vous nous dire quand 
vous avez débuté et comment 
vous êtes venu à l'informatique ? 


Philippe D. : je suis docteur et je 
devais en 1976 passer ma thèse. Il 
me fallait traiter un certain nombre 
de données statistiques dans le 
cadre de celle-ci. Après avoir vai- 
nement essayé la solution qui 
consistait à apprendre la médecine 
à un statisticien, je me suis dit que 
l'on n'était jamais mieux servi que 
par soi-même et j'ai appris les sta- 
tistiques. C'est à ce moment que 
j'ai ressenti la nécessité de dispo- 
ser d'un système de calcul qui 
m'aiderait dans ces longs tableaux 
de chiffres. À cette époque, la HP- 
25 est apparue sur le marché et 
c'est à l’aide de cette petite ma- 
chine que j'ai pu préparer ma thèse 
sans trop de difficultés ; je peux 
dire que c'est avec elle que j'ai fait 
mes premières armes en informati- 


que. 

Après la HP-25, j'ai acquis une 
HP-67 et j'ai ensuite suivi un CES 
d'informatique , ce qui m'a éclairé 
sur de nombreux points flous. 

Aujourd'hui, j'utilise dans mon 
travail trois outils différents : un 
ordinateur Wang 2200, une HP- 
41 et une HP-97. 
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En quoi consiste exactement 
votre travail ? 

Il s'agit essentiellement d'un 
travail de recherche dans un ser- 
vice de microbiologie. J'assure 
tout d'abord un service hospitalier 
proprement ‘dit, où je m'occupe 
des prélèvements reçus, j'envisage 
des traitements à donner aux ma- 
lades.. Pour la partie recherche, je 
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fais appel à des études statistiques 
pour l'expérimentation de matériel 
biologique et je m'occupe égale- 
ment de taxonomie numérique. 


Que signifie ce terme un peu 
barbare ? 

C'est en quelque sorte l'art et la 
manière de donner un nom à quel- 
que chose. Nos « sujets » d'étude 
sont des bactéries que nous trai- 
tons par sous-ensembles de 
200 bactéries environ. Il faut bien 
comprendre que nous ne recher- 
chons pas de nouvelles bactéries. 
Nous en identifions parfois, mais le 
problème principal est de mettre 
de l'ordre de façon à savoir de quoi 
l'on parle : ainsi tout le monde 
utilise le même nom pour la même 
bactérie et sait quelles sont les 
caractéristiques de cette bactérie. 
Il est important de savoir claire- 
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ment de quoi l'on parle car en 
utilisant des caractéristiques 
floues, il se peut que l'on ait donné 
la même dénomination à deux bac- 
téries différentes, un peu comme si 
on classait les dauphins et les ba- 
leines dans la catégorie des pois- 
sons. 

Globalement nous regroupons 
aujourd'hui les bactéries sur leur 
régime alimentaire. On peut distin- 
guer un ensemble d'unités caracté- 
risées par toute une série de pro- 
priétés : la bactérie en question 
est-elle sensible à tel sérum ou 
résistante, est-elle de forme ronde 
ou en bâton, mobile ou immobile, 
etc. ? 

La tâche est immense : on peut 
parler de 20 familles qui ont cha- 
cune 5 genres qui regroupent cha- 
cun de 10 à 1 000 espèces. 


Quels progrès avez-vous ac- 
compli grâce à l'informatique ? 

Le gain essentiel a été un gain 
de temps. Pour réaliser une ana- 
lyse nous sommes passés de trois 
jours en 1974 à une heure et 
demie actuellement. J'ai person- 
nellement écrit sur HP-41 un pro- 
gramme entérobactéries/biotypes 
qui traite 150 biotypes en trois 
secondes. 


Comment est arrivé le premier 
ordinateur dans votre service ? 


Ceci remonte à 1974. A l'épo- 
que nous devions déjà traiter 
40 000 données binaires. Je vous 
laisse imaginer la somme de travail 
que cela représente si l'on doit 
utiliser un boulier ! Le responsable 
du service s'est donc adressé à un 
centre de traitement informatique 
qui a répondu favorablement à sa 
demande : il est revenu croulant 
sous des tonnes de papier ! 

Découragé par ceci, il s'est dé- 
cidé à tout faire lui-même ! Utili- 
sant divers crédits possibles, il a 
acheté un système Wang de 64 K 
avec BASIC en mémoire morte, 
deux unités de disquettes 20 cm 
de 256 Ko. On peut ainsi traiter les 
40 000 données binaires mais il 
faut jongler en permanence... l'en- 
semble du système (ordinateur, 
console, imprimante rapide et im- 
primante à marguerite, unité dou- 
ble de disquettes) nous est revenu 
à 170 000 FF. Nous pourrions en- 
visager d'obtenir un ensemble 
équivalent pour bien moins cher 
aujourd'hui, mettons 50 000 FF, 
mais nous sommes un peu « coin- 
cés » par l'ensemble des program- 
mes que nous avons développés et 
qu'il nous faudrait réécrire. Cet en- 
semble de programmes extrême- 
ment spécifiques est en réalité 
notre investissement le plus im- 
portant : nous les avons tous réali- 
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sés nous-mêmes et ils nous per- 
mettent d'utiliser des techniques 
modernes d'analyse de données 
(classification hiérarchique ascen- 
dante, analyse en composantes 
principales, analyse discriminante, 
Hi A des correspondances, 
etc.). 


Les personnes du service utili- 
sent-elles toutes l'ordinateur ? 

Nous ne sommes que trois à 
programmer l'ordinateur, mais 
toutes les personnes du service 
utilisent une calculatrice de poche 
ou une calculatrice programmable. 
Tous sont par ailleurs conscients 
que ces techniques seront néces- 
saires dans dix ans. On peut 
comparer ceci à l'écriture : il fut un 
temps où existaient les scribes et 
les écrivains publics. Ce n'est plus 
le cas. De même viendra le temps 
où celui qui ne saura pas se servir 
d'un ordinateur sera un peu anal- 
phabète. 


Quel accueil la profession médi- 
cale réserve-t-elle à l'informati- 
que ? 

Il faut bien voir qu'il y a plusieurs 
applications possibles. En ce qui 
concerne la gestion de cabinet et 
en particulier la gestion des dos- 
siers médicaux, je crois que, mal- 
gré diverses tentatives intéressan- 
tes, le problème est encore trop 
« gros » en l'état actuel de la 
technologie. Je ne connais qu'un 
système fonctionnant bien, il est 
situé à Lausanne mais il utilise 
deux Cyber et un Control Data, 
c'est-à-dire de très grosses machi- 
nes. 


82 


4 AS 





Une deuxième série d'applica- 
tions est l'aide au diagnostic. La 
pénétration des idées est ici mau- 
vaise : le médecin a un peu peur 
que la machine prenne sa place. 
Mais ce n'est pas le cas ! Prenez le 
chirurgien qui va opérer et qui uti- 
lise un tomodensitographe : grâce 
à l'ordinateur il obtient des coupes 
très précises du sujet, sur tous les 
angles, ce qui assure d'autant le 
succès de l'opération. 

Je ne mentionnerai que rapide- 
ment des projets tels GAMIN et 
SAFARI qui sont très mal ressentis 
et posent d'énormes problèmes de 
sécurité individuelle. 

Je crois finalement que c'est 
dans le domaine du diagnostic 
bactériologique que l'on obtient 
les meilleurs résultats : comme les 
critères pris en compte sont précis 
(la bactérie mange ou pas, etc.), il 
est simple de réaliser un système 
automatique qui peut même vous 
indiquer quels sont les tests qui lui 
manquent pour être sûr de son 
fait. 

En dernier lieu, j'attends beau- 
coup des connexions à des appa- 
reils de mesure : je pense utiliser 
une HP-41C pour de telles mesu- 
res ; je n'aurai pas de problème de 
temps, ne devant effectuer des 
prises que toutes les trente minu- 
tes. C'est dans ces deux derniers 
domaines que j'attends les meil- 
leurs résultats. 


Propos recueillis par 
Michelle Aubry 
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Tournoi international d'Othello : 


fourbissez vosprogrammes 





Pour vous aider à préparer votre programme 
d'Othello pour le tournoi du 26 septembre au 
Sicob, voici les remarques des auteurs du pro- 

ramme vainqueur en catégorie interprété. 


aurez-vous comme lui sacrifier un coin ? 





Lors du tournoi de Lyon, nous 
avons eu la satisfaction de voir 
notre programme « Otelion » ga- 
gner les cinq rondes et se classer 
premier dans la catégorie « Inter- 
prétés ». Nous en avons été les 
premiers surpris, cela étant dit 
sans fausse modestie car nos col- 
lègues « othellistes sur ordina- 
teurs » savent combien il est diffi- 
cile de juger de son propre 
programme, dans l'ignorance des 
principes et astuces des autres 
concurrents. En publiant le pro- 
gramme vainqueur du tournoi 
d'automne (R.J. et Lepelletier, 
L'OI n° 27 de mai 81), L'OI a établi 
la bonne tradition de la commu- 
nauté othelliste. Ainsi tout le 
monde repart sur les mêmes 
bases, pour préparer le tournoi sui- 
vant, et que le meilleur gagne... 

Malheureusement dans notre 
cas, la publication du programme 
ne satisferait que peu de lecteurs. 
Il a, en effet, été écrit en HPL 
langage spécial de certains calcu- 
lateurs Hewlett-Packard, qui peut 
être décrit comme un cocktail 
d'instructions de BASIC et de 
PL/1. Il tourne en outre sur un 
ordinateur de bureau HP9825A, 
avec une extension mémoire de 32 
Koctets, dont 6 Koctets sont utili- 
sés pour recevoir une option du 
HPL. On voit donc que ce langage 
et cette configuration sont très 
spécifiques. Nous serons heureux 
de communiquer la liste de ce pro- 
gramme aux rares othellistes dis- 
posant d'un tel ordinateur. Pour 
les autres, nous nous proposons 
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d'exposer succinctement (coût du 
papier oblige) les principes du pro- 
gramme Otelion, comptant sur leur 
talent d'analyste et de program- 
meur pour en retirer le meilleur au 
bénéfice de leur programme. 


Les lecteurs assidus de L'Ol ont 
appris en lisant les articles de 
David Levy tous les secrets des 
arbres de décision, et ont pu croire 
que seule une exploration pro- 
fonde permettrait un jeu intelli- 
gent. S'ils ont essayé de mettre en 
œuvre cette méthode sur leur ordi- 
nateur, ils ont dû immédiatement 
constater que la vitesse du calcul 
en BASIC les limitait à faire croître 
dans la minute admise un arbris- 
seau : 2 demi-coups en milieu de 
partie, 5 demi-coups dans les der- 
niers coups sur la plupart des ordi- 
nateurs individuels. Or l'arbre de 
décision, fondé sur la simulation de 
l'avenir, n'est pas la seule mé- 
thode, l'état du jeu avant le coup 
renferme potentiellement les situa- 
tions futures et peut être apprécié 


TOURNOI DE LYON MAI 81 
NOIR ROUSSELLE 27 
BLANC OTELION 37 
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directement sans simuler le jeu. 
Sur ce principe, Hans Berliner a 
créé un programme de Backgam- 
mon qui a battu le champion du 
monde Luigi Villa. (Ref. Pour la 
Science n° 34 août 80). 

Otelion est un hybride. Il simule 
chacun de ses coups jouables et 
examine la situation résultante sui- 
vant le principe de Hans Berliner 
qui est la sommation de variables 
représentatives des différentes ca- 
ractéristiques de la position. 

Les variables retenues dans 
Otelion sont les suivantes : 

. une pondération de position, dé- 
finissant 3 classes sur le Damier : 
les 4 coins, les 12 cases entourant 
les coins, la « croix » constituée par 
les autres cases. Tout débutant en 
Othello commence par cette ap- 
proche, dont il voit la justification 
dès les premières parties. 

. le nombre de coups jouables par 
l'adversaire. 


Cette notion est comparable à 
celle de mobilité dans le jeu 
d'échecs. Dans L'OI n° 20 de sep- 
tembre 80, David Levy a expliqué 
qu'un gagnant aux échecs avait 
généralement disposé pendant la 
partie d'une mobilité supérieure à 
celle de son adversaire. Nous 
avons vérifié, en traçant le graphe 
du nombre de coups jouables en 
fonction du temps, que la même 


TOURNOI DE LYON MAI 81 
NOIR OTELION 48 
BLANC THYRAN 15 


heal 8 
Figure 1 Nombre de coupe jouables en fonotion du numero du coup 
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Figure 2 Nombre de pione en fonction du numero du coup 





remarque était valable pour 
Othello. Nous avons aussi remar- 
qué que le déséquilibre une fois 
atteint était stable, ce qui forçait le 
joueur disposant du moins de 
coups jouables, à des coups désas- 
treux vers le 23° coup. De plus, la 
somme des coups jouables des 
deux joueurs est relativement sta- 
tionnaire (autour de 20 en milieu 
de partie). En conséquence, mini- 
miser le nombre de coups jouables 
de l'adversaire majore en même 
temps le nôtre. 

La figure 1 montre l'évolution du 
nombre de coups jouables au 
cours de deux parties du tournoi 
de Lyon. Au cours de la partie 
Otelion-Thyran, Otelion prend 
l'avantage de mobilité au 6° coup 
et le conserve jusqu'à la fin, après 
avoir forcé l'adversaire à passer au 
24° coup. La partie Rousselle-Ote- 
lion est équilibrée du point de vue 
mobilité et se termine par le score 
moins décisif de 27-37. 

. le nombre de pions d'Otelion. 

Il est tentant, dans un jeu où la 
victoire consiste à réunir le maxi- 
mum de pions, de vouloir les en- 
granger progressivement pendant 
toute la partie. Face à un adver- 
saire averti et surveillant le nombre 
de coups jouables, cette politique 
conduit toujours à la catastrophe. 
On a même constaté qu'une cer- 
taine maigreur était favorable, 
pourvu que les pions restants se 
trouvent près du centre. Otelion 
s'efforce donc de minimiser en 
début de partie son nombre de 
pions. La figure 2 illustre ce 
comportement d'Otelion lors des 
deux parties déjà citées. 

. la pondération de position des 
bords. 

Elle est orientée par la valeur 
relative que l'on accorde aux posi- 
tions des pions sur le bord, telles 
qu'elles se présenteront vers le 20° 
coup. La figure 3 montre les posi- 
tions symétriques considérées 
avantageuses, et les positions dis- 
symétriques vulnérables au gambit 
du coin (figure 4) vers lesquelles 
Otelion pousse l'adversaire. || va 
de soi qu'il évite de se laisser en- 
traîner vers de telles situations. 
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. la notation de vulnérabilité des 
coins. 

On examine si les coins sont 

menacés par l'adversaire : la note 
sera d'autant plus négative que la 
perte du coin as- 
surera un plus 
grand nombre de 
pions imprena- 
bles sur le bord à 
l'adversaire. Si la 
situation est fa- 
vorable au gam- 
bit d'un coin, la 
note devient po- 
sitive. 
. la notation de 
refus d'un gam- 
bit initié par l'ad- 
versaire. 

Otelion, ne se 
laissant pas 
prendre aux 
pièges qu'il est 
capable de ten- 
dre, vérifie si le 
coin qu'il pourrait 
prendre n'est pas 
un gambit de 
l'adversaire. 

. la notation d'attaque par la dia- 
gonale. 

Si l'adversaire possède un pion 
en b2, g2, b7 ou g7, on encourage 
la prise de pions sur la diagonale, 
en vue de prendre le coin au coup 
suivant. 

. la notation d'occupation des 
coins. 

Si Otelion possède un coin, il 
encourage, d'une part, l'occupa- 
tion progressive 
des bords adja- 
cents, et d'autre 
part, des cases 
où les pions ap- 
puyés sur les 
bords sont im- 
prenables. 

Quoique l'éva- 
luation d'un coup 
jouable s'effec- 
tue par somma- 
tion des notes 
caractéristiques, 
le choix des 
ordres de gran- 
deur de ces 
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LL IOIXIXIXE TL] 
SITUATION APRES LE COUP 22 


FIGURE 4 LE GAMBIT DU COIN 
DONNER UN COIN POUR PRENDRE UN BORD 





notes impose le maintien d'une 
hiérarchie entre les types de coups 
jouables. Par exemple, la prise du 
coin (à l'exception du refus de 
gambit) est toujours préférée à 
d'autres coups, et la perte d'un 
coin est toujours défavorisée. Les 
autres caractéristiques intervien- 
nent alors pour départager des 
coups ayant des pondérations du 
même ordre de grandeur. (Voir fi- 
gure 5). 


Il est évident qu'Otelion ne doit 
pas minimiser son nombre de 
pions jusqu'à la fin de la partie. 
D'abord la variable relative au 
nombre de pions n'intervient plus 
dans la fonction d'évaluation après 
le 20° coup. 


POSITIONS SYMETRIQUES ET FAVORABLES A OTELION 


OTELION joue pour aboutir a ces positione 


POSITIONS DISSYMETRIQUES DEFAVORABLES A L ADVERSAIRE 


OTELION joue systematiquement de facon que la 
riposte de ] adversaire oonduise a cette situation 


EE BR 


FIGURE 3 POSITIONS SUR LE BORD 





Ensuite la fin de la partie est 
traitée par un algorithme spécial 
qui est mis en œuvre lorsque le 
nombre de cases vides du damier 
est inférieur ou égal à sept. Il s'agit 
d'un arbre de décision à 8 niveaux, 
en effet le fait de passer étant 
considéré comme un coup normal, 
le nombre de niveaux nécessaires 
peut être supérieur au nombre de 
cases vides. L'évaluation des posi- 


23, B7-A8 
BLANC NE RESISTE PAS A L 
ENVIE DE PRENDRE LE COIN 


XL XIXIXIX IX 


24 B8-.. 


X[OXIXIXIXIX| | 


25 H8-.. NOIR PREND LE 
COIN ET S ASSURE LE BORD 


X[0[0|[0/0/0[0[0! 
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tions terminales est simplement 
obtenue en comptant les pions, 
puisqu'elles correspondent à des 
damiers pleins. Le choix du coup 
résulte d'une procédure minimax 
par la méthode alpha-bêta. (Ref. 
L'OI n° 18, juin 80). L'ordre d'exa- 


men des coups d'Otelion est le 
suivant : les quatre coins, les cases 
de la croix en s'éloignant du cen- 
tre, les cases du bord adjacentes 
aux coins. Les coups de l'adver- 
saire sont examinés en sens in- 
verse. La méthode alpha-bêta avec 





Fonction d'évaluation croissante 


FIGURE 5 Hiérarchie des Coupes Jouables 





ce classement, conduit à une éco- 
nomie allant jusqu'à 70 % du nom- 
bre de positions terminales éva- 
luées, donc du temps d'exécution. 

Le programme Otelion, tel qu'il 
a joué à Lyon, remplissait les 26 
Koctets de mémoire utilisateur et 
le temps moyen de jeu était de 
quarante secondes par coup. 
Notre effort actuel vise à réduire la 
taille du programme, ainsi que ce 
temps de réponse afin de pouvoir 
incorporer des procédures desti- 
nées à améliorer le jeu aux envi- 
rons du 22° coup. 

Nous espérons nous présenter 
ainsi au prochain tournoi avec un 
Otelob prêt à défendre vaillam- 
ment son rang. 


Maurice et Jean-Michel Claverie 
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Deux grands menteurs et Othello ADDED D 


La décentralisation, cela a du 
bon ! Une quarantaine de partici- 
pants au Tournoi International 
d'Othello, cela fait plaisir! A8h 
30, la salle réservée par L'OI est 
déjà quasiment pleine : tout le 
monde est là, ou presque... L'am- 
biance est à la détente : les futurs 
concurrents s'octroient une pause 
café, histoire de réveiller les pro- 
grammes. Le retard rituel permet à 
chacun de nouer connaissance 
avec les êtres et les lieux (d'ici peu, 
les organisateurs diront que ce 
délai d'attente est volontairement 
ménagé pour cela….). 

Dans le fond de la salle, 
bruyants, quatre individus et leurs 
OI constituent la moitié du groupe 
des compilés. Rien ne les fait 
taire : ce sont des redoublants, ils 
savent, eux ! Et le sérieux, malgré 
tout, prend sa place. La première 
ronde débute. Chacun suit la par- 
tie, qui sur imprimante, qui sur les 
jeux offerts par l'éditeur d'Othello 
(merci à Dujardin pour cela !). Pour 
la description du tournoi en lui- 
même, relisez les comptes-rendus 
des précédentes rencontres. bis 
repetita !.. Cependant, nous avons 
pu constater, dans la catégorie des 
compilés, la forte proportion des 
logiciels travaillant à partir de 
l'étude des degrés de liberté, de 
l'alpha-bêta et autres minimax. 
Bref, il y a de l'imitation de David 
Levy dans l'air. 

En interprété on note deux 
choses : le grand nombre de TRS 
80 qui participent, et l'absence du 
briart porte-bonheur d'un autre ha- 
bitué.. En ordinateur de poche, la 
surprise c'est le grand nombre de 
lycéens qui concourent. || y en a 
même un qui, traumatisé, cherche 
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un détenteur potentiel de TI 58 
pour un club. Dans son lycée, les 
autres ont tous du matériel diffé- 
rent, et de ce fait, il ne peut pas 
échanger de programmes ! Enfin, à 
nouveau en compilés, signalons la 
présence de deux grands men- 
teurs. Triple Cloche et Babe bis, 
qui, tout en assurant qu'ils se bat- 
tent pour la dernière place, font 
tout ce qu'ils peuvent pour la lais- 
ser à d'autres, manifestant ainsi un 
sens aigu de la notion de partage 
(en mai 1980 ils s'étaient octroyés 
ce poste. alors chacun à son 
tour !). D'autre part un jeu proto- 
type participe au tournoi. Venu là 
pour être testé, il bat à plate cou- 
ture tous les programmes qui lui 
sont opposés. 

Enfin signalons quelques ab- 
sents de marque : David Levy et 
son équipe préparent un tournoi 
d'échecs, et Jean Maingourd a dé- 
légué ses pouvoirs et son logiciel. 

Quelques programmes intéres- 
sants : celui de Lionel Philippe qui, 
marchant sur les traces d'Odin (cf. 
tournoi précédent), détrône Triple 
Cloche sur le plan du graphisme 
(superbe) et de la promptitude 
(exemplaire) : il joue le premier 
coup possible... Un TRS 80 se 
prend pour un flipper, cas surpre- 
nant, relevant de spécialiste ès 
P.S.l.chologie (Vincent Leroux, 
pour ne pas le nommer, avait 
« bricolé » cela pour un autre 
concurrent, lui prêtant même son 
haut-parleur.:.). 

Durant la pause sandwiches 
(toujours excellents, L'O.I. reste fi- 
dèle à sa réputation...) certains 


(1) Jaloux ! NDLR 


85 


participants mettent en démons- 
tration quelques-uns de leurs pro- 
grammes. Entre autres, un démon 
effectuant des claquettes en musi- 
que se taille un vif succès. Et 
l'équipe du prototype permet aux 
volontaires de jouer au Gin Rami 
ou aux Dames contre ses machi- 
nes. 

Et puis la journée se termine. 
L'annonce des résultats, effectuée 
par Monsieur Bermond, vice-prési- 
dent d'’Infora permet de constater 
que la bande des quatre a fait un 
tir groupé dans la moyenne de sa 
catégorie, et que Lionel Philippe 
n'a pas fait que concurrencer Tri- 
ple Cloche au niveau des graphis- 
mes : il lui a aussi pris la dernière 
place ! (1) 

Tout le monde se retrouve pour 
le traditionnel vin d'honneur 
— petits fours, kir, alcools, jus de 
fruits. Merci L'OI . Un participant 
se dévoue pour passer les petits 
fours, et se trouve confronté à un 
dilemne : comment faire pour gri- 
gnoter, avec un plateau dans une 
main et son verre dans l'autre ? La 
solution est originale, mais indes- 
criptible. Quand on vous dit que 
cela vaut le coup de participer au 
tournoi international d'Othello !.. 
Et puis, si on ne gagne pas, on 
peut toujours se consoler en médi- 
tant ces excellentes paroles : 

« Celui qui est parti de zéro pour 
arriver à rien n'a de merci à dire à 
personne », P. Dac. 

« Je me suis fait tout seul... et je 
me suis raté », P. Doris. 





Brigitte Gayet-Marchessini 
Jean-Yves Orssaud 


2 ARS 
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avez-vous 
le bon caractère ? 


Vous avez certainement profité de vos vacan- 
ces pour résoudre quelques-uns des problèmes 
que nous vous avions posés dans les jeux de 
l'OI. A cette occasion, vous avez peut-être 
rencontré certaines difficultés (mais quel plai- 


sir de les surmonter !). 


Voici aujourd'hui les solutions 
de trois jeux qui ont été publiés 
dans la rubrique « Les jeux de 
L'OI » au mois de février dernier 
(L'OI n° 24). Il s'agit des jeux 90, 
91, et 92. Ils permettent de réali- 
ser une fonction classique (INS- 
TRING) qu'on trouve parfois d'ori- 
gine sur certaines machines. Les 
programmeurs experts souriront 
peut-être devant la longueur des 
explications, mais je ne connais 
pas d'expert qui n'ait jamais été 
débutant. 


Le problème était le suivant : 

« Ecrire un programme capable de 
dire si un caractère donné se 
trouve dans une chaîne de carac- 
tères ». Par exemple, si dans la 
variable L$ vous mettez la chaîne 
de caractères «abcdef » et que 
vous donnez à votre programme le 
caractère « b », il devra vous ré- 
pondre : « le caractère b se trouve 
dans la chaîne abcdef». 


La logique du programme est 
simple : nous allons successive- 
ment comparer le caractère donné 
à chacun des caractères de la 
chaîne. Si le caractère est bien 
dans la chaîne, la recherche est 


L'Ordinateur Individuel 


interrompue et un message de 
succès est affiché, sinon la ma- 
chine affiche un message d'échec. 


Bien entendu, avant de faire 
toute recherche, votre programme 
doit savoir quoi chercher et où 
chercher. Donc il commencera par 
vous demander quelle est la 
chaîne où doit s'effectuer la re- 
cherche ainsi que le caractère à 
chercher. 


Voyons maintenant le pro- 
gramme proprement dit. Nous 
l'avons écrit en faisant en sorte 
qu'il fonctionne sur une grande 
partie des ordinateurs individuels 
parlant BASIC. Cependant, nous 
n'avons pas pu aboutir à une 
compatibilité totale. Quand donc 
les constructeurs se décideront-ils 
à abandonner leurs petits patois ? 


Dès la ligne 60, il y a une diffi- 
culté pour les possesseurs d'un 
APPLE ou d'un PET. Sur ces deux 
machines, l'instruction qui efface 
l'écran et qui amène le curseur en 
haut à gauche de l'écran s'appelle 
respectivement HOME et PRINT 
«{  ». Rappelons que sur le 
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PET, ce caractère graphique res- 
semblant à un petit cœur dans un 
carré blanc (ou vert selon les 
écrans) s'obtient en pressant si- 
multanément les touches SHIFT et 
CLR/HOME. 


Voyons comment votre 
ordinateur individuel 
pose une question 


La ligne 70 affiche sur l'écran le 
message demandant une chaîne 
de caractères et la ligne 80 attend 
cette chaîne. Lorsque vous lui avez 
donné la chaîne en frappant sur le 
clavier les caractères qui la compo- 
sent (suivis de ENTER sur le TRS- 
80 ou de RETURN sur PET et 
APPLE), cette même ligne 80 la 
range dans une variable L$ (n'ou- 
bliez pas que les variables alpha- 
numériques se terminent toujours 
en BASIC par le symbole $). Cette 
séquence de deux lignes pose sou- 
vent problème aux débutants pour 
qui la machine est encore pleine de 
magie. Ils ont du mal à compren- 
dre qu'elle n'exécute que ce qu'on 
lui a dit d'exécuter. 


Une demande d'information se 
déroule toujours en deux temps : 
tout d'abord on « extériorise » la 
demande, puis on se met en situa- 
tion d'attente. Lorsque vous vou- 
lez qu'un programme demande 
une information à son utilisateur, il 
faut ces deux étapes : l'impression 
d'un message interrogatif suivi 
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d'une instruction qui 
force l'ordinateur à at- 


10 
20 


tendre une réponse. 30 E 
La ligne 90 réalise 40 REM 


exactement le même 50 
genre d'opération que 60 
les lignes 70 et 80. | 70 
Dans 
INPUT qui, fondamen- 


CLS 


l'instruction 90 





J=LEN(LS$) 

FOR Z=1 TO J 
IF MIDS$S(L$,Z,1)=A$ THEN P=1 : 

NEXT Z 

PRINT'LE CARACTERE "A$; 

IF P=1 THEN PRINT" SE TROUVE";:GOTO 200 


RE M % ke de de de ee ke ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eee ee ee ee eee 
PROGRAMME SOLUTION DU JEU 90 
DANS L'OI NUMERO 24 (FEVRIER 1981) 
ECRIT SUR TRS80 EN BASIC NIVEAU 2 
REM % %%k % ke de ke dk ke ee ee ke ee he eee ee ee ee ee ee ee 
:' ON EFFACE TOUT 
PRINT'DONNEZ LA CHAINE DE CARACTERES OU DOIT 
80 INPUT LS$ 
INPUT'DONNEZ LE CARACTERE A RECHERCHER ";A$ 
:"CET INDICATEUR SERA MIS A "1" SI LE CARACTERE 

SE TROUVE DANS LA CHAINE 
REM MAINTENANT ON EXPLORE LA CHAINE L$ EN CHERCHAN' A$ 
:'"ON MET DANS J LE NOMBRE DE CARACTERES DE LS$ 


PRINT" NE SE TROUVE PAS"; 
PRINT" DANS LA CHAINE "LS 





] 100 P=0 

talement, est une ins- 1102 
truction d'attente, on 120 
peut optionnellement 130 
ajouter une impression di 
de message sur l'écran 160 
vidéo. On réalise ainsi 170 
en une seule ligne de 180 
programme l'équiva- 190 
lent des deux phases 200 
dont nous parlions plus 
haut. 

En ligne 100, nous créons ce 
qu'on appelle un indicateur, un 


drapeau (en anglais : un « flag »). 
C'est tout simplement une variable 
qui changera d'état selon les situa- 
tions rencontrées plus loin dans le 
programme. C'est en modifiant un 
ou plusieurs indicateurs que, par 
exemple, une imprimante prévient 
le microprocesseur qu'elle est 
prête à fonctionner ou qu'au 
contraire, il ne faut pas lui envoyer 
de caractères à imprimer. L'indica- 
teur peut prendre deux ou plu- 
sieurs valeurs suivant les situa- 
tions. Dans notre cas, il n'y a que 
deux états possibles : soit le pro- 
gramme a trouvé le caractère dans 
la chaîne, soit il ne l'a pas trouvé. 
A chacun de ces deux états, nous 
associons une valeur de l'indica- 
teur. Par exemple 1 en cas de 
découverte et O dans le cas 
contraire. 


Il s'agit maintenant de comparer 
le caractère recherché à chacun 
des caractères de la chaîne. Nous 





#4 


Démontons les mécanismes d'un programme. 
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allons donc réaliser au plus J fois 
une opération identique, J étant le 
nombre de caractères de la chaîne. 
Ce nombre nous est donné par 
l'instruction LEN (L$) de la 
ligne 130. 


Regardons maintenant la boucle 
des lignes 140, 150, 160. Le ca- 
ractère à rechercher se trouve 
dans la variable A$ (il y a été mis 
pas l'instruction de la ligne 90). 
Comment sélectionner un carac- 
tère dans la chaîne L$ ? Nous réa- 
liserons ceci à l'aide de l'instruc- 
tion MID$, instruction à trois 
arguments permettant de sélec- 
tionner des sous-chaînes de carac- 
tères. Le premier des 3 arguments 
désigne la chaîne dans laquelle se 
fait la sélection, dans notre cas L$. 
Le second indique à partir de quel 
caractère dans L$ on commence à 
sélectionner, le troisième indique 
combien de caractères on sélec- 
tionne. Nous voulons un seul ca- 
ractère, celui qui est en Zième po- 
sition. Notre instruction s'écrit 
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L'ECRAN 


Z=J 







S'EFFECTUER LA RECHERCHE" 


donc : 
MID$ (L$,Z, 1). 


Supposons qu'à un moment 
quelconque de notre recherche 
dans L$, c’est-à-dire pour une va- 
leur de Z comprise entre 1 et J, 
l'égalité MID$ (L$,Z,1) = A$ de- 
vienne vraie. Si cela se produit, 
nous avons trouvé un caractère de 
la chaîne identique à A$ et donc 
nous changeons la valeur de l'indi- 
cateur P qui devient égal à 1. Puis, 
toujours dans ce cas, nous arrê- 
tons de chercher le caractère dans 
la chaîne puisque nous venons de 
l'y trouver une première fois et que 
le problème posé n'en demandait 
pas plus. Nous donnons donc à la 
variable Z la valeur J. Ceci aura 
pour effet d'achever la boucle 
FOR... NEXT en court-circuitant 
son déroulement initialement 
prévu (qui est d'augmenter Z de 1 
à chaque tour). 


Voyons maintenant les quatre 
dernières lignes du programme. Il y 
a dans le message à imprimer deux 
parties communes qui seront tou- 
jours affichées par les lignes 170 
et 200. Mais il y a aussi une partie 
alternative, dépendant du résultat 
de la recherche (résultat connu 
grâce à la valeur de l'indicateur P). 
Si P = 1, on imprimera « se 
trouve » puis on ira imprimer la fin 
du message ligne 200. Si P = O, 
on imprimera « ne se trouve pas ». 
Notez dans les ordres d'impression 
les parties non évaluées par la ma- 
chine qui sont entre guillemets et 
les parties évaluées : lorsque la 
machine exécute la ligne 170, elle 
ne cherche pas à savoir ce qu'il y a 
entre les guillemets et elle l'affiche 
« bêtement ». En revanche, lors- 
qu'elle rencontre A$, elle cherche 
dans sa mémoire le contenu de la 
variable ayant pour nom A$ et elle 
imprime ce contenu. Le point vir- 
gule à la fin de l'ordre d'impression 
indique que la prochaine impres- 
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sion se fera immédiatement à la 
suite et non pas en passant à la 
ligne. On construit ainsi le mes- 
sage de fin de programme par 
petits bouts successifs. 

Voilà notre analyse terminée. 
Essayez maintenant, et vous ver- 
rez que ce programme marche... 
presque toujours. Eh oui, presque 
toujours, car si vous mettez dans 
L$ et A$ certains caractères (,:es- 





fait qu'il ne s'agissait plus de re- 
connaître un caractère dans une 
chaîne mais une sous-chaîne dans 
une chaîne. Ainsi, le programme 
devait pouvoir dire que la sous- 
chaîne « de » se trouve dans la 
chaîne « abcdef ». Le principe est 
identique à celui du jeu précédent. 
Cette fois nous devons sélection- 
ner dans la chaîne L$ des sous- 
chaînes successives dont la lon- 





. cf 


60 CLS 


80 INPUT LS$ 





100 P=0 :'CET INDICATEUR SERA MIS 

110 SE TROUVE DANS LA CHAINE "LS" 
120 REM MAINTENANT ON EXPLORE LA CHAINE LS$ 
130 J=LEN(LS) 

140 K=LENÇCAS) 

150 FOR Z=1 TO J-K+1 

160 IF MID$(LS$,Z,K)=AS$ THEN P=1 : Z=J-K+1 
170 NEXT Z 

180 PRINT"'LA CHAINE "A$; 

190 IF P=1 THEN PRINT" SE TROUVE";:GOTO 210 
200 PRINT" NE SE TROUVE PAS"; 


PRINT" DANS LA CHAINE "LS 


210 


10 REM%% % % dd te de de de di de de de he de he D ee de he ee he ee ee ee eee ee ee ee eee ee ee ee ee 


20 REM PROGRAMME SOLUTION DU JEU 91 
30 REM DANS L'OI NUMERO 24 (FEVRIER 1981) 
40 REM ECRIT SUR TRS80 EN BASIC NIVEAU 2 


50 REM% % 4 de de de de de de de ee ee ee ee ee eee ee ee ee ee eee ee eee ee ee ee ee 
:" ON EFFACE TOUT L'ECRAN 
70 PRINT'DONNEZ LA CHAINE DE CARACTERES OÙ DOIT S'EFFECTUER LA RECHERCHE" 


90 INPUT"'DONNEZ LA CHAINE A RECHERCHER ";AS$ 


:'ON MET DANS J LE NOMBRE DE CARACTERES DE LS 
:'ET DANS K LE NOMBRE DE CARACTERES DE A$ 
1" INUTILE D'ALLER PLUS LOIN QUE J-K+1 





paceu), le programme ne fonction- 
nera pas correctement. Cela vient 
de ce que ces caractères ont une 
signification particulière dans l'ins- 
truction INPUT : la virgule et les 
deux points servent à séparer des 
données qui doivent être affectées 
à différentes variables ; le carac- 
tère « espace » en début de donnée 
n'est pas pris en compte, le carac- 
tère « en début de donnée sert à 
indiquer qu'il faut considérer tout 
ce qui suit comme des caractères 
quelconques et non comme des 
séparations dans INPUT. Ah, mais 
voilà justement la solution ! Si 
vous voulez absolument mettre les 
virgules, espaces, deux points, 
dans vos chaînes L$ et A$, il vous 
suffira de mettre votre chaîne L$ 
et le caractère A$ entre guillemets 
au moment où vous l'introduirez. 
Si par exemple vous voulez cher- 
cher le caractère «:» dans la chaîne 
":::,: VOtre réponse à la question 
« Donnez la chaîne de caractères 
où doit s'effectuer la recherche 
sera ‘’,,:::,,:;'" et à la question 
« Donnez le caractère à recher- 
cher », vous répondrez «:». 


Un bon programme 
doit bien fonctionner 
dans tous les sens 


Le jeu numéro 91 posait le 
même problème que celui que 
nous venons d'examiner en détail. 
La seule différence résidait dans le 
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A "1" SI LA CHAINE "AS" 


EN CHERCHANT AS$ 


INPUT LS$ 





119 INPUT'DONNEZ LE MOT A RECHERCHER ";AS$ 
120 P=0 

130 REM SE TROUVE DANS LA PHRASE "LS" 
140 B$=AS$S+" " 

150 IF LEFTS(LS,LEN(B$S))=BS$ THEN P=1 

160 C$=" "+A$ 

170 IF RIGHTS(L$S,LEN(C$))=C$ THEN P=1 

180 AS$=" "+A$+" " 

190 REM 

200 

210 J=LENCLS) 

220 K=LEN(CAS) 

230 FOR Z=2 TO J-K+1 ci 

240 IF MID$S(LS,Z,K)=A$ THEN P=1 

250 NEXT Z 

260 PRINT'"'LE MOT "AS; 

270 IF P=1 THEN PRINT" SE TROUVE";:GOTO 290 
280 PRINT" NE SE TROUVE PAS"; 

290 PRINT" DANS LA PHRASE "LS 





gueur sera identique à la longueur 
de la chaîne recherchée. Par exem- 
ple soit L$ = « abcdef » et A$ = 
« fgh ». Nous allons sélectionner, 
par l'instruction MID$ (L$,Z,K) les 
sous-chaînes suivantes dans L$ : 
abc, bcd, cde, def. Nous allons 
comparer chacune de ces sous- 
chaînes à « fgh ». Il est inutile en 
effet de sélectionner aussi les 
sous-chaînes dont la première let- 
tre est située après la lettre « d » 
dans L$. De toute façon, ces sous- 
chaînes ne pourraient contenir les 
trois caractères qui composent 
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REM % x 4 4 4 kde ok dk de dk ke de ke A ee ee ee ee ee ee A A A AA 


(FEVRIER 1981) 


50 REMxx x % 4% ke de de de de de ok ee he ee ee ee ee eee ee ee A 

:' ON EFFACE TOUT L'ECRAN 

ET ON AGRANDIT LA PLACE MEMOIRE DISPONIBLE 
POUR METTRE DES CHAINES DE CARACTERES 

90 PRINT'DONNEZ LA PHRASE OÙ DOIT S'EFFECTUER LA RECHERCHE" 


20 REM PROGRAMME SOLUTION DU JEU 92 

30 REM DANS L'OI NUMERO 24 

40 REM ECRIT SUR TRSB0 EN RASIC NIVEAU 2 
60 CLS 

70 CLEAR 1000 2! 

80 REM 


: "CET INDICATEUR SERA MIS A "1" SI LE MOT "AS" 
:"CAS DU DEBUT DE PHRASE 
: "CAS DE LA FIN DE PHRASE 


:"ON COMPLETE LA SEQUENCE A RECHERCHER 

DANS LE CAS DU MILIEU DE PHRASE 

REM MAINTENANT ON EXPLORE LA CHAINE L$ EN CHERCHANT AS 

: "ON MET DANS J LE NOMBRE DE CARACTERES DE LS 
:"ET DANS K LE NOMBRE DE CARACTERES DE AS$ 
INUTILE D'ALLER PLUS LOIN QUE J-K+1 


A$, puisqu'après « d », il ne reste 
dans L$ que deux caracrères. 
C'est pourquoi la boucle des 
lignes 150, 160, 170 s'arrête à la 
valeur Z = J-K +1. 


Ne jamais se 
satisfaire d'un 
programme terminé 





Le jeu 92 était très simple 
quand on avait résolu le jeu 91. Si 
une sous-chaîne de caractères est 
un mot isolé dans un phrase, c'est 
qu'elle est entourée de part et 
d'autre par le caractère « espace ». 
Par contre, si cette sous-chaîne 
est une partie d'un mot (comme 
« chat » dans « chatouiller »), alors 
elle est entourée, soit à droite, soit 
à gauche par des caractères autres 
que des « espaces ». || faut toute- 
fois prévoir les deux cas particu- 
liers du début et de la fin de 
phrase. Si le mot recherché est en 
début de phrase, il n’y aura un 
espace qu'à droite du mot et s'il 
est en fin, il n'y aura d'espace qu'à 
gauche. 














: GOTO 260 


: GOTO 260 


Z=J-K+1 


Voici une bonne occasion d'utili- 
ser les instructions LEFT$ et 
RIGHT$. Mais seuls les utilisateurs 
d'un TRS-80 devront inclure la 
ligne 70 dans leur programme : 
elle provoquerait une erreur sur la 
plupart des autres machines. 


Nous n'envisageons pas dans ce 
programme le problème du point 
en fin de phrase. À vous de le 
faire ! 





Jean-François Poitevin 
LA 7 + 
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échecs 








premier toumoi de Paris 
des machines d'échecs 


quelques grands moments 


Le tournoi mondial de machines d'échecs dis- 
puté à Paris du 28 au 31 mai a permis d'une 
part de comparer les forces respectives de 
tous les programmes actuellement commercia- 
lisés, et d'autre part de voir fonctionner pour la 
première fois des prototypes qui deviendront 
des machines commerciales dans les mois à 
venir. Et ce n’est évidemment pas un hasard si 
les trois premières places sont occupées par 
trois prototypes. Ils ont gagné, mais ils sont 
eux aussi capables du pire. 





On se rappelle que lors de sa vic- 
toire dans le championnat du 
monde à Londres, en septembre 
1980, le « Challenger Champion » 
avait eu pas mal de chance puis- 
qu'il avait remporté trois parties 
qui étaient pourtant théoriquement 
perdues sur l'échiquier. Peut-on 
dire qu'il en fut de même pour le 
vainqueur de Paris, « Mephisto 
X » ? 

Le programme expérimental al- 


lemand fut effectivement très heu- 
reux dans au moins trois parties. 


Ainsi dans la troisième ronde, 
Mephisto X jouait avec les blancs 
contre le modèle commercial de 
Mephisto. Après le 40° coup des 
blancs la position était la suivante : 
Blancs : Mephisto X 
Noirs : Mephisto 1 


”, 5 a 


RE 
mimi 
5 


— NN © À Où œ NN 


7” 


arbacrdre tg"n 
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La position des noirs est bien 
meilleure. D'abord parce qu'ils ont 
un pion d'avance, ensuite et sur- 
tout à cause du pion E, pion passé 
qui constitue une redoutable me- 
nace pour l'adversaire. Hélas Me- 
phisto 1 ne joua jamais son 40° 
coup, ayant dépassé son temps de 
jeu. Une victoire très heureuse 


donc pour Mephisto X qui pouvait 
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au mieux espérer une partie nulle. 


Lors de la cinquième ronde eut 
lieu la partie au sommet entre le 
Super System 5 avec les blancs et 
Mephisto X qui jouait les noirs. 

Au 11° coup intervint la position 
ci-dessous. 

Blancs : Super System 5 
Noirs : Mephisto X 


ER, eee 





— NN OO Bb OO Oo NN © 


ab coder gun 


Le Super System 5 joua 11.D2 
E3 et la partie continua... F6 D7 
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Le petit mais redoutable Méphisto X, piloté ici par un de ses pères créateurs, affronte 


Autoresponse Board. 


12. F1C4 C6E5 13. F3E2 B7B6 
avec un jeu égal. 


Le programme de David Levy ne 
vit pas qu'il prenait un avantage 
matériel en jouant G2G3. Le fou 
n'a pas de retraite possible. Les 
noirs doivent alors jouer 11 
C8G4 12.F3G2 G4D1 13.C3D1 
H4G3 14.H2G3. Et les blancs ont 
un avantage ayant donné une tour 
et un pion pour deux fous. 


Le Super System 5 devait tout 
de même prendre l'avantage quel- 
ques coups plus tard sur un ca- 
deau de l'adversaire. 


NN OO à OO Oo NN 





Super System 5 vient de jouer 
C4E4. Mephisto commet alors une 
erreur qui lui coûte un pion 16... 
C8B7-72-17:E4B/7 ESES NT 
18.C1B1, et maintenant le pion C7 
et le cavalier D7 sont en prise 18... 
D7C5 : 19.B7C7:C5E6.20:C7E5. 
Bien sûr le pion F4 n'est pas prena- 
ble à cause de G2G3 fourchette. A 
ce stade de la partie le programme 
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Les paris sont ouverts 
attention aux surprises ! 


Nous avons eu depuis le Tournoi 
de Paris l'occasion de faire quelques 
tests sur un prototype du Challenger 
Champion. Ces tests se sont révélés 
extrêmement concluants en particu- 
lier dans les finales où des progrès 
énormes ont été réalisés par rapport 
à l'ensemble des machines que nous 
connaissons. 


Ainsi les problèmes de finale 2 et 
3, sur lesquels échouaient tous les 
autres programmes, quel que soit le 
niveau auquel on les mettait, sont 
résolus par le Challenger Champion 
en moins d'une minute ! 


De même les combinaisons de mi- 
lieu de jeu sont trouvées dans des 
temps très inférieurs à ce que l'on 
avait vu jusque-là. La combinaison 3 
est trouvée en 8 mm 40 5. || faudra 
attendre d'avoir en main le modèle 
commercial pour voir si celui-ci tient 
les promesses du prototype. Il sem- 
ble bien en tout cas que les époux 
Spracklen ne sont pas restés inactifs 
depuis qu'ils ont été engagés par 
Fidelity Electronics. Sur ce que nos 
avons vu, le Challenger Champion 
sera notre favori lors des champion- 
nats du monde qui se disputeront à 
Hambourg fin septembre, mais le 
charme des tournois est justement 
dû aux surprises de la compétition. 
donc rendez-vous en septembre. 


P.N. 
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britannique semblait devoir l'em- 
porter. 

Sa supériorité semblait encore 
beaucoup plus affirmée après le 
31° coun 


mA SPAS “DR OS TOR: VEN ES. 
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Avec une pièce de plus les 
blancs doivent gagner facilement, 
mais il vaut mieux garder le pion h 
en jouant H2H3, afin d'éviter le 
déferlement des pions noirs sur 
l'aile roi. 

Ce ne fut pas l'avis de Super 
System 5 qui commit l'erreur de 
prendre en B6. La suite fut 
32.C4B6 F4H2 33.B6C4 E8A8 
34.C4D6 H2D6 35.D7D6 A5A4 
36.D6D7 ? H7H5 37.D3F4 A8E8 
38.C2C4 E8E1 + 39.B1C2 H5H4 
40.F4H5 E1G1. A ce stade la par- 
tie est encore largement gagnante 
pour les blancs, car le pion H peut 
être arrêté. 


EH HE 
Em à 


7 


EL: 
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Et Super System 5 joua l'un des 
seuls coups perdants possible 
D7A7 ?? avec la suite 41... H4H3 ! 
il n'est plus possible d'arrêter le 
pion noir 42.A7A8 + G8H7 
43.H5F6 ? G7F6 44.A8A5 H7G6 
45.A5A8 H3H2 46.A8H8 H2H1 
dame et Mephisto gagna ensuite 
facilement cette partie offerte par 
l'adversaire. 


Enfin lors de la dernière ronde, 
alors que sa victoire était acquise, 
même en cas de partie perdue 
contre l’Autoresponse Board Me- 
phisto X se retrouva après le 17° 
coup des blancs dans cette posi- 
tion peu favorable : 


Blancs : Autoresponse Board 
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Seul ordinateur individuel dans cette compétition, le TRS 80 de William Fink, lutte contre 


Super System 4. 


Noirs : Mephisto X 


EIRE 
1m mimi 
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Le Fou est enfermé en El et ne 
pourra plus sortir, il tombera après 
F1E2. Aussi Mephisto prend les 


William Fink reçoit la coupe de la huitième 
place remportée par son programme 
SFINKS 2. 
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devants et joue 17... E1F2 
18.G3F2 G5G4 19.F3F4 C4C3 
20.F1E2 C3B2 + 21. C1B2 A5B6 
+ 22.B2A2 et les blancs devraient 
gagner facilement cette partie. 

Après le 41° coup blanc, la su- 
périorité de l'Autoresponse Board 
était écrasante. 
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Pour empêcher H2E5 + qui obli- 
gerait à donner la Dame pour parer 
le mat, Mephisto joue F5F4 avec 
une intéressante combinaison qui 
lui coûte encore un pion après une 
série d'échanges. 

41... F5F4 42.H2F4 E3F4 |! 
43.F1F4 D7G4 + 44.F4G4 D8D5 
45.C2B3 D5D8. 


Il n'y a plus qu'à pousser tran- 
quillement le pion D soutenu par sa 
tour et son fou ; les blancs doivent 
conclure en une vingtaine de 
coups. Hélas, pour lui, on sait que 
le programme Sargon 2.5 ne brille 
pas particulièrement par la qualité 
de ses finales, et l'Autoresponse 
Board concéda finalement une par- 
tie nulle après avoir eu dix fois la 
victoire à sa portée ! La partie fut 
arrêtée au 102: coup, les blancs et 
les noirs ayant chacun Roi et Tour, 
aucun ne pouvant donc conclure. 


Le Super System 5, « piloté » 
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par David Levy, était l'attraction 
du tournoi. Il ne mérite pas totale- 
ment cet honneur, commettant 
souvent des fautes dans l'ouver- 
ture comme dans cette partie 
contre Morphy où il perd un pion 
par sa faute dès le 7° coup. 

Blancs : Super System 5. 

Noirs : Morphy. 


LMIGSR, le 
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Super System 5 joua 7.F2F4 ? 
D5E3 8.D2E3 D8D4! très bon 
coup de Morphy qui attaque la 
Dame blanche non protégée et une 
deuxième fois le pion F4 défendu 
une seule fois. 9. E3D4 C6D4,. Le 
Cavalier D4 menace de prendre en 
C2 et de donner une fourchette sur 
le Roi et la Tour 10.0-0+0 E5F4 
et les noirs ont gagné ce pion F4 si 
généreusement offert par le Super 
System 5. 


La partie continua par 11.G1F3 
C8E6 et là le programme anglais 
joua un coup totalement illogique 
12.F3H4 ? après 12... F8E7 le Ca- 
valier reprit sa place en F3 après 
avoir perdu ainsi deux temps pour 
rien ! 


Mais au 40° coup le Super Sys- 
tem 5 démontra sa grande force 
dans les combinaisons. A notre 
connaissance aucun autre pro- 
gramme n'est actuellement capa- 
ble de trouver ce coup dans un 
temps de tournoi : 3 minutes. 
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40.F4F5 ! ! G6F5 41.H4F5 + 
E7F6 42.F5H6 D8D4 le Roi noir ne 
peut prendre le Cavalier F5, car le 
Cavalier H6 donnerait une four- 
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chette en F7 et gagnerait la Tour. 
La partie s'acheva par le partage 
des points après de grossières er- 
reurs de part et d'autre en finale. 
Comme on le voit par tous ces 
exemples, même les meilleurs pro- 
totypes sont encore loin de jouer 
correctement, et les joueurs de 





On ne présente plus 
David Levy, surtout aux 
lecteurs de L'O.I. qui lisent 
ses articles depuis plu- 
sieurs mois dans nos co- 
lonnes. Mais le Maître in- 
ternational d'échecs 
écossais vient de passer 
de l’autre côté de la bar- 
rière. Organisateur de 
tournois de machines, il 
vient de mettre au point 
avec une équipe britanni- 
que le programme du 
Super System 5 qui a pris 
la troisième place du tour- 
noi de Paris. Pendant les 
quatre jours que dura la 
compétition il n'a pas 
quitté un instant « son en- 
fant », et il a accepté de 
répondre à nos questions. 


L'O.I. : Etes-vous satisfait de la 
troisième place obtenue par votre 
programme ? 


D.L. : D'abord je tiens à dire que 
seul un système de départage 
assez compliqué fait que nous 
sommes troisième. En réalité nous 
avons autant de points que le se- 
cond, la « Great Game Machine ». 
Mais même second je ne considère 
pas que cela soit un bon résultat, 
car nous étions venus pour gagner 
et le programme Mephisto expéri- 
mental est devant nous. Toutefois 
il faut considérer que notre Super 
System 5 est pour nous un premier 
essai, alors que nos adversaires en 
sont à la troisième, quatrième ver- 
sion d'un programme commencé 
voici plusieurs années. Dans quel- 
ques mois Super System 6, tenant 
compte des quelques erreurs cons- 
tatées dans ce tournoi, prendra à 
mon avis le meilleur sur ses rivaux. 
Il faut d'ailleurs remarquer que 
dans la partie qui opposa le Super 
System 5 à Mephisto X, notre pro- 
gramme eut longtemps l'avan- 
tage, mais un où deux coups im- 
précis en milieu de jeu lui coûtèrent 
la partie. || faudrait faire un nombre 
important de parties pour savoir 
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club, même moyens, en viendront 
encore longtemps à bout sans trop 
de problèmes. Aucun progrès sé- 
rieux n'a été enregistré, lors de ce 
tournoi, dans la conduite des fina- 
les. || serait urgent que les meil- 
leurs programmeurs investissent 
une partie de leur temps de recher- 





lequel est le meilleur au bout du 
compte. 


Vous avez lancé un pari de 
10 000 $ à tous les autres pro- 
grammes commerciaux sur 4 ou 6 
parties. Ne craignez-vous pas de le 
perdre ? 


Les paris sont faits pour courir 
un risque. Ce n'est pas intéressant 
si l’on est sûr de gagner ! « Applied 
Concepts » avec sa « Great game 
Machine », et « Novag » avec son 
« Savant » ont relevé le défi.Les 
matchs auront lieu probablement 
en août et en septembre. J'ai en- 
core bon espoir de les gagner, car 
notre appareil définitif aura un mi- 
croprocesseur qui tournera deux 
fois plus vite que celle de la ma- 
chine qui jouait dans ce tournoi. 


Le programme du Super System 
5 est-il original, ou est-il à peu près 
conçu sur le même modèle que 
Sargon 2.5, Morphy, Mephisto, 
etc. ? 


Notre programme se veut très 
original. On sait que tous les pro- 
grammes existants sont assez 
forts dans les combinaisons mais 
presque nuls tactiquement. Nous 
avons voulu faire un programme 
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che et de la mémoire de leur ma- 
chine pour essayer de faire jouer 
leurs petits monstres décemment 
dans cette phase déterminante de 
la partie. 


Pierre Nolot 





A bâtons rompus avec David Levy, le père du Super System 5m 


qui tente de jouer positionnel. Re- 
gardez bien les sept parties jouées, 
vous verrez que certains coups 
n'auraient pu être joués par aucune 
autre machine. 


De même nous n'avons mis en 
mémoire que très peu de coups 
d'ouverture, pensant que le pro- 
gramme trouverait de lui-même 
des suites logiques et jouables. Ce 
tournoi semble montrer que nous 
avons peut-être eu tort dans ce 
domaine, car le Super System 5 
est à plusieurs reprises sorti de 
l'ouverture avec un désavantage. 
Nous avons assez de place en mé- 
moire (24 K) pour revenir sur ce 
point faible. 


Quand le Super System 5 sera- 
t-il en vente, et à quel prix ? 


Je ne suis pas chargé de la 
commercialisation du produit. 
Mais je pense qu'il sera prêt vers le 
mois de septembre et que son prix 
en Grande-Bretagne sera de l'or- 
dre de 200 à 250 £ pour l'unité de 
base (2 300 à 2 900 FF environ). 


Vous vous êtes rendu célèbre 
par votre pari gagné en 1978 
contre Chess 4,6 que vous avez 
battu 3,5 à 1,5. Vous avez alors 
renouvelé votre pari avec pour 
échéance 1983. Etes-vous 
confiant dans le résultat de ce nou- 
veau défi, malgré les progrès assez 
spectaculaires du programme 
Belle, vainqueur du dernier cham- 
pionnat du monde des machines ? 


Non pas du tout. Je pense que 
je vais perdre. Si le match avait lieu 
maintenant j'aurais sans doute du 
mal à gagner. Alors dans deux ans 
avec les progrès constants en 
puissance et en qualité des pro- 
grammes je pense sincèrement 
que je serai battu, d'autant que de 
mon côté je ne joue plus du tout en 
compétition, et que je suis loin de 
valoir désormais les 2400 ELO que 
j'avais lorsque j'ai fait mes normes 
de Maître international. 


Propos recueillis 
par Pierre Nolot 
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les jeux et l'ordinateur 


hello / Reversi 
un jeu à double face 





Ce mois-ci, nous allons jeter un coup d'œil sur 
le jeu de Reversi (qui est plus connu actuelle- 
ment sous le nom d’« Othello »). C'est à mon 
avis un des meilleurs jeux jamais inventés, 
simplement parce que, bien que l'on puisse en 
apprendre les règles en moins d'une minute, il 
faut néanmoins des années pour arriver à le 
maîtriser. Il est plus complexe que les Dames 
(américaines) mais bien moins que les Echecs. 
Et c'est un jeu vraiment très amusant. 





Le jeu de Reversi a été inventé 
en Angleterre au début des années 
1880 et on devrait célébrer actuel- 
lement son centenaire. Le jeu se 
déroule sur un damier de 8 sur 8 
avec des pions qui sont de couleur 
blanche d'un côté et noire de l'au- 
tre. Les joueurs jouent à tour de 
rôle jusqu'à ce que l'échiquier soit 
rempli ou jusqu'à ce qu'aucun côté 
ne puisse jouer ; le joueur qui a le 
plus de pions sur le damier à ce 
moment est le gagnant. Si un 
joueur arrive à une position dans 
laquelle il n’a aucun coup à sa 
disposition, il doit passer et le droit 
de jouer revient à son adversaire. 

Afin de jouer un coup légal, un 
joueur doit poser un pion avec sa 
couleur sur le dessus, de facon à 
ce que ce dernier et un autre de 
ses pions — qui se trouve déjà sur 
le damier - enserrent entre eux 
une ligne ininterrompue (horizon- 
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tale, verticale ou diagonale) de 
pions de l'adversaire. On retourne 
les pièces de l'adversaire et elles 
appartiennent alors à celui qui 
vient de jouer - mais elles pourront 
de nouveau être retournées plus 
tard lors d'un coup joué par l'ad- 
versaire. Si le pion posé crée plus 
d'un « sandwich », tous les pions 
pris en sandwich sont retournés. 
Les quatre premiers coups doi- 
vent tous être joués sur les quatre 
cases centrales du damier, en d4, 
e4, d5 et e5 et ceci est l'unique 
différence entre Reversi et 
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« Othello ». Au Reversi, les deux 
joueurs peuvent choisir l'endroit où 
ils veulent jouer sur ces quatre 
cases centrales. Ainsi le deuxième 
à jouer peut soit forcer son adver- 
saire à jouer ses deux premiers 
coups sur une ligne horizontale ou 
verticale ou lui donner le choix 
entre ceci et une ligne diagonale. 
Noir joue en premier et s'il décide 
de mettre un pion en, mettons, d4, 
Blanc peut le forcer à jouer hori- 
zontalement ou verticalement en 
jouant lui-même sur la seule case 
diagonale, e5. Ou Blanc peut lui 
donner ce choix en jouant en e4 ou 
en d5. 

A Othello, qui a été « inventé » 
au Japon au début des années 
soixante-dix, Noir commence la 
partie, ses pions étant posés en d4 
et e5, ceux de Blanc se trouvant en 
e4 et d5. Si ceci est vraiment un 
nouveau jeu, alors je viens juste 
d'inventer un jeu superbe appelé 








Figure 1 : position de départ. 
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les Echecs de David, où les règles 


sont exactement les mêmes 
qu'aux Echecs mis à part le pre- 
mier coup de Blanc qui doit être 
joué du côté du Roi. (Une remarque 
en passant : Kevin O'Connell a 
inventé un autre jeu, presque aussi 
intéressant que le mien, appelé les 
Echecs de Kevin, où Blanc doit 
jouer son premier coup du côté de 
la Dame : nous allons breveter nos 
deux jeux et essayer de gagner 
autant d'argent avec nos droits 
que l'homme qui a « inventé » 
Othello). 

Puisque les principes de jeux de 
Reversi et d'Othello sont les 
mêmes, nous parlerons de ces jeux 
en utilisant le nom composé 
Othello/Reversi. 


Après avoir vu les règles du jeu, 
nous allons nous pencher sur cer- 
tains principes importants ou rai- 
sonnements heuristiques pour bien 
jouer. La figure 1 montre la posi- 
tion initiale d'Othello, où Noir peut 
jouer en d6, c5, e3 ou f4. Tous ces 
coups ne sont rien d'autre que des 
« réflexions » les uns des autres (ils 
sont tous symétriques), et la déci- 
sion de Noir pour placer son pion 
suivant est complètement immaté- 
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rielle. Je suggèrerais que votre 
programme choisisse entre les 
quatre cases au hasard, afin que le 
joueur humain soit confronté avec 
une position du damier visuelle- 
ment différente à chaque fois. 

Le premier principe du jeu est 
que c'est le résultat final qui 
compte, et non pas qui a le plus de 
pions sur le damier pendant le 
début de la partie. En fait, il arrive 
très souvent, surtout lors de par- 
ties entre des débutants et des 
experts, que le débutant possède 
la quasi totalité des pions jusque 
vers la fin de la partie et qu'il perde 
alors sur un score absolument 
énorme. Une des raisons en est 
que jusqu'aux tout derniers mo- 
ments de la partie, le matériel (c.- 
à-d. le nombre relatif de pions 
Blancs et Noirs sur le damier) est 
nettement moins important que la 
structure (là où vos pions sont 
situés) et la mobilité (combien de 


coups vous avez à votre disposi- 
tion). Si vous avez bien plus de 
pions que votre adversaire, il ten- 
dra à avoir une mobilité plus 
grande et, habituellement, un bon 
joueur essayera de minimiser le 
nombre de pions qu'il retourne 
pendant le début du jeu. Bien sûr, 
cette stratégie peut être poussée 
trop loin. Un programme 
d'Othello, qui est aujourd'hui 
commercialement disponible, a ré- 
cemment perdu deux parties lors 
du Tournoi organisé par L'Ordina- 
teur Individuel à Paris en mai 
1980, parce qu'il a retourné si peu 
de pions que son adversaire l'a 
balayé complètement du damier 
en vingt coups. De tels accidents 
sont rares, mais votre programme 
devrait s'en garder. 


Le matériel et la mobilité sont 
simples à mesurer, mais la struc- 
ture est bien plus complexe. Cer- 
tains aspects en sont évidents et 
ils nous aident à formuler une stra- 
tégie possible. Par exemple, un 
pion sur une case de coin ne peut 
jamais être capturé et il peut donc 
former une base qui croît sans 
cesse et depuis laquelle son pro- 
priétaire peut s'étendre sans être 
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inquiété. C'est pour cette raison 
que le joueur qui prend le premier 
un coin gagne très souvent la par- 
tie. Puisqu'un coin est si précieux, 
il est très désavantageux de met- 
tre un pion sur l'une quelconque 
des cases b2, g2, b7 ou g7. En 
effet, cela conduit presque tou- 
jours à la perte du coin adjacent, 
lorsque l'adversaire peut mettre un 
de ses pions sur la grande diago- 
nale juste assez longtemps pour 
réaliser un sandwich qui inclut la 
case b2, g2, b7 ou g7. De la même 
facon, les cases b1, a2, g1, h2, 
b8, a7, g8 et h7 sont indésirables 
car elles permettent à l'adversaire 
de ramper le long du côté et de 
capturer à la fin le coin adjacent. 
D'un autre côté, comme al est 
une case tellement bonne et b1, 
b2 et a2 sont si mauvaises, il est 
évidemment souhaitable d'avoir 
des pions en c1, c3 et a3 pour qu'à 
un moment donné l'adversaire soit 
forcé de prendre ces cases, en 
mettant son propre pion en b1, b2 
ou a2 : vous serez alors capable de 
le reprendre en mettant votre pion 
en al. 

Cette analyse de la structure 
peut être poursuivie en donnant 
une valeur plus grande aux cases 
d3 et e3 qu'aux cases c2, d2, e2 
et f2, en se basant sur le fait que si 
un joueur occupe la troisième ran- 
gée, alors que son adversaire oc- 
cupe la deuxième rangée, il sera 
capable de réaliser une prise sur le 
côté du damier et ces cases sur le 
côté sont bonnes à prendre. En 
fait, la valeur des cases de bord 
est un sujet extrêmement 
complexe, qui dépasse de beau- 
coup l'objectif de cet article, mais 
on peut tout de même en dire 
qu'un nombre important d'idées 
erronées ont été exprimées sur les 
cases de côté ; b1 et a2 sont cer- 
tainement de mauvaises cases à 
occuper d'un point de vue structu- 
rel, mais en fait ce sont les forma- 
tions sur les côtés qui sont vrai- 
ment importantes et non les cases 
de côté prises individuellement. 


Une stratégie 
évoluant 
au cours de la partie 





La nature du jeu change lorsque 
le nombre des pions augmente sur 
le damier. Dans les premiers temps 
(l'ouverture) et au milieu de la par- 
tie, la structure et la mobilité sont 
prépondérantes, mais lors de 
l'analyse finale, c'est le joueur qui 
possède le plus de pions sur le 
damier qui remporte la partie. Il est 
donc clair que jusqu'à un certain 
point de la partie, la structure et la 
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mobilité devraient être les caracté- 
ristiques les plus pondérées de la 
fonction d'évaluation, tandis que 
durant les quelques derniers 
coups, l'évaluation devrait être de 
plus en plus orientée vers le nom- 
bre de pions Noirs et Blancs qui se 
trouvent réellement sur le damier. 
Une facon de réaliser ceci et 
d'avoir une fonction d'évaluation 
de la forme : 
B, X (MOBILITE + k X STRUC- 
TURE) + B, X MATERIEL 
où B, =emetB, =(1-er) 

n = ensemble de pions sur le 
damier 

k et z sont des constantes. 

Quand le nombre de pions sur le 
damier est faible, c'est-à-dire au 
début de la partie, B, pourrait être 
juste en dessous de 1 tandis que 
vers la fin de partie, quand n ap- 
proche 64, B, approche O. 


Au début 
mieux vaut 
être mobile 





La mobilité est facile à mesurer, 
n'étant que le nombre de coups 
disponibles ; mais dans un pro- 
gramme explorant un arbre, le 
sujet n’est pas si simple. La raison 
en est qu'après un coup Blanc, il 
est possible que Blanc ait une mo- 
bilité très faible, car il vient juste de 
réaliser une série de prises (c.-à-d. 
qu'il a retourné un certain nombre 
de pions Noirs), tandis qu'après la 
réponse de Noir, Blanc pourrait 
avoir une mobilité bien plus grande 
car Noir a retourné de nouveau des 
pions. Il est donc plutôt inintéres- 
sant de comparer des évaluations 
de mobilité entre niveaux pairs et 
impairs et on devrait donc explorer 
l'arbre à une profondeur uniforme 
où les nœuds terminaux devraient, 
au moins, être tous soit sur un 
niveau pair soit sur un niveau im- 
pair. Le programme pourrait ainsi 
comparer tranquillement sa mobi- 
lité dans des positions différentes, 
tandis que s'il devait comparer 
entre un coup de Blanc et un coup 
de Noir, la réponse serait sans si- 
gnification. 

Le matériel est également sim- 
ple à mesurer, n'étant que le 
compte des pions Noirs et Blancs 
sur le damier. Le problème le plus 
difficile est de mesurer les aspects 
structurels de la position. Une mé- 
thode évidente, qui a connu un 
large succès, consiste à pondérer 
les cases du damier de façon à 
savoir lesquelles sont désirables et 
lesquelles devraient être évitées. 
Une table de pondération simple 
est montrée dans la figure 2. 

Toutes choses étant égales par 
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Figure 2 : pondérations possibles des cases 
qui indiquent les bonnes et les mauvaises 
cases. 


ailleurs — ce qui n'est jamais le 
cas — le tableau précédent repré- 
sente une évaluation acceptable 
des cases individuelles, mais le 
problème est rendu plus complexe 
par le fait que l'occupation d'une 
case peut changer tout à fait l'inté- 
rêt que l'on pourrait avoir à occu- 
per une autre case et ce change- 
ment pourrait avoir des 
conséquences fatales. Un exemple 
simple est la question de la 
case b2. Il est très mauvais de 
l'occuper, car ainsi vous pourriez 
perdre a1, mais si vous détenez 
déjà a1, b2 ne peut plus vous faire 
de mal. Une table des valeurs des 
cases doit donc changer de façon 
dynamique lorsque le jeu se déve- 
loppe, et votre programme devrait 
être capable de prendre en compte 
ces changements. 


Attention 
aux cases 
du bord ! 


Othello/Reversi n'est pas en- 
core suffisamment bien analysé 
pour que nous soyons capables de 
désigner les ouvertures les meil- 
leures et les plus mauvaises, mais 
nous pouvons néanmoins faire 
quelques remarques importantes 
sur le jeu de l'ouverture. Votre 
programme peut même se cons- 
truire ses bibliothèques d'ouver- 
ture en tenant compte d'un ou 
deux principes élémentaires. 

Nous avons déjà parlé de la mo- 
bilité. Un autre aspect important 
lors de l'ouverture est qu'il ne pa- 
raît pas souhaitable d'être le pre- 
mier joueur à mettre un pion en 
dehors des 16 cases centrales. La 
raison en est assez évidente -— si 
vous êtes le premier à mettre un 
pion dans une rangée voisine 
d'une case du bord, votre adver- 
saire sera probablement le premier 
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à mettre un pion sur le bord du 
damier et les cases de bord sont 
importantes. Donc si votre pro- 
gramme pouvait analyser de façon 
exhaustive les 12 premiers coups 
de la partie (souvenez-vous il y a 
déjà 4 pions sur le damier au dé- 
part), il pourrait déterminer quel 
côté est en tête à chaque variante 
et il pourrait aussi sélectionner le 
ou les coups qui lui donnent la 
meilleure chance d'être le premier 
joueur qui place un pion sur le côté 
du damier. Cette recherche ex- 
haustive à 12 niveaux pourrait 
prendre beaucoup de temps, mais 
on n'aurait besoin de ne la réaliser 
qu'une seule fois et les résultats 
pourraient être imprimés de façon 
à ce que vous puissiez construire 
un livre d'ouvertures comprenant 
le jeu optimal (optimal dans le 
contexte de cette stratégie). Puis, 
même si votre programme n'est 
capable de réaliser qu'une recher- 
che à 3 ou 4 niveaux durant la 
partie, il pourrait jouer les quelques 
premiers coups sur la base d'une 
recherche complète à 12 niveaux. 

Je devrais sans doute ajouter 
que l'on ne sait pas encore dans 
quelle mesure la stratégie des 
« doux seize » (1) peut être couron- 
née de succès, mais ceci, combiné 
avec une caractéristique de mobi- 
lité, devrait permettre à votre pro- 
gramme d'écrire un livre d'ouver- 
tures puissantes. 


Il faut également 
veiller à ne pas perdre 
tous ses pions 


Nous avons examiné la forme 
que pourrait prendre une fonction 
d'évaluation à Othello/Reversi et il 
ne reste au lecteur qu'à choisir ses 
pondérations, ce qu'il peut faire 
par l'apprentissage. Le petit nom- 
bre de paramètres indépendants 
(B1, k et z) rend relativement sim- 
ple et rapide le jeu de nombreuses 
parties tests dans lesquelles une 
version du programme emploie un 
jeu de paramètres pendant que 
l'adversaire utilise un autre jeu. A 
la fin d'une telle suite de parties, le 
programmeur peut choisir des 
pondérations optimales. (De nou- 
veau, laissez-moi vous rappeler 
que, lors de sa recherche vers une 
plus grande mobilité, votre pro- 
gramme ne doit pas laisser partir 
tous ses pions.) 


(1) Sweet sixteen : jeu de mot anglais intra- 
duisible qui fait référence au fait que l'âge de 
seize ans est le plus doux de toute une vie. 
Nat. 
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que le résultat 
qui compte 





Puisque le nombre total de 
pions sur le damier est le critère 
final et absolu pour déterminer le 
vainqueur, il est clair que votre 
programme devrait, lors des tout 
derniers coups, explorer l'arbre de 
jeu jusqu'au bout et ne considérer 
que le seul matériel dans sa fonc- 
tion d'évaluation. À quelle dis- 
tance de la fin de la partie une 
recherche exhaustive est-elle pos- 
sible, cela ne dépend que de la vi- 
tesse de votre microprocesseur et 
de l'efficacité de votre programme. 
Il est donc doublement important 
de posséder un sous-programme 
efficace de génération des coups. 
L'avantage que représente le fait 
d'être capable d'explorer l'arbre 
dans son entier 6 à 8 coups avant 
la fin de la partie est vraiment 
évident. 


Les arbres 
d'exploration : 
une technique sûre 





Cet article contient tout ce que 
vous devez savoir pour être capa- 
ble de créer un système d'évalua- 
tion adéquat pour le jeu. Votre 
programme sera un programme 
d'exploration d'arbre traditionnel 
utilisant l'algorithme alpha-bêta et 
tous les trucs qui lui sont associés 
(fenêtre alpha-bêta, coup meur- 
trier, approfondissement itératif, 
tri des coups etc.). Dans mes arti- 
cles précédents, j'ai expliqué en 
détail ces éléments essentiels de la 
programmation des jeux sur ordi- 
nateur et je vous recommande for- 
tement de relire ces anciens numé- 
ros de façon à ce que vous soyez 
bien au fait des principes de l'ex- 
ploration d'arbre. 


Un programme 
bientôt champion 
du monde 





Quelle est la force des meilleurs 
programmes d'Othello comparés 
aux meilleurs joueurs humains ? 
Comme le jeu est très complexe et 
comme les hommes ont plus de 
difficultés à analyser des positions 
du damier après qu'un certain 
nombre de pions aient changé de 
couleur et rechangé par la suite (et 
de nouveau etc), la différence rela- 
tive entre les meilleurs hommes et 
les meilleurs programmes devrait 
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être bien inférieure à celle que l'on 
trouve par exemple aux Echecs. Et 
c'est tout à fait le cas. Les meil- 
leurs joueurs humains ne sont pas 
vraiment plus forts que les meil- 
leurs programmes d'Othello et je 
suppose qu'en moins d'un ou deux 
ans, il y aura des programmes qui 
ne perdront jamais une partie 
contre un homme. 

Afin de tester les meilleurs 
joueurs du monde contre de bons 
programmes d'Othello, le profes- 
seur Peter Frey de l'université de 
NorthWestern à Evanston dans 
l'Illinois (lieu de naissance des cé- 
lèbres programmes d'échecs 
Chess 4.n) a organisé un tournoi 
honimes-machines sur le campus 
de Northwestern le 19 juin 1980 
(voir L'OI n° 21 octobre 1980, 
p. 133). Six programmes d'Othello 
étaient confrontés aux deux meil- 
leurs joueurs mondiaux, Hiroshi 
Inoue du Japon (champion du 
monde à ce moment-là) et Jona- 
than Cerf des Etats-Unis 
(deuxième joueur mondial qui a 
conquis le titre de champion du 
monde en octobre 1980). Le résul- 
tat du tournoi fut la victoire 
d'Inoue qui perdit néanmoins une 
partie contre le programme londo- 
nien The Moor (« Le Marais » (2)). 
Cerf perdit aussi une partie contre 
un programme écrit par Dan et 
Kathe Spracklen, auteurs des fa- 
meux Sargon. Depuis juin 80, les 
programmes ont tous été large- 
ment « débogués » et je suppose 
que si le tournoi devait être rejoué, 
les hommes auraient quelque 
peine à gagner. 

Créer des programmes qui peu- 
vent jouer aussi bien requiert nor- 
malement un investissement non 
négligeable en heures de program- 
mation. Mais aucune raison n'em- 
pêche les lecteurs de cet article 
d'écrire un programme qui joue à 
peu près ou au niveau d'un expert. 
Mike Reeve, qui a écrit The Moor, 
ne savait même pas comment les 
pièces bougeaient quand il a 
commencé à travailler sur le jeu. 
Quelques conseils d'un bon joueur 
sont toutefois nécessaires ; vous 
pouvez réaliser un bon programme 
en vous appuyant sur les remar- 
ques que je viens de faire. 

Les parties qui suivent montrent 
The Moor en action et mettent en 
valeur quelques points intéres- 
sants d'Othello/Reversi. 

Commençons par une position 
(figure 3) prise lors d'une partie du 


{2} The Moor à été écrit par Mike Reeve, 
étudiant à l'université de Londres, College 
Imperial, les conseils d'expert étaient fournis 
par Michael Stean, Grand Maître d'Echecs 
et fort joueur d'Othello. 
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Troisième Tournoi de programmes 
d'Othello/Reversi organisé par 
L'Ordinateur Individuel en mai 
1980. Dans cette partie, The 
Moor, qui ne réalisait qu'une ex- 
ploration à deux niveaux, avait été 
pris au piège par un programme 
qui regardait à six niveaux de pro- 
fondeur (The Moor était en déve- 
loppement et était écrit en Pascal). 
Noir, notre adversaire venait juste 
de faire une erreur et je donne 
cette position pour montrer que le 
fait d'avoir de nombreux pions sur 
le damier n'est pas toujours une 
bonne idée, même vers la fin de la 
partie. Regardez ce qui se passe 
maintenant, en partant d'une posi- 
tion dans laquelle Noir est en train 
de « gagner » par 46 à 11, alors 
qu'il ne reste que sept cases à 
jouer. Nous commençons avec le 
coup de Blanc 58 (les coups de 
Blanc sont notés B, ceux de 
Noirs N). 
54. B b1, 55.N passe, 56.B h8, 
57.N passe, 58.Bh2, 59.N passe, 
60.Bh1, 61.N passe, 62.B b2, 
62.N a2. 

Aucun côté ne peut rejouer et la 
partie se termine, Blanc ayant 
39 pions contre 24 à Noir. 


L'ordinateur 
est un adversaire 
redoutable 


L'épisode précédent montre 
combien il est facile d'être trompé 
si l'on pense qu'un avantage maté- 
riel important est décisif. Dans la 
partie que voici et que vous devrez 
suivre sur un damier d'Othello si 
vous voulez bien la voir, Noir se 
met dans de sales draps dès le 
début puis fait une grosse erreur 
qui lui coûte le premier coin. Cette 
partie fut jouée lors de la finale du 
Championnat d'Othello de Grande- 
Bretagne à Londres, juste après la 
victoire de Neil Cogle pour le titre. 





Figure 3 
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Elle montre qu'un programme 
d'ordinateur peut déjà jouer au 
même niveau que les meilleurs 
joueurs humains. 

Noirs Neil Cogle (champion 
d'Othello — humain ! - de Grande- 
Bretagne en 1980). 

Blancs : The Moor (4 niveaux de 
profondeur). 

1.Nc5, 2.Be6, 3.Nf5, 4.Bcd4, 
5.Nc3, 6.Bd3, 7.Nf4, 8.Bb3, 
9.Nb4, 10.Bc6, 11.Nd6, 12.Ba4. 

The Moor a donc pris le premier 
pied sur le côté du damier et pour 
redresser la situation, Noir s'em- 
pare de la dangereuse case a2. 
13.Na2, 14.Bf6, 15.Ne7, 16.Bf8, 
17.Nb5, 18.Be3, 19.Nf7, 20.Ba5, 
21.Na6. 

Noir est déjà mal parti avec un 
pion en a2 et un déficit en mobilité, 
mais ce coup est une erreur fatale 
qui rend sa situation désespérée. 
Voyez si vous pouvez deviner la 
réponse meurtrière de The Moor 
(figure 4). 





Figure 4. 


22.Ba3. 

Vous pouvez maintenant voir le 
danger qu'il y a à jouer en a2. Noir 
doit perdre le coin a1. 
23.Nd8, 24.Bb6, 25.Nc7, 
26.Ba1. 

Maintenant que The Moor pos- 
sède un coin, il l'utilise comme une 
base inexpugnable depuis laquelle 
il étend son contrôle sur le damier. 
27.Nf3, 28.Bg3, 29.Nf2, 30.Bg4, 
31.Nh5, 32.Be2, 32° Nel, 
34.Bd2, 35.Nh4, 36.Bd7, 
37.Nc8. 

Blanc peut se permettre de don- 
ner pratiquement toutes les cases 
de côté à ce stade de la partie, car 
il sait que son « ancre » en a1 lui 
permettra en fin de partie de rem- 
porter complètement tous les 
côtés. 
38.Bg1, 39.Nd1, 40.Bg6, 
41.Nh6, 42.Bg5, 43.Nc2, 
44.Bb1, 45.Nb2. 

Maintenant que a est occupé, 
mettre un pion en b2 est relative- 
ment sans importance. 
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46.Ba7, 47.Ng2. 

| n'y a aucune façon d'empêé- 
cher Blanc d'aller en h1. Si Noir 
joue en f1, Blanc répond en c1 et 
Noir est alors forcé de jouer en b7 
et g2 dans les quelques coups qui 
suivent. 
48.Bh1, 49.Nh2, 50.Bf1, 51.Nb7, 
52.Bc1, 53.N Passe. 

Noir n'a plus de coups à jouer et 
Blanc continue sa promenade sur 
le pourtour du damier. 
54.Bh3, 55.N Passe, 56.Bh7, 
57.N Passe, 58.Bg8, 59.Ng7. 

Les problèmes de Noir sont ag- 
gravés par le fait que The Moor 
explore maintenant l'ensemble de 
l'arbre de façon exhaustive et qu'il 
joue toujours le meilleur coup. 

60.B Passe, 61.Ne8, 62.B Passe, 
63.Nb8. 

Plus personne ne peut jouer en 
a8, et la partie se termine avec The 
Moor gagnant par 61 pions à 2, ce 
qui ressemble tout à fait à une 
avance de plusieurs Dames à la fin 
d'une partie d'échecs. 


Une grande première 
pour un programme 
de jeu 


Pour terminer je présenterai 
sans commentaires la partie ga- 
gnée par The Moor contre le 
Champion du Monde Hiroshi Inoue 
du Japon, le 19 juin 1980. Le 
score final de cette partie était de 
36 à 28 en faveur du programme. 


Noirs : The Moor 
Blancs : Hiroshi Inoue 





Noir gagne par 36 à 28. 

A ma connaissance, c'est la pre- 
mière fois qu'un programme d'or- 
dinateur bat un Champion du 
Monde humain dans un jeu de pure 
habileté. 


David Levy 
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voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OI. ? 


Nous vous proposons dans cette rubrique de petits jeux qui, nous l'espérons, auront sur 
vous un triple effet. Tout d'abord ils amélioreront votre dextérité en analyse et programma- 
tion, vous permettant d'attaquer progressivemennt des sujets de plus en plus intéressants. 
Ensuite ils vous offriront l’occasion d'aborder des domaines d'application de l'informatique 
individuelle aussi variés que possible. Enfin, et c'est peut-être là le plus important, ils 
exciteront votre imagination et vous amèneront à inventer de nouveaux jeux et domaines 
d'utilisation de votre ordinateur individuel dans lesquels votre passion se développera. 
Faites-nous donc goûter dans vos lettres la saveur de vos découvertes ! 





Les questions posées présentent divers degrés de difficulté, que nous essayons de vous 


indiquer (très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant (— 
plutôt simple Œ (— 
145 


Le programme que vous allez écrire 
Œ permet de réviser une partie du code de 

la route les règles de priorité. 
Commencez tout d'abord par quelques sous-pro- 
grammes graphiques. Chacun d'entre eux dessinera 
sur l'écran une situation typique de priorité. Vous 
vous inspirerez des dessins pris dans un code de la 
route. Par exemple : 


VE de ni LEA 8 PGA ET 8 09 ME PA PE 8 
Et ————à 
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ÇŒ ÇŒ (te assez difficile 
EEE 


pour les longues 
soirées d'hiver 


Vous apprendrez ainsi à savoir placer des caractè- 
res alphanumériques (les numéros des véhicules) 
dans un dessin. À chaque dessin sera associée la 
bonne réponse. Dans notre exemple, c'est la chaîne 
de caractères « 3 2 1 ». 


Vous écrirez alors le programme principal qui ap- 
pellera au hasard un des sous-programmes de dessin 
par GOSUB puis qui attendra la réponse du joueur et 
la comparera à la chaîne de caractères solution de la 
situation. Un message d'erreur ou de félicitations 
accompagnera la réponse. Le programme donnera la 
réponse correcte après trois réponses fausses. Es- 
sayez de faire que les dialogues machine-joueur 
soient confinés aux trois lignes inférieures de l'écran 
et n'effacent pas le dessin. 
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Après avoir écrit des sous-pro- 
grammes solutions des jeux numé- 


ros 2 1 (déplacement d'un point sur 


l'écran à l'aide des touches « H », « B », « G », « D »), 
97 (clignotement d'un point sur l'écran), vous écrirez 
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des sous-programmes qui dessinent des intersections 
routières, comme dans le jeu précédent. Le véhicule 
conduit par le joueur sera un point clignotant pouvant 
se déplacer à l'aide des touches H, B, G, D. Le but du 
jeu est de franchir l'intersection en respectant les 
priorités et sans accident. Le programme générera 
aléatoirement des véhicules obstacles sur les diffé- 
rentes voies parvenant à l'intersection. Leurs vitesses 
seront constantes et ils ne respecteront pas forcé- 
ment les priorités. 
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Votre programme, après avoir 
LEE dessiné sur l'écran un circuit 

routier simple à deux voies, dé- 
placera aléatoirement sur ce circuit des véhicules à 
vitesses variables. Ces véhicules doivent respecter le 
code des priorités. Ils seront représentés par exemple 
sous la forme suivante : 





Ils indiquent leurs changements de directions qui 
sont également aléatoires en actionnant leurs cligno- 
tants avant de parvenir à une intersection. Incluez 
dans un circuit des intersections où seront symbolisés 
balises de stop, balises de priorité, feux de circula- 
tion. Le joueur pourra déplacer son véhicule à l’aide 
de touches Avance, Freine, Droite, Gauche. Les tou- 
ches D et G pressées actionnent les clignotants et à la 
prochaine intersection rencontrée font tourner le véhi- 
cule. Les touches A et F maintenues pressées accrois- 
sent la vitesse ou le ralentissement du véhicule : si 
vous avez atteint une certaine vitesse en avant par 
pression sur À, une pression maintenue sur F fera 
freiner le véhicule de plus en plus fort jusqu’à l'arrêt 
complet. Les véhicules « aléatoires » sont munis d'un 
dispositif anticollision qui leur interdit uniquement de 
venir heurter votre véhicule par l'arrière. Vous défini- 
rez lors de l'approche d'une intersection des distan- 
ces de sécurité en dessous desquelles les priorités 
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sont considérées comme non respectées. Bien en- 
tendu, ces distances pourront être des fonctions des 
vitesses des véhicules parvenant à l'intersection. Le 
jeu consistera à conduire votre voiture le plus long- 
temps possible sans accident ni contravention par 
non respect de priorité. Au fur et à mesure que le 
temps passe, le jeu sera rendu plus difficile en ac- 
croissant le nombre et la vitesse des véhicules 
«aléatoires ». 
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Ecrivez un programme d'Othello 
ÇŒ ÇŒ (2 (voir les règles de ce jeu dans L'OI 

n° 21, page 63, octokre 80) qui se 
déroule en trois dimensions. Commencez par un 
« damier » 6 X 6 X 6. 
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À Vous connaissez tous l'inénarrable problème 
de la baignoire qui fuit. De façon à ne plus 
vous trouver pris de court la prochaine fois 

que l'on vous le reposera, vous allez essayer d'écrire 
un programme qui le résolve. Rappelons succincte- 
ment les bases du problème : vous disposez d’une 
baignoire —- mettons carrée - qui a une hauteur .de 
A centimètres, une longueur de B centimètres et une 
largeur de C centimètres. Un robinet est en train.de la 
remplir et il déverse D litres par seconde à l'intérieur. 
Au fond de la baignoire se trouve une bonde Rar où 
l'eau peut s'échapper à la vitesse de E litres à la 
seconde. Ecrivez le programme qui, lorsqu'on lui 
donne des valeurs pour À, B, C, D et E, vous indique 
en combien de secondes la baignoire sera pleine. Ce 
programme devra bien sûr indiquer que la baignoire 
ne se remplit jamais si E est plus grand que D. 
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Ce mois-ci, 

nous avons passé 

au banc d'essai 

le plus gros 

des ordinateurs 

de Tandy : 

le TRS-80 modèle 2. 
Dans la version 

que nous avons testée, 
avec 64 Ko de MEM 
et une unité 

de disquette 8 pouces 
intégrée, 

il coûte 29 590 FF ttc. 


Bien que chronologiquement 
situé entre les TRS-80 modèles 1 
et 3 (voir L'OI numéros 2 et 26), le 
modèle 2 est en fait le modèle de 
haut de gamme de Tandy : il vise 
en priorité les applications profes- 
sionnelles. 


Le modèle 2 se compose dans 
sa version de base de deux par- 
ties : un clavier détachable et 
orientable, raccordé à l'ensemble 
« unité centrale » qui, outre les 
cartes logiques, contient l'écran 
vidéo et la disquette 8 pouces. 


Ce système à l'aspect profes- 
sionnel est élégant et devrait s'in- 
tégrer aussi facilement dans un 
laboratoire que dans un bureau. Il 
nous est fourni dans un volumi- 
neux carton contenant à la fois le 
bloc vidéo et un second carton 
protégeant le clavier ainsi qu'un 
énorme classeur dont la tranche 
généreuse (8 centimètres d'épais- 
seur..) m'apprend qu'il s’agit du 
« Owner's manual ». De la lecture 
en perspective ! 


Une petite boîte noire restée au 
fond de l'un des cartons et res- 
semblant à un connecteur, attire 
mon attention. L'inscription qui y 
figure précise, en anglais, que ce 
« terminator » doit être installé 
lorsque le système est utilisé avec 
une seule disquette. 


Je l'enfiche donc dans le loge- 
ment arrière marqué « disk expan- 
sion » (pas moyen de se tromper, il 
n'y a qu'un sens), et je manœuvre 
timidement l'énorme interrupteur 
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« power » situé bien en évidence à 
l'avant de l'appareil. 


Un bruit de ventilateur, un écran 
tout blanc avec au centre un mes- 
sage sur fond noir : « Insert dis- 
kette ».… L'œil rouge de l'unité de 
disquette s'est allumé. J'intro- 
duis donc la disquette dans le 
« bon » sens (étiquette vers la 
droite). 


Dès que la disquette est correc- 
tement introduite et que la porte 
est fermée, un message m'indique 
que le système possède une confi- 
guration de 64 K de mémoire, qu'il 
est en phase d'initialisation et qu'il 
ne faut pas perdre patience. Quel- 
ques secondes plus tard, un texte 
m'apprend que j'ai affaire au sys- 
tème d'exploitation TRSDOS dans 
sa version 2.0. Après un bref rap- 
pel des lois sur le « copyright » 
apparaît un texte demandant l'in- 
troduction de la date du jour. 


La syntaxe de la réponse est 
précisée (MM/DD/YYYY) et je ré- 
ponds gentiment. Même chose 
pour l'heure, puis « TRSDOS 
Ready » s'affiche. 


Le curseur, un pavé clignotant, 
attend la frappe d'une commande. 
Avec l'habitude du TRS modèle 1, 
je me risque à frapper « dir » (tiens, 
c'est en minuscules !l), espérant 
ainsi obtenir le catalogue (direc- 
tory) du disque. Un message d’er- 
reur en « inversion video » me 
signale hélas que ma commande 
n'est pas orthodoxe. 


Après différentes manipulations 
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hasardeuses, je frappe finalement 
« DIR » (en majuscules), et le mira- 
cle s’accomplit. Il en sera de même 
pour toutes les commandes du 
SED : il est donc préférable d'en- 
foncer la touche « CAPS » qui 
permet d'introduire tous les textes 
en capitales. Il aurait pourtant été 
simple que TRSDOS accepte indif- 
féremment les deux formes de ca- 
ractères. 


Cette première mise sous ten- 
sion permet de juger des caracté- 
ristiques de l'écran : 24 lignes de 
80 caractères (ou 40 gros) majus- 
cules et minuscules avec de vrais 
jambages, des caractères semi- 
graphiques et l'inversion vidéo. 


Le clavier est détachable du bloc 
écran, ce qui permet de l'orienter 
au mieux des conditions de travail. 
Le bloc écran comporte toutefois 
un logement permettant d'encas- 
trer légèrement le clavier. Ce loge- 
ment contient le câble de liaison 
avec le clavier et deux boutons de 
réglage de la luminosité et du 
contraste de l'image vidéo. 


Entre l'écran et la disquette sont 
implantés deux gros interrupteurs, 
celui de marche / arrêt et le second 
pour réinitialiser le système 
(Reset). Entre ces deux boutons, 
un voyant rouge s'allume lorsque 
la machine est sous tension. 


A l'arrière du bloc écran, se 
trouvent le cordon secteur et un 
fusible, ainsi que quatre connec- 
teurs pour : deux interfaces série 
(imprimante, ligne de transmis- 
sion...) ; une interface parallèle 
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le TRS-80 
modéle 2 











banc d'essai 


(imprimante type « Centronics ») : 

une extension pour 1 à 3 disquet- 

tes supplémentaires. Le fusible 

n'est pas comme on pourrait le 

penser celui de l'alimentation gé- 

| nérale, mais celui de l'unité de dis- 
quettes. 

Le clavier détachable est assez 
plat et semble très complet. Il est 

| géographiquement divisé en deux 
parties : une zone principale de 58 
touches et, à sa droite, une zone 
| auxiliaire de 18 touches. Deux 
| couleurs (gris et noir) divisent éga- 
! lement le clavier respectivement 
} en touches alphanumériques et en 
touches de fonctions. 

Les touches fonctions usuelles 
sont présentes : ESC, TAB, CTRL, 
BACKSPACE, REPEAT, BREAK et 
ENTER. La touche HOLD, lors- 
qu'elle est enfoncée, stoppe l'affi- 
chage sur l'écran jusqu'à ce qu'on 
l'enfonce à nouveau. 

Les deux touches CAPS et 
LOCK sont munies d'un petit té- 
moin lumineux : LOCK correspond 
à un maintien de la touche shift, et 
perd son effet dès le premier appui 
sur SHIFT ; CAPS permet d'obtenir 
| sans utiliser shift ou lock toutes les 
lettres en majuscules, puisque ces 
caractères sont seuls compris par 
le SED, ainsi d’ailleurs que par dif- 
férents programmes. 

Le clavier auxiliaire outre le clas- 
sique groupement numérique, 
comporte les 4 touches de direc- 
tion curseur (4 flèches), une se- 
conde touche ENTER, et deux tou- 
ches F1 et F2 dont les actions 
peuvent être programmées. 
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Conclusions partielles 





e Ensemble sérieux et élégant, 
d'aspect professionnel. 

e Clavier détachable complet et 
agréable. 

e Ecran 24 X 80 caractères 
avec minuscules et inversion 
vidéo. 

e Mise en route du système fa- 
cile. 


Le BASIC : 
résident 
et des plus complets 


Nous disposons de deux ver- 
sions du BASIC : le classique inter- 
préteur de Microsoft, et un compi- 
lateur interactif écrit par Ryan Mc 
Farland. Ce compilateur étant dis- 
ponible moyennant supplément, 
nous le décrivons plus loin avec 
d’autres logiciels optionnels. 


Le BASIC se lance tout simple- 
ment par la commande « BASIC » 
dans laquelle on spécifie éventuel- 
lement le nom d'un programme qui 
sera lancé automatiquement, ainsi 
que des précisions concernant la 
taille mémoire et le nombre de 
fichiers utilisés simultanément. 


Notons que, sur notre système 
de 64K de MEV, il reste 33 K 
octets disponibles : autrement dit, 
la version 32 K du TRS-80 mo- 
dèle 2 est inutilisable avec ce 
BASIC, puisque laissant au plus 
840 octets pour un programme | 
Un petit essai habituel du style 
« for n = 1 to 10: print « cou- 
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cou »: next » nous montre que 
cette fois les commandes en mi- 
nuscules sont acceptées. 


Ce BASIC ne nous pose aucune 
difficulté : il correspond à l'habituel 
Microsoft version 4. Regrettons 
que la « version 5 » ne soit pas 
disponible, puisqu'elle donne des 
noms de variables allant jusqu'à 
40 caractères, tous significatifs 
ainsi que l'ensemble WHILE... 
WEND. L'éditeur intégré s'appelle 
au moyen de la commande EDIT 
« numéro de ligne », mais on peut 
également le solliciter en cours de 
frappe, par la touche de fonction 
F1. C'est un éditeur de ligne facile 
à utiliser, avec insertion, suppres- 
sion, recherche de caractères, etc. 


La touche ESC semble unique- 
ment réservée à l'éditeur, et ne 
possède plus la fonction d'annula- 
tion de ligne qu'elle avait sous 
TRSDOS. Il faut maintenant utili- 
ser contrôle-U pour obtenir cet 
effet. De même, les touches de 
déplacement du curseur n'agissent 
pas davantage. 


Ce BASIC est l'un des plus 
complets existant à ce jour. Varia- 
bles et constantes peuvent y être 
exprimées en entier, en simple ou 
en double précision (17 chiffres) : 
le choix est soit automatique, soit 
forcé par l'usage du suffixe adé- 
quat : %, !, ou #. On indique les 
constantes hexadécimales ou oc- 
tales en les faisant précéder du 
signe & ou de la lettre O. 


A signaler, en plus des 
commandes classiques KILL, 
SAVE, LOAD, MERGE etc., l'exis- 
tence des commandes AUTO (nu- 
mérotation automatique à l'entrée 
d'un programme), RENUM (renu- 
mérotation des instructions d'un 
programme), NAME (changement 
de nom d'un fichier disque) et’ 
SYSTEM (exécution depuis BASIC 
d'un certain nombre de comman- 
des du Système d'Exploitation, 
comme par exemple l'affichage du 
catalogue d'une disquette). 


Parmi les fonctions et directives 
du BASIC, quelques remarques 
s'imposent. IF... THEN... peut bien 
sûr être suivi par ELSE... ; CLEAR 
permet de définir l'espace réservé 
aux chaînes de caractères ainsi 
qu'une zone mémoire protégée ; 
ERASE efface un ou plusieurs ta- 
bleaux ; RESTORE n'admet pas de 
paramètre permettant le position- 
nement sur une ligne donnée de 
DATA ; SWAP effectue l'échange 
de deux variables de même type : 
MID$= est fonction MIDS. bien 
connue, mais située à gauche du 
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signal égal, elle permet l'altération 
d'une portion de chaîne ; 
PRINT @ affiche un texte à un em- 
placement absolu de l'écran, 
PRINT USING effectue un affi- 
chage formaté avec masque ; 
INSTR repère une sous-chaîne à 
l'intérieur d’une chaîne ; STRING$ 
permet de générer une chaîne de n 
caractères ; l'accès à l'imprimante 
se fait par les commandes LLIST et 
LPRINT. 


Les variables réservées TIME$ 
et DATES contiennent l'heure et la 
date actualisées depuis l'initialisa- 
tion du système, alors que ERR$ 
contient le numéro et la descrip- 
tion de la dernière erreur connue. 
POS et ROW permettent de gérer 
la position du curseur. La fonction 
INKEY$ exécute une scrutation 
(sans attente) du clavier, alors que 
INPUT S$(n) attend n caractères au 
clavier. HEX$ et OCT$ permettent 
de convertir respectivement en 
hexadécimal et en octal une valeur 
décimale. FREE donne l'espace 
libre réservé aux chaînes. 


La communication avec les pro- 
grammes en langage machine s'ef- 
fectue par DEFUSR « adr » qui 
définit l'adresse d'entrée du sous- 
programme et USR qui donne le 
contrôle à ce sous-programme 
avec échange de paramètres. 
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deux types d'accès : séquentiel 
(OPEN, INPUT # , PRINT # , 
CLOSE) et direct (OPEN, FIELD, 
GET, PUT, CLOSE); le premier 
type est réduit à sa plus simple 
expression puisqu'il ne permet pas 
d'ajout à un fichier existant. 


Il est possible, au moment de 
l'OPEN en mode direct, de spéci- 
fier la longueur des enregistre- 
ments sur disque (256 octets par 
défaut) qui seront formatés par 
FIELD. LOC et LOF permettent res- 
pectivement de connaître le nu- 
méro de l'enregistrement courant 
et celui de la fin de fichier. 


Ce BASIC est très complet, mais 
possède quelques défauts. Les ins- 
tructions PEEK et POKE pourtant 
pratiques dans certains cas, ont 
été bannies de l'interpréteur. Le jeu 
des caractères graphiques étant 
limités (32), on ne trouve pas 
d'instructions du style 
SET /RESET /POINT. 
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VARPTR s'utilise conjointement 
aux deux commandes précédentes 
pour connaître l'adresse mémoire 
absolue d'une variable. 

Enfin, les erreurs peuvent être 
contrôlées par le programme (ERR, 
ERL, ON ERROR, RESUME) et 
même simulées (ERROR). On peut 
enchaîner l'exécution de plusieurs 
programmes BASIC en utilisant 
dans chaque programme « appe- 
lant » une commande RUN adé- 
quate ; les variables sont toutefois 
remises à zéro d'un programme à 
l'autre, ce qui complique un peu les 
choses. 

Les fichiers du BASIC possèdent 
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Le manque d'homogénéité des 
commandes clavier entre le 
TRSDOS et le BASIC est parfois 
assez gênant, et même la consul- 
tation de la documentation ne faci- 
lite pas les choses. Ainsi ni 
Contrôle-T ni Escape ne provo- 
quent l'exécution du code HOME, 
comme semble pourtant le dire le 
manuel, les flèches à gauche et à 
droite ne déplacent pas le curseur, 
les flèches haute et basse ne pro- 
voquent pas le changement de for- 
mat 40/80 caractères par ligne : 
ces fonctions ne marchent en fait 
qu'en envoyant le code voulu par 
l'intermédiaire de PRINT CHR$(x). 
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Conclusions partielles 





e 64K de MEV nécessaires. 

e BASIC Microsoft très puis- 
sant. 

e line s’agit pas de la version 5. 
e Utilisation des codes clavier 
assez obscure. 

e Pas d'instructions BASIC per- 
mettant d'accéder facilement aux 
interfaces série. 


Un SED 
chargé par 
recouvrements 


Le Système d'Exploitation des 
Disquettes, puisque nous allons 
parler de lui maintenant, semble 
très complet comme nous pouvons 
le constater en lançant la 
commande LIB, qui n’énumère pas 
moins de 43 commandes différen- 
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tes. Rappelons que toutes ces 
commandes doivent être appelées 
en majuscules, les minuscules 
n'étant pas comprises. 


Nous ne parlerons pratiquement 
pas des commandes classiques 
que l'on rencontre sur presque 
tous les systèmes d'exploitation, 
mais seulement de celles dont il 
nous semble intéressant de signa- 
ler les particularités. 


Afin de réduire l'occupation en 
mémoire centrale le SED est dé- 
coupé en « overlays », c'est-à-dire 
en modules du système résidant 
sur disque qui sont chargés en 
mémoire centrale lorsque cela est 
nécessaire. 


Les fichiers peuvent être proté- 
gés au moyen de deux mots de 
passe : un pour l'accès utilisateur 
(lecture seulement, exécution seu- 
lement, etc.), l’autre réservé au 
strict usage du concepteur, pour la 
mise à jour et la maintenance de 
ses programmes (commande AT- 
TRIB). Enfin, la disquette peut être 
protégée dans sa totalité contre 
les copies éventuelles (commande 
PROT). 


Un nom de fichier comporte de 
1 à 8 caractères, suivis éventuelle- 
ment d'un « slash » et d'une exten- 
sion de 3 caractères au plus. 
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La commande DIR affiche le ca- 
talogue des programmes avec des 
informations utiles : date de créa- 
tion, date de dernière mise à jour 
de chaque fichier, son attribut de 
protection, place occupée sur la 
disquette. DIR comme d'autres 
commandes permet l'utilisation de 
noms génériques de fichier, ceci se 
faisant toutefois avec une certaine 
incohérence. 


FREE donne une représentation 
visuelle des espaces libres ou oc- 
cupés de la disquette. L'ordre 
HELP vient au secours d'une mé- 
moire défaillante pour la plupart 
des commandes du TRSDOS : il 
donne la syntaxe et les renseigne- 
ments importants pour 33 des dif- 
férentes commandes du SED. 


Par exemple, HELP DIR signale 
que DIR accepte un paramètre op- 
tionnel permettant de copier sur 
l'imprimante le catalogue de la dis- 
quette, vous évitant ainsi d'avoir à 
consulter le manuel. 


Les deux commandes BUILD et 
DO permettent respectivement de 
construire et de lancer un fichier de 
commandes se substituant aux 
commandes tapées au clavier. Par 
exemple : 

BUILD COM 

DIR 

FREE 

CLOCK 


va créer sur disque le fichier 
COM qui, lancé par DO COM, pro- 
voquera automatiquement l'exécu- 
tion en séquence des commandes 
DIR, FREE et CLOCK (affichage de 
l'heure sur l'écran), sans aucune 
intervention de l'opérateur. 


Il est toutefois regrettable que 
ce mécanisme ne permette pas 
l'utilisation de paramètres varia- 
bles qui en décuplerait la puis- 
sance. 


On peut afficher à l'écran (LIST) 
ou sur imprimante (PRINT) un fi- 
chier disque, sous forme ASCII ou 
ASCII interprété en hexadécimal. 


CREATE réserve un espace 
donné sur disque pour un fichier 
qui sera créé plus tard, alors 
qu'APPEND juxtapose deux fi- 
chiers de même type. 


La commande DUAL copie les 
messages à la fois sur l'écran vidéo 
et sur l'imprimante, mais ne vous 
amusez pas à l'utiliser si l'impri- 
mante n'est pas raccordée au sys- 
tème.. 


D'autres commandes concer- 
nent l'imprimante ; une erreur se 
produit si l'imprimante n'est pas 
en fonctionnement, signalant qu'il 
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n'y a plus de papier (sic). FORMS 
définit les paramètres d'impres- 
sion (lignes par page, caractères 
par ligne), T exécute un saut de 
page et SCREEN recopie le 
contenu de l'écran sur l'impri- 
mante. 


Très intéressant pour l'utilisa- 
tion de l'imprimante est le « spoo- 
ler » lancé par la commande 
SPOOL, dont l'effet est de différer 
les éditions sur imprimante. Celles- 
ci transitent alors par un fichier 
disque, d'où elles seront ultérieu- 
rement lues et recopiées sur impri- 
mante pendant les « temps 
morts » de l'exécution, par exem- 
ple l'attente d'une réponse de l'uti- 
lisateur. 


Nous avons vu plus haut que le 
modèle 2 était pourvu de deux 
interfaces séries RS232. Il est pos- 
sible d'en fixer les paramètres (vi- 
tesse, format, etc.) par la 
commande SETCOM. Les ordres 
HOST et TERMINAL permettent 
de transformer le TRS-8U en 
« ordinateur communicant », soit 
comme ordinateur-hôte auquel se 
connecte un terminal, soit comme 
terminal relié à un autre ordinateur 
hôte. 


En voulez-vous davantage ? 
ANALYZE établit une relation 
entre pistes et fichiers, CLEAR ef- 
face la zone mémoire utilisateur, 
STATUS donne les informations 
système (mémoire protégée, pro- 
grammes actifs ou non...), CLS ef- 
face l'écran (il n'y a pas de touche 
correspondant à cette fonction). 


Parmi les « utilitaires » du SED), 
nous citerons : MEMTEST (test 
mémoire), PATCH (qui permet 
d'apporter des corrections à un 
fichier disque). 


La commande ERROR permet, 
lorsque le système affiche par 
exemple un laconique ERROR 30, 
d'obtenir en clair (enfin, en an- 
glais), la signification de l'erreur. 
Mais pourquoi diable ne pas faire 
systématiquement imprimer le 
message en clair à chaque erreur ? 
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La commande DEBUG est d'une 
aide inappréciable pour la mise au 
point des programmes en langage 
machine grâce à l'affichage, sur 
une portion protégée de l'écran, du 
contenu des registres du micropro- 
cesseur Z80 ainsi que d'une zone 
mémoire choisie. Diverses opéra- 
tions de consultation, d'altération 
et de branchement peuvent alors 
être effectuées. 


Un petit mot au sujet des possi- 
bilités de correction de ligne qui 
sont très réduites sous TRSDOS : 
les deux touches flèches gauche et 
droite permettent un déplacement 
(sans effacement) dans la ligne en 
cours de frappe. Par ce moyen, on 
ne pourra que substituer un ou 
plusieurs caractères, sans avoir à 
refrapper entièrement la ligne. 





Conclusions partielles 





e SED assez puissant et 
complet. 

e Quelques lacunes agaçantes 
(minuscules, messages d'erreur). 

e Facile à mettre en œuvre 
(HELP). 

e « Spooler » pour l'impri- 
mante. 

e Possibilités intégrées de 
communication avec une ligne de 
transmission. 


Les logiciels 
ne feront pas 
défaut 


Nous disposions avec la confi- 
guration de notre essai de 3 logi- 
ciels optionnels : le compilateur 
BASIC de Ryan McFarland Corp., 
le logiciel de traitement de textes 
Scripsit 2, et le système de gestion 
de données Profile 2. 


Scripsit semble assez complet, 
et un cours d'apprentissage sur 
cassette l'accompagne. L'exem- 
plaire mis à notre disposition est la 
version anglaise de ce programme, 
aussi n'en dirons-nous pas plus, 
réservant notre essai à la version 
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française avec clavier AZERTY ac- 
centué qui sera disponible prochai- 
nement. 


Profile 2 est un logiciel sophisti- 
qué de gestion de données : fi- 
chiers d'adresses de clients ou de 
fournisseurs, carnet d'adresses, 
etc. Le programme Scripsit peut 
accéder aux données gérées par 
Profile (il faut alors une configura- 
tion à deux disquettes au moins). 
Nous décrirons ce logiciel plus en 
détail dans un numéro ultérieur, 
notamment en ce qui concerne ses 
connexions avec Scripsit. Le plus 
gros reproche que l'on puisse faire 
à Profile, c'est qu'il ne permette 
pas de calculs même relativement 
simples (par exemple facturation) ; 
toutefois, c'est sans doute possi- 
ble avec des programmes externes 
en BASIC ou dans un autre lan- 
gage, et il faut ajouter que Profile 


surprenante, seulement deux ou 
trois fois mieux que l'interpréteur 
Microsoft) ; la possibilité d'utiliser 
des fichiers en accès séquentiel 
indexé, ainsi que les calculs numé- 
riques effectués sur 14 chiffres en 
décimal codé en binaire (DCB), qui 
s'avère à l'expérience plus appro- 
prié à la gestion que le binaire 
utilisé par l'interpréteur Microsoft ; 
l'utilisation de « vrais » sous-pro- 
grammes, écrits séparément ou si- 
multanément ; l'obtention d'un 
code objet qui limite les consé- 
quences du « piratage » des logi- 
ciels qu'une société de services 
souhaite diffuser. 


Les plus gros inconvénients 
nous semblent être l'absence de 
compatibilité avec le BASIC Micro- 
soft, notamment en ce qui 
concerne les entrées-sorties. Les 
modifications pour rendre les pro- 





n'est pas fait pour cela. Ce pro- 
gramme nous semble en effet des- 
tiné à classer et retrouver aisément 
des informations, et non à assurer 
une informatique de gestion de 
type comptable. 


Venons-en au compilateur 
BASIC. Il s'utilise en fait pratique- 
ment comme un interpréteur, dans 
la mesure où l'utilisateur n'est pas 
obligé explicitement de se lancer 
dans des opérations complexes de 
compilation, d'édition de lien, etc. 
Les performances et la facilité de 
la mise en œuvre nous paraissent 
très acceptables, encore que cer- 
tains programmes nécessiteront, 
vu leur taille importante, le recours 
à une autre procédure : éditeur sé- 
paré (BEDIT) et compilation expli- 
cite. 

Les plus grands avantages de ce 
compilateur nous semblent être : 
la rapidité raisonnable d'exécution 
du code produit (mais de façon 
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grammes compatibles ne sont pas 
énormes, mais ne facilitent guère 
les choses. Tandy aurait sans 
doute pu envisager de diffuser plu- 
tôt le compilateur BASIC de Mi- 
crosoft ; celui-ci est certes d'une 
mise en œuvre plus délicate, mais 
ce n'est pas un vrai problème si 
l'on pense que ces compilateurs 
seront utilisés par des sociétés de 
service, donc des professionnels 
de l'informatique ; outre la compa- 
tibilité bien plus complète, cette 
solution aurait présenté l'avantage 
d'un code généré beaucoup plus 
rapide. 

Le TRS-80 modèle 2 disposera 
prochainement du logiciel d'aide à 
la décision Visicalc dont nous pré- 
senterons le test dans un numéro 
ultérieur. Les 80 colonnes de 
l'écran devraient rendre son utili- 
sation extrêmement agréable et 
productive. 


Signalons enfin, pour être 
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complets, que d'autres langages 
de programmation sont disponi- 
bles en option, avec le Système 
d'Exploitation de Disquettes TRS 
DOS : assembleur FORTRAN et 
COBOL notamment. Par ailleurs, 
des sociétés indépendantes de 
Tandy proposent le SED CP/M, ce 
qui élargit encore le champ des 
logiciels disponibles. 


Conclusions partielles 


e Disponibilité d'une bonne bi- 
bliothèque de logiciels géné- 
raux. 

e Possibilité de CP/M et de la 
bibliothèque correspondante. 


Côté matériel 
un bel aspect 
professionnel 


L'ouverture du système est des 
plus simples : 2 vis retiennent le 
carter supérieur ; une fois ce der- 
nier retiré, on a un accès facile au 
matériel. Ne faites pas cela sur 
votre système, car vous perdriez la 
garantie du constructeur (3 mois). 


Nous distinguons tout d'abord 
l'unité de disquettes d'origine Shu- 
gart qui offre 500 K octets de sto- 
ckage grâce à la double densité. A 
côté de cette unité, un « fond de 
panier » reçoit quatre cartes logi- 
ques, quatre autres emplacements 
restant libres pour d'éventuelles 
extensions. 


Nous trouvons ensuite la carte 
vidéo supportant tous les compo- 
sants nécessaires à la gestion du 
tube, et la carte d'alimentation de 
taille respectable, qui fournit le 
courant aux cartes logiques et à 
l'unité de disquettes. Un fusible 
général protège cette carte. 


D'un format de 125 X 250 mm, 
les cartes logiques sont enfichées 
sur le fond de panier par l'intermé- 
diaire de connecteurs de 80 
points. À part une diode visible- 
ment rapportée, ces cartes ne pré- 
sentent aucune autre modification 
et sont d'un bel aspect profession- 
nel (double face, trous métallisés, 
sérigraphie). 


La carte microprocesseur sur la- 
quelle on aperçoit un quartz de 
8 MHz, supporte également une 
mémoire morte (bootstrap du dis- 
que), le contrôleur pour la liaison 
série (2 lignes), un compteur de 
temps et un contrôleur d'accès di- 
rect à la mémoire (DMA). 


La carte suivante gère l'unité de 
disquettes (contrôleur FD1791) et 
l'interface d'imprimante (contrô- 
leur parallèle). 
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Carte d'identité du matériel 


Configuration de notre essai 

e TRS 80 modèle 2 avec 64 Ko 
de MEV, numéro de série : 
640 1986 B. 


Présentation 

e Le clavier détachable est relié 
par un cordon au bloc principal. 
Celui-ci contient l'écran vidéo de 
24 lignes de 80 caractères alpha- 
numériques, majuscules et mi- 
nuscules, et semi-graphiques ; 


l'unité centrale avec un Z80 fon- 
tionnant à 4 MHz et 64 K de MEV 
(33 K disponibles pour l'utilisa- 
teur en BASIC). le clavier 
comporte 58 touches et une zone 
auxiliaire de 18 touches. 

e L'ensemble de la carrosserie 
plastique est de couleur noire, 
blanche ou grise. 


Accompagnement 
e Documentation : « Owner's 
manual », 562 pages, en anglais. 


Ce sont 64 K de mémoire dyna- 
mique que nous trouvons sur une 
autre carte, alors que la dernière 
semble gérer le clavier et la vidéo 
(2K de mémoire statique et un 
contrôleur MC6845). 


Le clavier est formé de touches 
à contacts mécaniques, soudées 
sur une plaque imprimée, sur la- 
quelle on trouve un circuit de co- 
dage. Un câble à cinq fils suffit 
pour transmettre les informations 
au microprocesseur. 


Les caractéristiques mécaniques 
et électroniques du modèle 2 lais- 
sent supposer que sa maintenance 
doit être facile. À ce propos, il 
paraît bon de signaler que des 
tests (microdiagnostics) sont auto- 
matiquement effectués à la mise 
sous tension de l'appareil ou après 
un « Reset ». Dans le cas où le 
système « peut encore le dire », un 
message apparaît sur l'écran, indi- 
quant le type d'erreur détectée : 
disquette, MEM, MEV (bloc 1, 2 ou 
3), microprocesseur, contrôleur 
parallèle ou série, contrôleur DMA. 


Notons que, si une version avec 
32 K est officiellement disponible, 
elle n’est en fait pas à recomman- 
der. tout d'abord, nous avons si- 
gnalé que cette configuration ne 
permet pas d'utiliser l'interpréteur 
BASIC (ni le compilateur d'ail- 
leurs). Ensuite, le rajout de 32 K 
(puisqu'il est nécessaire) se fait par 
une carte séparée, aboutissant 
ainsi à 2 cartes de 32 K au lieu 
d'une de 64, ce qui « mange » un 
emplacement de plus. 
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e Disquette avec le Système 
d'Exploitation standard TRSDOS 
avec l'interpréteur BASIC Micro- 
soft. 
e Nous disposions également de 
logiciels optionnels : système de 
gestion de données Profile 2, lo- 
iciel de traitement de textes 
cripsit 2 (version anglo- 
saxonne), compilateur BASIC ; 
chaque logiciel est présenté sous 
forme d'un classeur de documen- 
tation et d'une disquette conte- 
nant les programmes. 


Prix 

e Configuration de notre essai : 
29 590 FF ttc. 

e Logiciels optionnels de notre 
essai : 1 145 à 1 995 FFttc. 


Garantie 


e 3 mois pièces et main-d'œu- 
vre. 





On peut d'ailleurs se demander 
pourquoi la version 32 K figure au 
catalogue de Tandy, puisqu'elle 
n'est guère utilisable. Est-ce pour 
avoir un « prix d'attaque » intéres- 
sant ? L'importante différence de 
prix entre les deux versions 
(3 695 FF tte pour 32 K) semble le 
confirmer. 


Conclusions partielles 


e Ensemble robuste et bien 
conçu, de qualité profession- 
nelle. 

e Extensions possibles de 4 
cartes. 

e La maintenance a été bien pen- 
sée (microdiagnostics). 

e Ne pas prendre la version 
32 K MEV. 


Une documentation 
qui serait parfaite 
en français 


Comme nous l'avons vu au 
début de cet article, la documenta- 
tion est abondante — mais hélas en 
anglais. 


Le manuel de l'utilisateur (Ow- 
ner's Manual) se compose de trois 
parties : 


1 - Un manuel d'opérations, de 
33 pages abondamment illustrées 
de dessins et de photos, vous ap- 
prend à faire connaissance avec le 
TRS-80 modèle 2. On y trouve 
même le brochage des connec- 
teurs des interfaces série et paral- 
lèle. 
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- Le manuel de référence du 
TRSDOS : 278 pages! Dans le 
même style de présentation agréa- 
ble, claire et complète, sont décri- 
tes les différentes commandes du 
SED, ponctuées parfois de dessins 
d'écran. Un ou plusieurs exemples 
sont donnés pour chacune des 
commandes et chacun des utilitai- 
res. 


Une partie importante est en- 
suite réservée aux « appels super- 
viseur ». Muni de ces informations, 
il est possible d'utiliser certaines 
routines du SED dans un pro- 
gramme écrit en assembleur. Ces 
routines concernent les opérations 
sur les périphériques (vidéo, cla- 
vier, imprimante, RS232) mais 
aussi le calcul arithmétique, les 
tris, les conversions, les comparai- 
sons, etc. Une annexe présente les 
différents codes du clavier et de la 
vidéo utilisés avec TRSDOS. 
Comme nous l'avons signalé plus 
haut, les codes clavier qui sont 
donnés ne produisent pas toujours 
les fonctions vidéo qui y sont asso- 
ciées (il y manque peut-être le 
mode d'emploi). Un index détaillé 
termine ce manuel. 


3 - Le manuel de référence du 
BASIC : 247 pages. est une des- 
cription détaillée de toutes les 
commandes et fonctions du 
BASIC, illustrée de nombreux 
exemples. Les deux premiers cha- 
pitres sont réservés aux concepts 
de base du langage. Deux autres 
sont consacrés aux techniques 
d'accès aux fichiers et à l'éditeur 
de lignes. Vient ensuite une an- 
nexe, suivie d'un glossaire et d'un 
index détaillé, ce qui nous mène à 
la page 562 | 


Nous avons eu l'occasion de 
« jeter un œil » sur la documenta- 
tion technique du matériel (dispo- 
nible en option). Le moule en est le 
même que pour le manuel de 
base : même épaisseur, même pré- 
sentation, même intérêt. Il 
convient de souligner l'effort ac- 
compli dans ce domaine, effort 
dont feraient bien de s'inspirer 
nombre de constructeurs qui 
adoptent trop souvent la méthode 
dite « du remplissage ». Cette der- 
nière documentation nous a révélé 
(mais chut.… il ne faut peut-être 
pas le dire !) que le modèle 2 pour- 
rait être porté à une capacité mé- 
moire de 256 K octets, par 
commutation de pages de 32 K... 


Conclusions partielles 


e Excellente documentation. 

e Abondamment illustrée 
d'exemples, de dessins et de 
photos. 

e Malheureusement en anglais. 
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conclusions 


Avec cet ordinateur de haut de gamme, Tandy 
qui s'était déjà taillé une solide réputation auprès 
des « amateurs » avec le modèle 1, se tourne 
maintenant vers les professionnels. 

C'est surtout à eux que s'adresse ce matériel. 
Pour un prix très intéressant au vu des qualités et 
des possibilités de ce système, le constructeur 
offre un ensemble très séduisant, pourvu d'un 
logiciel de base complet et efficace, pouvant faire 
face à une multitude d'applications. 

La bibliothèque des programmes et des langa- 
ges disponibles s'étend de jour en jour. Elle est 
alimentée tant par Tandy dont il faut souligner 
l'effort important dans ce domaine, que par un 
nombre croissant de sociétés indépendantes 
(dont il convient de signaler notamment l'apport 
de CP/M avec sa vaste bibliothèque de program- 
mes, de MP/M et d'OASIS, par exemple). 

Ce système pourra souvent remplacer pour un 
prix équivalent un simple terminal, offrant de 


surcroît des possibilités locales très appréciables. 
Sans compter que pour ce même prix, on reçoit 
une luxueuse documentation, en anglais certes, 
mais présentant des qualités pédagogiques cer- 
taines : un exemple à suivre. 

Il ne faut toutefois pas se faire d'illusion : c'est 
bien la version avec 64 Ko de mémoire vive qu'il 
faut considérer, celle de 32 Ko ne pouvant en 
aucun cas être utilisée pour le moindre pro- 
gramme BASIC utilisant des fichiers. Enfin, les 
utilisateurs français devront s'attendre, notam- 
ment pour l'excellent programme de traitement 
de textes, au supplément éventuellement néces- 
saire pour disposer d'une machine à clavier 
AZERTY accentué. 

Pour les utilisations d'enseignement, ce sys- 
tème au prix somme toute raisonnable devra 
également être envisagé. Sa carrosserie plastique 
ne devrait se montrer fragile que dans des envi- 
ronnements assez « durs ». 





Alain Pinaud 
Jacques Eeses 
Bernard Savonet 








LE POUR ET LE CONTRE 


UTILISATION PERSONNELLE 


POUR 


e Esthétique agréable 

e Système complet 

e Version monodisquette 
suffisante 


e Mise en œuvre facile 
e Bibliothèque de programmes. 


CONTRE 


largement 


Prix élevé 

Documentation en anglais 
Possibilités graphiques limitées 
Pas de possibilités sonores 
Système un peu bruyant 


UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 


POUR 
Possibilités d'extensions 
BASIC standard très complet 
Mise en œuvre facile 
Documentation assez pédagogique 


Bonne bibliothèque de programmes et de 
langages 
e Possibilité de gros caractères. 
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CONTRE 


Peu de possibilités graphiques 
Pas de possibilités sonores 
Documentation en anglais 


Fragilité relative de la carrosserie plasti- 
ue. 


20600 


UTILISATION PROFESSIONNELLE 


POUR 


e Prix compétitif 

e Ensemble robuste et esthétique 

e Système complet et puissant sur les 
plans matériel et logiciel 

Bonnes possibilités d'extensions 

Mise en œuvre facile 

Bonne bibliothèque d'applications 
Excellente documentation 


Maintenance facile. 


CONTRE 


e Pas de séquentiel indexé en standard 
e Pas de caractères accentués 
e 


Documentation en anglais 
e Léger manque de cohérence entre certai- 
nes parties du logiciel. 
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TRS-80 Modèle 2 
le point de vue du constructeur 





Comme vous le signalez dans votre banc d'essai, le 
TRS-80 modèle 2 a été conçu et destiné à l'usage des 
professionnels et sa présentation compacte lui permet 
de s'intégrer facilement dans un bureau comme dans un 
cabinet de profession libérale sans nuire au confort de 
l'opérateur grâce à son clavier détachable. 


Cette vocation professionnelle nous a conduit à utili- 

ser des solutions originales sur un micro-ordinateur de 
cette gamme de prix, mais ayant fait leurs preuves sur 
des matériels plus puissants et beaucoup plus onéreux : 
. Disquettes 8 pouces double densité, de conception 
plus robuste et aux performances supérieures aux mini- 
disquettes 5 pouces. Il est à noter que, grâce à un 
logiciel Tandy bientôt sur le marché, ce format permet- 
tra une compatibilité de formatage avec une grande 
partie des disquettes de type IBM, permettant aux 
utilisateurs de gros systèmes de disposer ainsi de postes 
de saisie autonomes et d'utiliser leur modèle 2 comme 
terminal intelligent grâce aux cartes RS 232C associées 
au modem homologué qui fait à présent partie de notre 
gamme. 
. Utilisation de la mémoire vive pour charger le lan- 
gage qui peut être indifféremment le BASIC interprété 
ou compilé, le Cobol, le Fortran ou le Macro-Assem- 
bleur selon l'orientation du programme et sans perte de 
mémoire utilisateur puisqu'il n'y a pas de place adres- 
sée inutilement en ROM. Soulignons que grâce à la 
grande vitesse de changement de disquettes 8 pouces, 
cela n'entraîne que quelques secondes d'attente pour le 
chargement du langage, largement compensées par le 
chargement automatique des programmes (DO/BUILD) 
dont vous avez fait mention. 


La vocation du modèle 2 se discerne encore par la 
puissance du BASIC et du système d'exploitation utili- 
sés, dont nous feront ressortir quelques particularités, 
votre essai étant, par ailleurs, tout à fait explicite : 

. Les dix-sept chiffres significatifs du BASIC permet- 
tent de résoudre, outre les calculs scientifiques les plus 
poussés, tous les problèmes de comptabilité (notre pro- 
gramme standard de comptabilité, gestion de comptes 
clients-fournisseurs et facturation, permet mille comp- 
tes et sept mille mouvements mensuels dans la version 
quatre disques, pour moins de 7 500 FF ttc de logiciel). 

. La récupération des erreurs met l'utilisateur final à 
l'abri des « plantages » dûs aux fausses manœuvres, 
alors que les mots de passe protégent l'accès des fichiers 
importants. 

Votre essai fait bien ressortir la puissance du DOS, 
aussi nous n'en soulignerons que la rapidité (formatage 
et recopie des disquettes, gain de temps grâce au Spoo- 
ler) ainsi que la sécurité : Memtest et Directory de 
sauvegarde, joints aux micro-diagnostics qui protègent 
l'utilisateur des mauvaises surprises. 


Vous avez bien noté, lors du démontage de l'appareil, 
la qualité professionnelle des composants et la facilité 
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de la maintenance qui est réalisée par notre réseau 
intégré. 

La version 32 K du modèle 2 n'est effectivement pas à 
conseiller pour les applications de gestion programmées 
en langages de haut niveau, et nous la destinons aux 
utilisateurs d'assembleur pour les contrôles de proces- 
sus et de liaison avec des périphériques spéciaux. 


La traduction française du manuel utilisateur sera 
certainement terminée lors de la publication de votre 
banc d'essai, le retard s'expliquant par la parution, 
dans le courant du premier trimestre, du DOS 2.0 que 
vous avez testé. 

Concernant les logiciels optionnels, nous apportons 
les remarques suivantes : 

. Le logiciel Scripsit de traitement de textes, s'il est 
anglo-saxon, n'en offre pas moins la possibilité de 
l'accentuation grâce aux touches de contrôle. Ceci per- 
met de l'utiliser avec sa pleine efficacité dans toutes les 
applications de courrier répétitif pour personnaliser des 
lettres types, en particulier en. corrélation avec les 
fichiers créés par Profile 2, le temps d'adaptation d'une 
dactylo « Azerty » étant très largement compensé par la 
rapidité d'exécution. 

. Puisque vous avez l'intention d'analyser Profile 2 
dans un prochain numéro, nous nous contenterons de 
mentionner que ce programme permet les opérations 
d'addition et de soustraction sur les rubriques numéri- 
ques, au sein d'une fiche avec totalisation dans une 
rubrique balance, ou en bas des colonnes sur les listings 
imprimés. 

. Comme vous l'avez signalé, Visicalc sera disponible 
au moment où paraîtront ces lignes et nous vous infor- 
mons qu'un autre programme de gestion de fichier, 
Versafile, permet de créer et de retrouver toute informa- 
tion de type informel. 

. Venons-en à présent nous aussi au Compilateur 
BASIC de Ryan Mac Farland : notons que si le code 
généré n'est que deux à trois fois plus rapide que 
l'interpréteur dans les manipulations de chaînes de 
caractères, il l'est environ sept fois plus dans les calculs 
d'entiers (y compris les boucles FOR-NEXT). D'autre 
part, si les programmes écrits en interprété doivent être 
retapés, le code intermédiaire généré ne prend qu'envi- 
ron 70 % de la place du BASIC interprété alors que 
d'autres compilateurs occupent quatre fois la place de 
celui-ci, obligeant à de nombreux redécoupages des 
programmes existants. Enfin, outre la grande rapidité 
de compilation, un autre avantage de taille est l'utilisa- 
tion du mode séquentiel indexé, compatible avec les 
fichiers écrits en Cobol, ainsi que la possibilité de 
transférer les variables des programmes et modules 
appelés. 


Tandy-France 
162, avenue de Dunkerque 
59000 LILLE 
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un petit SEC 


(Système d'Exploitation des Cassettes) 


pour le PC 1211 /TRS 80 pocket 


Qui n’a pas grincé des dents en cherchant en 
vain ce sacré numéro de compteur du magné- 
tophone qui aurait indiqué où le programme 
désiré se situait sur la cassette du Sharp PC- 
1211 ? Qui n'a pas juré de s'équiper de casset- 
tes de courte durée et de n'y mettre qu'un 
programme par face ?... Combien d'explora- 
tions à tâtons, de va-et-vient, ont ainsi usé de 
piles et de nerfs déjà mis à rude épreuve par ce 
joyeux passe-temps (nuits blanches, bogues, 
kilomètres de listes à la main...) ? Le « Sys- 
tème d'Exploitation de Cassettes » est arrivé. 





Ce petit utilitaire apporte un 
confort notable dans l'accès aux 
programmes sur cassettes. |l est 
basé sur la possibilité de télécom- 
mander le moteur du magnéto- 
phone par l'ordinateur. Lorsque la 
touche avance rapide est enfon- 
cée, il ne se passe rien. On peut 
débloquer l'avance rapide et arrê- 
ter le défilement, automatique- 
ment, par l'instruction PRINT 
#°";A(): 

L'instruction de stockage de 
données sur cassette à partir de la 
1" jusqu'à la dernière mémoire dis- 
ponible nous intéresse dans ce cas 
pour permettre le défilement ra- 
pide de la bande pendant un temps 
calibré par l'index |. Défilement 
d'autant plus long que | est petit. 
Voilà. C'est tout. Faire exécuter 
cette instruction en début de cas- 
sette, en mode direct, peut déjà 
vous combler. Mais alors, il faudra 
bien conserver cet index quelque 
part. Ce qui ne résout rien ! 


C'est la raison pour laquelle je 
vous propose un programme-fi- 
chier, disponible au début de la 
cassette, qui liste les titres des 
programmes, accède à un pro- 
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gramme choisi, le charge en mé- 
moire, et commence son exécution 
par CHAIN« ». Le nom des pro- 
grammes sera « vide ». Ce fichier 
permet en outre d'ajouter de nou- 
veaux titres. 


A priori, il semble fastidieux de 
charger le fichier pour le lire et 
accéder ensuite au programme 
voulu. Il n’en n'est rien. Une utili- 
sation régulière prouve le 
contraire. Quand il suffit de taper : 
CLOAD « FICHIER » et RUN pour 
pouvoir accéder à n'importe lequel 
des programmes d'une « vieille » 
cassette retrouvée, quel agré- 
ment ! 


Bien sûr, le même lecteur de 
cassettes devra être utilisé, le cali- 
brage de l'index dépendant de la 
vitesse d'enroulement rapide de la 
bande. 


Au programme-fichier font suite 
les données conservant un maxi- 
mum de huit titres : deux mémoi- 
res de sept caractères par titre 
plus une mémoire pour l'index. 
L'index est obtenu par essais; avec 
un peu d'habitude deux suffisent : 
on positionne la cassette à la fin 
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1REM "SEC" 
tREM "AUTEUR 


: PIERRE GUI 
LEERT" 


#REM "COPYRIG 


HT L'ORDIMAT 
ER INDIVITUE 
L ET L'AUTEU 
Rp" 


2PRINT "MODE 
DEF" 


:GOSUB 300: 


CLEAR : INFUT 
#""5AC103) 


# PAUSE " # 


HUF ICHIEREN 
tt" 


: INPUT "éL)EC 


TURE/ CAD JCLIT 


5R# 


:GOTO R$ 
EML'PRINT “SI 


LE TITRE DU 
PROGRAMME" 


PRINT "EST À 


FFICHE SUR L 
SECRAN" 


SPRINT "TAPER 


CSHIFT)=" 


: PAUSE "MENU" 
FOR A=103T0 


3#(A(103)-1) 
+ASTEF: 3 


tB=A+1:BEEF 1 


PRINT A$CA) 
A$CB) 


NEXT A: GÜTO 


aû 


1 "=" I=ACA +2) 
:GOSUB 310: 


PRINT #H""5A« 


1) 
50: GOSUB 300: 


CHAIN "" 


5 'A"T=103+7#%A 


(128) 


# INPUT "TITRE 


CZ2*7 CARACTE 
RES): "SA$CT) 


2T=1+1: INPUT 


"SUITE DU TI 
TRE: "SA$CT) 


21=7+1: THPUT 


MINDE*"3AC1) 


1A1128)=AC128 


320: 
t'"s Ac 


310: 
tunis nc 


UB 330: 
t'"sac 


PRINT "TERMI 
NE": END 


: PRINT "TOUCH 


E LECTURE }S4 
PF": RETURN 


SPRINT "TOLICH 


E AVANCE KAP 
IDE>>": 


URN 
SPRINT "TOLCH 


E REMEGBINAG 
"3 RETURN 


SPRINT "TGOUCH 


E ENREGISTRE 
MENT“: RETURH 





des données du fichier et on effec- 
tue en mode direct PRINT #« »; A 
(index) ; l'index est estimé en fonc- 
tion de la distance à atteindre, en 
avance rapide. L'index du premier 
programme sera 128 (dernière mé- 
moire libre du fichier correspon- 
dant à un temps d'avance rapide 
minimum). 

Hélas, il faut encore appuyer sur 
les touches du magnétophone ! Un 
infâme bricolage aventureux pour- 
rait, à l’aide de relais, électro-ai- 
mants, contrepoids, laisser tomber 
des poids sur les touches pour les 
enclencher. Mais c'est vraiment 
trop dangereux ! A quand les dis- 
quettes de poche ? 





Pierre Guilbert 
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initiation 


étude 





d'une base de données 


par le menu 





Vous avez invité ce soir à votre table deux amis 
que vous n'aviez pas reçus depuis longtemps et 
soudain un doute vous assaille : que désirent-ils 
manger ? Espérons que vous n'allez pas leur 
servir des carottes rapées comme la dernière 
fois. Comment en être certain ? Grâce à votre 
O.I. qui vous permettra en plus de jongler avec 


trois fichiers à la fois : plats, invités et repas. 


Derrière la justification culinaire 
- qu'il ne faut pas sous-estimer ! — 
se cache en effet un problème sou- 
vent délicat : la manipulation si- 
multanée de plusieurs fichiers à 
l'aide de clés croisées. Rien ne 
vous empêche d'accommoder en- 
suite cet exemple à votre conve- 
nance. 


N'hésitez surtout pas à y mettre 
votre grain de sel. Ce sera pour 
vous l'occasion de vous familiari- 
ser avec un petit système de base 
de données, puisque c'est de cela 
qu'il s'agit. 

Quel est le problème posé ? On 
se propose de gérer un ensemble 
de fichiers de façon à être capable : 
. en prévision de l'invitation d'une 
certaine personne, de connaître 
l'ensemble des repas qui lui ont été 
proposés jusqu'alors (on parlera ici 
d'« historique »), 

. d'obtenir la liste de tous les 
repas avec les personnes présen- 
tes (assortie d'un petit commen- 
taire pour chaque repas, ce :qui 
vous permettra de remettre en 
présence deux personnes, qui ont 


n° 30 Septembre 81 


démontré qu'elles avaient des 
atomes crochus) 

. enfin les accès aux fichiers sont 
séquentiels. L'utilisation d'index 
permettrait d'accélérer notable- 
ment les recherches, mais nous ne 
cherchons pas à atteindre une vi- 
tesse fulgurante. 

. les suppressions n'ont pas été 
programmées. Ce défaüt peut être 
contourné en gérant les suppres- 
sions à l'aide d'un code (enregis- 
trement supprimé). Il faudrait, bien 
sûr, penser à supprimer les poin- 
teurs associés qui permettent aux 
trois fichiers de fonctionner en- 
semble. Par ailleurs le retassage 
d'un fichier supposerait que les 


PLATS DEJA SERVIS : 


TOMATES BOEUF 


VIANDE 





109 





HARICOTS 


LISTE DES REPAS 
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MARC 


TOMATES 
BOEUF 


ANNIVERSAIRE 


1/ 7/81 

YVONNE ERIC 
COEUR D PALMIER 
VIANDE 
HARICOTS 
FRUIT 


VOYAGE 


pointeurs vers celui-ci soient mis à 
jour. Ceci n'est toutefois pas né- 
cessaire avec le fichier des plats 
qui ne dispose pas de pointeurs 


COEUR DE PALMIER 
FRUIT 


L'Ordinateur Individuel 


10 REM * GESTION DE REPAS * 
20 REM * MIS AU POINT SUR TRS-80 ( 7 K) * 


30 REM AUTEUR : 


JACQUES BOISGONTIER 


40 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
SO RE Me ee eee ee ee ee re 


100 
110 
120 


REM 
REM Ce programme permet de connaître Les menus des 
REM differents repas servis a un invite. 


130 REM 


140 REM 


fichier des invites 


150 REM PR$(): pointeurs repas 
160 REM PNS(): pointeurs invites 
170 REM PPLS(): pointeurs plats 
180 REM 

190 REM 


200 
210 


DIM PPLS(12) 
DIM PNS(18) 
220 GOSUB 1000 
230 OPEN "R",1,"CONV" 
240 OPEN "R",2,"PLA" 
250 OPEN “R",3,"REP" 
260 GOSUB 1200 


REM Mode d'emploi 

REM Fichier des convives 
REM Fichier des plats 

REM Fichier des repas 

REM Initialisation fichiers 


270 REM--==--—-—— MENU 
280 REM 

290 CLS 

300 PRINT 

310 PRINT TAB(10);"MODES:" 


320 PRINT TAB(20);"1 
330 PRINT TAB(20);"2 
340 PRINT TAB(20);"3 
350 PRINT TAB(20);"4 
360 PRINT 
370 PRINT 
380 PRINT 
390 PRINT 
PRINT 


400 


PLATS DEJA SERVIS" 
INVITATION" 
CONSULTATION DES REPAS PAR INVITE" 
CONSULTATION POUR UN REPAS" 
: LISTE DES REPAS" 
LISTE DES REPAS IMPRIMANTE" 
: LISTE DES PLATS IMPRIMANTE" 
LISTE PAR NOM IMPRIMANTE" 


410 PP=0 
420 PRINT: INPUT"MODE ";M 


430 


IF M<1 OR M>8 THEN 420 


440 ON M GOSUB 1400,1600,2400,2700,2900,3300,3200,3400 
450 PRINT 
460 PRINT"'VOULEZ-VOUS EXAMINER AUTRE CHOSE ";: GOSUB 9000 


470 

480 

490 

500 

1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 


IF R$="O" THEN 290 

CLOSE 

END 

RE ee ee ee 


REM==mmmmmmmmmmmmmmmms MODE D'EMPLOI 
cLs 
PRINT: PRINT TAB(20); "GESTION DE REPAS" 
PRINT: PRINT" POUR ENREGISTRER UN NOUVEAU REPAS,SE METTRE " 
PRINT"SOUS LE MODE "INVITATION" ." 
PRINT: PRINT" LORSQUE VOUS VOULEZ QUITTER UNE QUESTION " 
PRINT'FAIRE :": PRINT 
PRINT TAB(10) "POUR LES PLATS ET LES NOMS * RETURN!" 
PRINT TAB(10) "POUR LA DATE ‘ot" 
PRINT: PRINT 
PRINT"EST-CE COMPRIS ";: GOSUB 9000 
IF R$="N" THEN 1000 
RETURN 
REM————— 
FIELD 1,12 AS NS 
FOR 1=1 TO 10 
FIELD 1,12+(1-1)42 AS DS,2 AS PR$SCI) 
NEXT 1! 
FIELD 1,50 AS D$,60 AS LNS 
REM---.. 
FIELD 3,1 AS J$,1 AS MOS, 1 AS A$ 
FOR 1=1 TO 18 
FIELD 3,10+2#(1-1) AS D$,2 AS PNSCI) 
NEXT 1 
FOR 1=1 TO 12 
FIELD 3,50+2*(1-1) AS D$,2 AS PPLS(I) 
NEXT 1 
FIELD 3,75 AS D$,50 AS LRS 
RE Me 
FIELD 2,20 AS PLAS 
RETURN 
REM==mmmmmmmmmmmmmmmmne LISTE DES PLATS === 
GOSUB 4100 
ATS DEJA SERVIS :": GOSUB 4100 
WS="": GOSUB 4100 
FOR I=1 TO LOF(2) 
GET 2,1 
IF ASC(PLA$)=0 THEN 1500 
1F PP=0 THEN PRINT PLA$;: GOTO 1490 
LPRINT PLAS$; 
IF 1/3=INT(1/3) THEN GOSUB 4100 


—— CREATION DES FICHIERS === 


INVITATION 


IF JJ=1 THEN 2320 
PRINT 
REM—----- RECHERCHE REPAS 
GOSU8 3700 
IF I1=1 THEN REP=R1: GOTO 2010 
REP=LOF(3)+1 
GET 3,REP 
PRINT: INPUT'REMARQUES: ";X$ 
LSET J$=CHR$(J) 
LSET MO$=CHRS (M) 
LSET A$=CHRS$ (A) 
LSET LR$S=XS 
REM 
REM---== RECHERCHE PLATS 
NPL: NOMBRE DE PLATS 


PRINT: INPUT"PLAT? ":XS 
1F X$="" THEN 1950 
11=0 
FOR APL=1 TO LOF(2) 
GET 2,APL 
IF XS=LEFTS(PLAS,LENCXS)) THEN PRINT: PRINT PLAS 
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: 11=1: P1=APL: APL=LOF(2) 

NEXT APL 
IF 11=1 THEN APL=P1: GOTO 1910 
APL=LOF(2)+1 : REM Rangement en fin de fichier 
PRINT: PRINT"'EST-CE BIEN CE PLAT ";: GOSUB 9000 
IF R$="N" THEN 1780 
LSET PLAS$=XS$S: PUT 2,APL 
LSET PPLS(NPL)=MKIS(APL) 
NPLENPL+1 
GOTO 1780 
REM--—--- RECHERCHE INVITES 
PRINT 
PRINT"EST-CE BIEN TOUT "; 
GOSUB 9000 
IF R$="N" THEN 1780 
PUT 3,REP 
11=0 
FOR NINV=1 TO 18 

IF CVICPNS(NINV))=0 THEN 11=1: NO=NINV: NINV=18 
NEXT NINV 
IF 11=1 THEN NINV=NO: GOTO 2070 
STOP 
REM 
NOMS="" 
PRINT: INPUT'"NOM? ";:NOMS 
IF NOMS="" THEN 2320 
GOSU8 3800 
IF 11=1 THEN ACV=A0: PRINT: PRINT NS: GOTO 2170 
ACV=LOF(1)+1 
GET 1,ACV 
PRINT: INPUT'REMARQUES:";X$: LSET LNS=X$ 
LSET N$=NOMS 
11=0 
FOR NREP=1 TO 10 s 

IF CVIC(PR$S(NREP))=0 THEN NI1=NREP: 11=1: NREP=10 
NEXT NREP 
IF 11=1 THEN NREP=N1: GOTO 2220 
STOP 
LSET PNS(NINV)=MKIS (ACV) 
LSET PR$S(NREP)=MKIS(REP) 
PRINT 
PRINT"EST-CE BIEN CELA QUE VOUS VOULEZ ENREGISTRER "; 
GOSUB 9000 
IF R$="N" THEN 2070 
PÜT 1,ACV 
PUT 3,REP 
NINV=NINV+1 


CONSULTATION PAR NOM === 


NS="": GOSUB 4100 
INPUT"QUEL NOM “:NOMS 
IF NOMS="" THEN 2620 
G0SUB 3800 
IF 11=1 THEN I=A0: GOTO 2480 
WS="N'EXISTE PAS": GOSUB 4100: GOTO 2410 
WS="": GOSUB 4100 
IF PP=0 THEN PRINT NS;" 
LPRINT NS$;"  ";LNS 
GOSUB 4100 
FOR NREP=1 TO 12 
IF CVICPRS(NREP))=0 THEN NREP=12: GOTO 2610 
GET 3,CVI(PRS (NREP)) 
GOSUB 4100: WS="REPAS : “: GOSUB 4100; 
GOSUB 3900 
WS="": GOSUB 4100 
GOSUB 4000 
GOSUB 4100 
WE = mm"; GOSUB 4100 
NEXT NREP 
RETURN 
REM=——— 
GOSUB 3500 
1F JJ=1 THEN 2880 
REM--—-——— 
GOSUB 3700 
1F I1=1 THEN REP=R1: GOTO 2770 
PRINT: PRINT"CE REPAS N'EXISTE PAS": PRINT: GOTO 2710 
PRINT: PRINT LRS 
PRINT: PRINT "INVITES:":PRINT 
FOR NINV=1 TO 18 
1F CVICPNS(NINV))=0 THEN 2840 
GET 1,CVICPNS (NINV)) 
PRINT NS; 
1F NINV/3=INTCNINV/3) THEN PRINT 
NEXT NINV 
PRINT: PRINT "MENU:": PRINT 
GOSUB 4000 
GOTO 2710 
RETURN 
REM==mmmmmmmmmmmm LISTE DES REPAS ===" 
WS="": GOSUB 4100 
NS="LISTE DES REPAS :": GOSUB 4100 
W$="": GOSUB 4100 
FOR NREP=1 TO LOF(3) 
GET 3,NREP 
1F ASC(JS)=0 THEN 3100 
G0SUB 3900 
FOR NINV=1 TO 18 
1F CVICPNS(NINV))=0 THEN 3030 
GET 1,CVI CPNS CNINV)) 
1F PP=0 THEN PRINT TABC1O*NINV) ;NS;: GOTO 3030 
LPRINT TABC1O#NINV) ;NS; 
NEXT NINV 
WS="": GOSUB 4100 
1F PP=0 THEN 3100 
GOSUB 4100 
GOSUB 4000 
LPRINT: LPRINT TAB(10);LR$ 
LPRINT 
NEXT NREP 
RETURN 


“;LN$: GOTO 2510 


CONSULTATION PAR REPAS ===" 
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EM — 
3210 PP=1 

3220 GOSUB 1400 
3230 LPRINT CHR$(12) 





















3340 RETURN 


3410 PP=1 
3420 GOSUB 2400 
3430 RETURN 


3510 Jy= 

3520 PRINT 

3530 INPUT"JOUR ";J 

3540 1F J>31 THEN 3530 

3550 1F J=0 THEN JJ=1: GOTO 3600 
3560 INPUT"MOIS ":M 
3570 1F M12 THEN 3560 
3580 INPUT"AN ";A 
3590 1F A>99 THEN 3580 
3600 RETURN 

3700 REM=————“ 
3710 11=0 

FOR REP=1 TO LOF(3) 

GET 3,REP 

IF J=ASC(J$) THEN IF M=ASC(MOS) 





— RECHERCHE DU JOUR 


LISTE DES PLATS IMPRIMANTE 


3400 REM-—---—-—---——---— LISTE PAR NOM IMPRIMANTE === 


3500 REM—-—————mmmmmmmmmmm— DATE DE L'INVITATION 








_ 3750 NEXT REP 
3760 RETURN 
3800 REM--—--—— 
3810 11=0 








3240 RETURN 3820 FOR 1=1 TO LOF(1) 
3300 RER —— LISTE DES REPAS IMPRIMANTE = 3830 GET 1,1 

3310 PP=1 3840 

3320 GOSUB 2900 3850 NEXT 1 

3330 LPRINT CHRS$(12) 3860 RETURN 


3900 REM--——— 


3930 RETURN 


4010 FOR NPL=1 TO 12 


4060 NEXT NPL 
4070 RETURN 
4100 REM-——-——— 


4110 IF PP=0 THEN PRINT W$: GOTO 4130 


4120 LPRINT W$ 
——————— 4130 RETURN 
9010 INPUT R$ 
9020 RS=LEFTS(RS,1) 


9030 1F R$<>"O" AND RSC'"N" THEN PRINT'TAPEZ ‘0! OÙ ‘N'" 
THEN IF A=ASC(AS) THEN 11=1 
2 RISREP 


9040 RETURN 





réciproques : il faudrait lire le fi- 
chier des repas pour y retrouver les 
pointeurs vers le fichier des plats. 
par souci de simplicité, on n'a 
pas prévu de vérifications portant 
sur les pointeurs « réciproques » 
lors des accès aux enregistre- 


ments. 


Figure 1 












POURVU QU'ON NE 
MANGE PAS ENCORE 
UNE CHOUCROUTE 


\{ 
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Le cœur du système s'articule 
sur les deux fichiers « repas » et 
« invités » qui disposent de poin- 
teurs croisés. La figure 1 indique 
les relations croisées entre les trois 
fichiers. Ces relations sont déve- 
loppées dans la figure 2 où la flè- 
che vers haut symbolise la pré- 
sence d'un pointeur qui permettra 
d'accéder à l'enregistrement cor- 
respondant du fichier « lié ». 


Tout ceci vous a-t-il mis en ap- 


pétit ? Brillerez-vous au dessert en 
présentant un savarin ? Les exem- 


Figure 2 


ORDINATEUR FOUR NOLS DIVERSIFIER 


ET DIRE QU'ILS ONT UN 
| LES MENLIS // 
| 





——— RECHERCHE DU NOM 


IF NOMS=LEFTS(NS,LENCNOMS)) THEN I1=1: A0=1: 1=LOF(1) 





3910 1F PP=0 THEN PRINT USING"##/##/##";ASC(JS) ; ASC (MOS) ; ASC CAS) 
: GOTO 3930 
3920 LPRINT USING"##/##/##";ASC(JS) ; ASC (MOS) ; ASC (AS) 


——— RECHERCHE DES PLATS 
IF CVIC(PPLS(NPL))=0 THEN NPL=12: GOTO 4060 
GET 2,CVI(PPLS(NPL)) 


IF PP=0 THEN PRINT PLAS$: GOTO 4060 
LPRINT TAB(10) ;PLAS 


——— TEST SUR LA REPONSE ===“ 





: REP=LOF(3) 











——— IMPRESSION DU JOUR — 





IMPRESSION IMPRIMANTE OÙ ECRAN === 


: GOTO 9010 





ples d'exécution reproduits ci- 
contre vous mettent-ils l'eau à la 
bouche ? Pourquoi ne développe- 
riez-vous pas ce programme pour 
gérer une petite bibliothèque, en 
remplaçant par exemple le fichier 
des plats par un fichier des livres, 
le fichier des invités par un fichier 
des adhérents et le fichier des 
repas par un fichier des livres en 
consultations. Cela n'est qu'une 
idée de développement parmi 
d'autres, et je sais que vous n'en 
manquez pas. 





YVONNE PREMIER REPAS 
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Jacques Boisgontier 
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galop d'essai: 


le HHC de Matsushita 


LEE" 


Il y a quelque temps déjà que dans « les milieux 
généralement bien informés » circulent des 
bruits : l'arrivée d'une nouvelle génération 
d'ordinateurs individuels serait pour bientôt. 
Impossible de dire avec si peu de recul si le 
HHC sera une réussite du genre, mais en tout 
cas, ce que nous avons vu n'est pas banal. 





mallette (voir ci-dessous). Indiscu- 
tablement, la présentation et la 
qualité matérielle de la réalisation 
sont sérieuses : la mallette, solide- 
ment renforcée contient des bacs 
dans lesquels chaque élément du 
système vient s'encastrer sans jeu. 
Le moulage plastique des éléments 
est d'une grande finesse et d’une 
épaisseur rassurante. La machine 





Nos lecteurs connaissent l'exis- 
tence du HHC (1) depuis plus d'un 
an, mais il était jusqu'à présent 
impossible de mettre la main 
dessus, sans doute à cause de 
quelques derniers problèmes de 
mise au point qu'ont dû rencontrer 
le fabricant (Matsushita) ou les 
concepteurs (la Société franco- 
américaine Friends-Amis). Quoi 
qu'il en soit, nous avons enfin pu 
voir cette petite merveille qui sera 
commercialisée sous différents 
noms et notamment celui de Qua- 
sar. 


Voici pour nos lecteurs nos pre- 
mières réactions à l'usage de cet 
ordinateur de poche qui sera pré- 
senté officiellement en France au 
Sicob. 


L'ordinateur et ses périphéri- 
ques tiennent ensemble dans une 


(1) HHC : initiales de Hand Held Computer, 
autrement dit « ordinateur qu'on tient à la 
main »; nous préférons « ordinateur de 
poche ». 
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Le système au 
complet dans 
une version 
« bagage à 
main ». 
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elle-même a d'ailleurs — bien invo- 
lontairement ! — subi avec succès 
le test de la chute d'une hauteur 
d'homme : pas le moindre dégât. 


Le système que nous examinons 
est au stade des dernières mises 
au point. Cela apparaît pour la 
première fois lorsque nous deman- 
dons à voir la documentation : elle 
n'existe pas encore ; de même, il 
subsiste d’ailleurs des erreurs dans 
les programmes, mais c'est chose 
normale. 


Initialement, le HHC était conçu 
comme une machine fonctionnant 
à l’aide de programmes pré-enre- 
gistrés sur des MEM enfichables, 
comme certaines traductrices ou 
machines d'échecs. Par la suite, 
une évolution s'est produite pour 
faire du HHC un véritable ordina- 
teur de poche programmable en 
BASIC. 


L'informatique 
au pays 
de Lilliput 


Voyons tout d'abord le noyau 
du système : l'unité centrale. Le 
boîtier de l'ordinateur mesure 
22,7 X3 X9,5cm, c'est dire 
que, si on le tient facilement dans 
la main, il ne se glissera que dans 
des poches grandes et solides : il 
pèse tout de même près d'une 
livre. 


Parmi les 65 touches du clavier, 
on remarque immédiatement quel- 
ques détails intéressants : 

. un clavier alphanumérique dis- 
posé en QWERTY, 

. trois touches F1, F2 et F3 qui 
sont visiblement programmables, 
quelle aubaine ! On peut remplacer 
n'importe quelle séquence de 
frappe par l'enfoncement d'une de 
ces trois touches préalablement 
définie. C'est si pratique qu'on ai- 
merait avoir non pas 3, mais 18 de 
ces touches programmables 
comme sur le PC1211. 

. un touche HELP, tiens. ap- 
puyons dessus. Un message appa- 
raît sur l'affichage : on nous invite 
à enfoncer n'importe quelle touche 
pour en connaître la définition. On 
enfonce donc une autre touche et 
les explications apparaissent à 
l'écran : un véritable aide-mémoire 
incorporé. Remarquons que peu de 
systèmes sont munis d'un tel dis- 
positif d'assistance. 

. quatre touches (flèches orien- 
tées) permettent de déplacer le 
curseur dans les quatre directions. 
C'était indispensable puisque si 
une ligne en mémoire centrale peut 
contenir jusqu'à 80 caractères, 
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l'écran, considéré comme une fe- 
nêtre sur la mémoire, ne peut en 
afficher plus de 26 à la fois. Il 
fallait donc pouvoir, comme sur le 
PC 1211, déplacer la fenêtre de 
lecture sur un large espace virtuel. 
. une touche STP/SPD permet 
d'ajuster la vitesse d'affichage à 
l'écran : on choisit ainsi la durée 
des messages affichés par PRINT 
sans modifier la vitesse d’exécu- 
tion des autres instructions. 

. les touches INSERT et DELETE 
autorisent les ajouts ou les sup- 
pressions de caractères dans la 
ligne affichée, tandis qu'une autre 





Un module enfichable de mémoire vive jus- 
qu'à 8 Ko de mémoire permanente. 





(SEARCH) permet de rechercher 
les chaînes de caractères dans 
l'ensemble de la mémoire du sys- 
tème. 


. la touche LOCK permet, comme 
sur les autres machines, de blo- 
quer le SHIFT, mais également une 
autre touche que SHIFT. Il y a 
d’ailleurs deux SHIFT : l’un pour 
avoir accès aux majuscules et le 
second aux caractères spéciaux 
(parenthèses, virgule, etc...). 
Comme sur le PC 1211, le SHIFT 
s'effectue avant la frappe du ca- 
ractère désiré et non pas en même 
temps. 


Si l'on maintient une touche en- 
foncée suffisamment longtemps, 
son action est répétée jusqu'à ce 
que l'on relâche la pression. 


L'écran est formé d'une matrice 
de 159 points par 8 réalisés en 
cristaux liquides (noir sur fond 
gris). I| manque la cédille et l’ac- 
cent aigu mais on trouve les carac- 


113 


tères de l'alphabet japonais Kata- 
Kana. 


On regrette naturellement que 
l'affichage ne soit pas plus grand, 
mais on ne peut pas tout désirer à 
la fois : vaste écran, vaste clavier, 
le tout dans une machine qui tien- 
drait dans la poche... Au demeu- 
rant, un adaptateur permet de 
connecter l'unité centrale à la prise 
péritélévision d'un téléviseur ordi- 
naire. On dispose alors d'un affi- 
chage 8 couleurs (peut-être pas en 
Sécam ?) de 16 lignes de 32 ca- 
ractères avec possibilité d’un 
semi-graphisme 32 X 64 points 
ou 48 X 64 points, ce qui, pour 
tout dire, n'autorisera pas des des- 
sins très élaborés. 


Dans cette configuration, bien 
entendu, le système n'est plus du 
tout portable, et il faut se répéter 
qu'on ne peut tout désirer à la fois. 

Qu'y a-t-il sous le clavier ? En 
ouvrant le système, on découvre 
un microprocesseur 6502 mis en 
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œuvre de telle façon que sa 
consommation a été très large- 
ment réduite. Une batterie au Cad- 
nium-Nickel devrait conférer à la 
machine une autonomie d'une cen- 
taine d'heures entre deux rechar- 
ges. Bien entendu, le chargeur 
trouve sa place dans la mallette. 


On voit également dans le ven- 
tre de la machine 2 Kilo-octets de 
mémoire vive avec un emplace- 
ment prévu pour recevoir 2 autres 
Ko de MEV, et 16 Ko de mémoire 
morte contenant le système. Une 
capsule de MEM enfichée contient 
le langage BASIC (photo ci- 
dessous). || reste encore trois em- 
placements vides destinés à des 
MEM. De tout cela, nous pouvons 
conclure que, si la version de l'ap- 
pareil que nous examinons doit de- 
venir définitive, le HHC contiendra 
au plus, dans le boîtier de l'unité 
centrale, 4 Ko de MEV et 64 Ko de 
MEM. 

. Quatre Ko de mémoire vive, 
c'est dérisoire pour un ordinateur 
qui présente par ailleurs des parti- 
cularités assez originales, et l'on 
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peut se demander quelles sont les 
raisons qui ont poussé le construc- 
teur à priver délibérément l'utilisa- 
teur de la forme de mémoire dont 
ce dernier est souvent si friand. 

. La mémoire est gérée par pages 
de 16 Ko, ce qui permet d'attein- 
dre (en théorie !) une capacité de 
4 Mégaoctets de MEV et 4 Mé- 
gaoctets de MEM par addition de 
modules supplémentaires. On 
trouve d'ailleurs dans notre mal- 
lette un de ces modules qui peut 
contenir jusqu'à 8 K de MEV, et qui 
se branche sur le côté du HHC. Or 
la mémoire directement adressa- 
ble par le 6502 est de 64 Ko. Sur 
les 64 Ko, trois zones sont déjà 
réservées pour différents modules 
de mémoire du système : quel que 
soit le nombre de modules de 
MEM branchés sur le bus du sys- 
tème, on ne voit pas comment 
celui-ci pourrait avoir accès à plus 
d'un de ces modules, par choix 
dans un menu. Il en va de même 
pour la MEV. 


Cette machine semble donc très 
orientée vers l'utilisation de modu- 
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les pré-programmés et les ama- 
teurs de BASIC devront se conten- 
ter de 16 Ko. 


De Ia suite 
dans les idées : 
mémoire permanente 


Les mémoires vives en techno- 
logie CMOS sont permanentes : 
elles restent alimentées même 
lorsque la machine est « éteinte ». 
A la remise en marche, le système 
reprend exactement là où il en était 
lorsqu'on l'a interrompu. Chaque 
module de MEV connectable à 
l'unité centrale contient sa propre 
alimentation et conserve donc lui 
aussi les informations qu'on lui a 
confiées. 


Refermons maintenant le boîtier 
et examinons les périphériques. 
Sur le côté gauche de la machine 
se trouve un connecteur mâle à 
44 broches qui n'est rien d'autre 
que l’une des extrémités de la 
carte de l'ordinateur. Quand des 
branchements répétés l'auront en- 


Une machine 
toute prête à re- 
cevoir des capsu- 
les de MEM. 


dommagé, il ne sera sans doute 
pas très commode d'en changer. 


On peut brancher sur ce connec- 
teur soit un périphérique, soit un 
module d'extension du bus qui fera 
en quelque sorte office de prise 
multiple pour 6 périphériques. 
Tous les périphériques se connec- 
tent par l'intermédiaire de prises 
du même format. Une petite son- 
nerie prévient s'il y a mauvais 
contact ou erreur dans un branche- 
ment. 

. Le module de mémoire vive 
contient 4 Ko de MEV extensible à 
8 Ko. Il dispose d'une batterie in- 
corporée qui devrait lui assurer une 
autonomie d'un an. 

. Le module de mémoire morte 
comporte quatre emplacements 
dans chacun desquels on peut en- 
ficher une capsule de 16 Ko de 
MEM, soit un maximum de 64 Ko 
de MEM par module. Une capsule 
peut contenir n'importe quel pro- 
gramme ou données. Elles seront 
vendues préprogrammées par le 
constructeur. 

. Le module imprimante possède 
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ses propres batteries rechargea- 
bles (une heure et demie d'autono- 
mie en fonctionnement continu). 
C'est une imprimante thermique 
qui travaille sur une largeur de 
16 caractères (matrice de 5 X 
8 points) à la vitesse de 24 carac- 
tères par seconde. 

Le modem acoustique fonc- 

tionne à des vitesses de 10 ou 30 
caractères par seconde. || est ali- 
menté directement par le boîtier 
principal. 
. L'adaptateur vidéo permet de 
connecter l'ordinateur à un poste 
de télévision couleur ou à un moni- 
teur vidéo. 


Si l'on fait abstraction de la pro- 
messe d'une unité de micro-dis- 
quettes (9 cm de diamètre), le 
HHC ne dispose pas encore de 
mémoire de masse, ce qui semble 
indiquer que le constructeur en- 
tend faire une machine fonction- 
nant surtout grâce à des modules 
préprogrammés. Et c'est ici sans 
doute que se trouvent, avec la 
taille de la mémoire vive, les princi- 
pales limitations du HHC. 


Il suffit 
de demander 
le menu 


Parlons maintenant des logi- 
ciels. Le HHC fonctionne par 
menus successifs. Au niveau zéro, 
on peut choisir entre un mode cal- 
culatrice, un mode agenda-secré- 
taire, un mode banque de données 
et un BASIC Microsoft. A la mise 
en route, ces modes sont successi- 
vement proposés sur l'écran. 
Quand on a choisi l’un d’entre eux 
par son numéro, on obtient éven- 
tuellement un menu du niveau 1, 
et ainsi de suite. || est donc possi- 
ble de progresser très rapidement 
dans des arborescences de menus. 
Mais restons au niveau zéro. 


. Le BASIC 8 Ko Microsoft, est 
celui des premiers Apple et PET 
revu et corrigé. Il a 9 chiffres signi- 
ficatifs. On y trouve PEEK et 
POKE, ce qui devrait permettre à 
ceux qui le désirent d'avoir accès à 
l'ensemble de la machine et en 
particulier de travailler en langage 
machine 6502. L'horloge interne 
est accessible, mais il n'y a pas de 
numérotation ni de renumérotation 
automatiques des lignes de pro- 
gramme. Pas de PRINT USING, de 
LOAD ni de SAVE. Lorsqu'on 
commence à travailler en BASIC, 
l'ordinateur demande qu'on lui 
donne un nom de fichier qui servira 
par la suite à référencer le pro- 
gramme dans le menu proposé au 
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niveau 1 quand on aura déjà choisi 
BASIC au niveau O. 


Nous avons testé la vitesse 
d'exécution de ce BASIC : il est 
très rapide, il soutient même la 
comparaison avec la plupart des 
ordinateurs de taille plus impor- 
tante ! 

. Le mode calculatrice transforme 
le HHC en une simple calculatrice. 

. Le mode agenda-secrétaire per- 
met, par programmation de l'hor- 
loge interne, de fixer une heure, un 
jour et un message associé. Au 
jour et au moment dits, le HHC où 
qu'il se trouve, et quel que soit son 
mode de fonctionnement se met- 
tra à sonner. En arrêtant la sonne- 
rie, vous pourrez lire le message 
associé. On peut ainsi se donner 
des rendez-vous dans le futur au- 
tant de fois que le permet la faible 
place disponible en mémoire vive. 
. Le mode banque de donnée est 
un système de rangement et de 
classement de textes de caractè- 
res alphanumériques. On peut 
classer, modifier, éditer ces enre- 
gistrements. La touche SEARCH 
autorise les recherches à l'intérieur 
de la banque par comparaison de 
chaînes de caractères. Ici aussi, 
c'est la taille de MEV disponible 


qui limite seule le nombre maximal 
d'enregistrements. 


Ces deux derniers modes sont- 
ils réellement utiles ? Quand on 
sait qu'ils limitent la mémoire dis- 
ponible pour la programmation 
(déjà réduite à la portion congrue), 
on est tenté de se dire que ce ne 
sont que deux très jolis gadgets. 


En plus ou BASIC et du langage 
machine 6502, il sera probable- 
ment bientôt possible de travailler 
sur le HHC en un langage appelé 
SNAP, un dérivé de FORTH (2). 


Quoi qu'il en soit, 
le bilan 
est assez étonnant 


Pour conclure, il paraît clair que 
le HHC possède des caractèristi- 
ques inédites dans la galerie des 
ordinateurs portables destinés au 
grand public. Rappelons en parti- 
culier sa petite taille, sa modula- 
rité, sa vitesse d'exécution en 
BASIC, la facilité avec laquelle on 
peut lui adjoindre des modules pré- 


(2) Voir « Le forum des langages », L'OI 
n°22. 


programmés enfichables, son sys- 
tème de gestion par menus arbo- 
rescents, ses mémoires non volati- 
les et ses touches programmables. 


Cela dit, il lui manque, pour 
l'instant du moins, de vraies mé- 
moires de masse et un écran trans- 
portable plus grand. Et si ce que 
nous avons vu se confirme, on 
pourra regretter que la mémoire 
vive installée dans le boîtier du 
HHC ne puisse pas s'étendre au- 
delà de 4 Ko. 


Le HHC, qui commence à être 
produit pour les U.S.A. et le Japon 
devrait être distribué en France et 
dans le reste de l'Europe fin 1981- 
début 82. Son prix actuel aux 
U.S.A. est de 500 $ (soit envion 
3 000 FF) pour le boîtier HHC seul 
et de 1 200 $ (soit environ 
7 200 FF) pour la mallette renfer- 
mant le HHC, un chargeur de bat- 
teries, un modem acoustique, une 
extension de bus, un adaptateur 
T.V., un module de 4 Ko de MEV, 
un module imprimante et un mo- 
dule de connexion RS232C. 


Jean-Francois Poitevin 
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vie pratique 





[OI OU pas 


le client achète aussi 
certaines garanties 





Les règles du droit commun des contrats assu- 
rent la protection du cocontractant le plus 
faible économiquement ou le moins expéri- 
menté techniquement. C'est souvent votre cas 
quand vous vous adressez à un constructeur ou 
à un revendeur en informatique individuelle : 
voici quelques-unes de ces règles qui vous 
intéressent et qui ont fait l’objet de jugements 
rendus par les tribunaux. 


En France, le droit des contrats 
repose sur le principe de la liberté 
contractuelle, la tâche du droit 
étant d'assurer l'égalité des liber- 
tés en présence. Pour assurer cette 
égalité, le législateur a subordonné 
le principe de la liberté contrac- 
tuelle à d'autres préoccupations et 
particulièrement à la justice, à la 
loyauté (bonne foi des cocontrac- 
tants) et à la sécurité. Mais c'est 
surtout à l'œuvre de la jurispru- 
dence que l'on doit la protection 
de la partie en position de fai- 
blesse, quand celle-ci adhère à un 
contrat préétabli et contracte avec 
un professionnel (1). 


Il faut rappeler, tout d'abord, 
que le consentement donné par les 
parties doit être donné par une 
volonté éclairée et libre. Si tel n'est 
pas le cas, le consentement est 
vicié et le contrat annulable. L'un 
des contractants peut avoir une 
idée fausse ou inexacte d'un des 
éléments du contrat : on parle 
alors d'« erreur ». 
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Quelle peut être l'erreur du 
client ? 


Pour qu'il y ait vice du consente- 
ment, l'erreur doit être considérée 
comme portant sur la substance 
même de la chose, lorsqu'elle est 
de telle nature que sans elle la 
partie n'aurait pas contracté. Dans 
une affaire, déjà ancienne, il s’agis- 
sait de savoir si la charge au sol, 
imposée par un ordinateur, pouvait 
représenter un élément détermi- 
nant du choix du client et de sa 
décision. La Cour d'appel de Paris 
a déclaré nul pour erreur le contrat 
conclu entre les parties (Honeywell 
Bull et Hydrothermic S.A.) en fon- 
dant sa décision sur la preuve né- 
gative de l'élément déterminant : 
« il n’est pas possible de déduire 
de l'attitude du client que la possi- 
bilité d'installer un ordinateur dans 
le local de la rue du Mont-Thabor 
ne constituait pas un élément es- 
sentiel de la décision qu'il avait 
prise en acceptant le contrat » (2). 

L'adhésion du client à un contrat 
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préétabli est une pratique cou- 
rante. Que se passe-t-il alors ? 


Le professionnel fixe à l'avance 
un certain nombre de stipulations 
qui s'appliqueront de façon géné- 
rale à tous les contrats particuliers 
qu'il conclut avec ses clients. On 
parle de contrat d'adhésion, quand 
le client n'à pas de possibilité 
réelle de modifier ces stipulations. 
Il y a absence totale de discussion 
préalable des clauses du contrat. 


Comment les tribunaux protè- 
gent-ils l'adhérent au contrat ? On 
peut distinguer deux moyens : 

. le contrôle du consentement 
. l'interprétation des clauses obs- 
cures ou ambiguës 


D'où une première question : le 
client adhérent connaît-il les clau- 
ses que son partenaire peut lui 
imposer ? 


Une jurisprudence bien établie 
décide que les clauses que le client 
«adhérent » n’a pu connaître ne lui 
sont pas opposables. 


Peut-on considérer que les clau- 
ses reproduites sur le document 
contractuel sont toutes connues 
du client et acceptées par lui ? On 
peut présumer que l'acceptation 


{1} Voir A. Rieg : la protection du consom- 


mateur en France. Approches de droit privé 
in. Revue internationale de Droit comparé 
1980, n° spécial vol. 2 pp 631 8651. 


{2} Paris 5° Ch. 23 octobre 1975 ; inédit. 
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du contrat implique l'acceptation 
des clauses du document, le client 
ayant eu /a possibilité d'en prendre 
connaissance. Encore faut-il que 
les clauses en question apparais- 
sent nettement sur le document ! 
Les tribunaux écartent certaines 
clauses, écrites au verso d'un bon 
de commande signé par le client 
au recto. Des clauses écrites en 





tout petits caractères quasiment 
illisibles sont elles aussi écartées. 


En ce qui concerne l'interpréta- 
tion des clauses obscures:ou ambi- 
guës, faisant application de l'arti- 
cle 1602 du Code civil (les clauses 
obscures du contrat de vente s'in- 
terprètent contre le vendeur) et de 
l'article 1162 (la convention s'in- 
terprète contre celui qui a stipulé) 
les tribunaux décident que l'obscu- 
rité ou l'ambiguïté de certaines 
clauses doit s'interpréter contre le 
stipulant, c'est-à-dire le profes- 
sionnel qui impose le contre*, et en 
faveur du client. 


Enfin, en cas de contradiction 
entre une clause imprimée et une 
clause manuscrite les tribunaux 
donneront la préférence à la clause 
manuscrite parce que celle-ci peut 
refléter davantage la volonté de 
l'adhérent client. 


Passons à la protection du client 
qui contracte avec un profession- 
nel. 


Le client fait confiance (ou est 
obligé de faire confiance) au ven- 
deur professionnel, que celui-ci 
soit ou non fabricant. C'est la rai- 
son pour laquelle le législateur a 
fait peser sur le vendeur un certain 
nombre d'obligations (obligation 
de délivrance, garantie des vices 
cachés, garantie d'éviction) mais 
cela n'a pas suffi pour protéger le 
client profane face au vendeur pro- 
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fessionnel. Une jurisprudence ré- 
cente a dégagé, dans le cadre de la 
vente particulièrement (3) un cer- 
tain nombre d'obligations implici- 
tes à la charge du vendeur, dans le 
but de renforcer les garanties du 
client : il s'agit principalement des 
obligations de renseignement et de 
conseil. 


La première de ces obligations 


Mais, M@iS 27... 
ILS M'ONT VENDU 


UN TOASTER ! 


légales est l'obligation de déli- 
vrance. 


Cette obligation a pour but de 
donner satisfaction au client. Elle 
ne doit pas être comprise comme 
étant seulement synonyme de li- 
vraison : l'obligation n'est remplie 
que lorsque l'objet du contrat est 
remis de telle manière que l'acqué- 
reur puisse effectivement en user 
selon sa nature et sa destination. 
Le client peut se déclarer insatis- 
fait parce que la prestation infor- 
matique ne correspond pas à ce 
qui a été prévu et engager la res- 
ponsabilité du fournisseur pour 
inexécution de son obligation 
contractuelle de fournir un matériel 
conforme à ce qui avait été prévu 
dans les spécifications de la 
commande (4). Le respect de la 
conformité doit comprendre ce qui 
a été prévu dans le contrat, mais 
ne peut aller au-delà. 


Dans une affaire typique, la 
Cour d'appel de Paris a considéré 
que l'engagement pris par le four- 
nisseur « ne visait que la possibilité 
qu'avait sa machine de réaliser, à 
une certaine cadence, un certain 
nombre de factures et pièces an- 
nexes présentant certaines carac- 
téristiques ». Il ne pouvait être re- 
proché à la société constructrice 
de ne pas s'être immiscée dans les 
calculs de rentabilité propres à son 
client, dans la mesure où la 
convention ne comprenait aucune 
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garantie de prix de revient maxi- 
mum pour la confection de chaque 
facture (5). 


Une deuxième obligation légale 
est la garantie des vices cachés. 


« Le vendeur est tenu de la 
garantie à raison des défauts 
cachés de la chose vendue qui la 
rendent impropre à l'usage auquel 
on la destine, ou qui diminuent 
tellement cet usage, que l'ache- 
teur ne l'aurait pas acquise ou n’en 
aurait donné qu'un moindre prix, 
s'il les avait connus. » Telle est la 
définition que donne le Code civil 
(article 1641) de la garantie des 
vices cachés due par le vendeur à 
l'acheteur. Cette garantie consti- 
tue une technique de protection 
intéressante. 


Vous êtes garantis 
contre les vices 
cachés 


Pour que la garantie puisse être 
invoquée plusieurs conditions sont 
requises : 

. Il faut que le vice empêche le 
produit informatique vendu de 
remplir son usage normal ex. 
l'appareil qui tombe en panne ré- 
pétée à condition que ces pannes 
ne proviennent pas d'une utilisa- 
tion défectueuse par l'acheteur. 

. Il faut, aussi, que le vice soit 
caché. Mais les tribunaux admet- 
tent que le vice est présumé caché 
quand le client n’a pas la compé- 
tence professionnelle et technique 
qui permettrait de déceler le vice 
après simple examen. 


L'étendue de la garantie varie 
suivant que le vendeur est ou non 
de mauvaise foi. Depuis quelques 
années, la jurisprudence a aggravé 
la responsabilité du vendeur pro- 
fessionnel en l'assimilant à un ven- 
deur de mauvaise foi. Il s'agit 
d'une présomption irréfragable (6) 
de connaissance du vice. Le ven- 
deur professionnel ne peut échap- 
per à sa garantie en faisant la 


(3) La jurisprudence a dégagé les obliga- 
tions implicites (le devoir de conseil ou l'obli- 
gation de renseignements) dans d'autres 
contrats comme le contrat d'entreprise ou 
de louage d'ouvrage. 


(4) Pour pouvoir apprécier la conformité, ou 
la non-conformité les tribunaux se rappor- 
tent aux spécifications de la commande. 
Encore faut-il que celles-ci soient suffisam- 
ment précises ! On ne saurait trop conseil- 
ler une détermination aussi précise que 
possible de l'objet du contrat. 


(5) Paris 5° Ch. 15 mai 1975 JCP 1976 
11 18265. 


(6) Le vendeur ne peut pas apporter la 
preuve contraire. 
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preuve qu'il ignorait le vice. Il ne lui 
sert à rien d'établir qu'il pouvait 
légitimement l'ignorer ou mieux 
encore que le vice était impossible 
à déceler (ce qui peut être un cas 
fréquent en informatique). 


Mais pour pouvoir invoquer la 
garantie, l'acheteur doit être de 
bonne foi et ignorer l'existence du 
vice. Une fois le vice découvert 
l'acheteur dispose d'un bref délai 
pour agir (7). 


Il faut que 
l'acheteur soit 
de bonne foi... 


L'acheteur de bonne foi qui in- 
tente une action en garantie contre 
le vendeur professionnel présumé 
de mauvaise foi peut obtenir des 
dommages-intérêts pour le préju- 
dice subi. Le vendeur professionnel 
est tenu de réparer toutes les 
conséquences du dommage causé 
par le vice et ne peut opposer à 
l'acheteur des clauses du contrat 
excluant ou limitant sa garantie. 


Une dernière obligation légale 
marquante est la garantie d'évic- 
tion. 


En cas de conflit entre fabri- 
cants sur la propriété industrielle 
d'un brevet, celui des fabricants 
qui se croit lésé menacera les 
clients de l’autre de ses poursui- 
tes. C'est pour protéger l'acheteur 
contre ce genre de troubles que le 
législateur a organisé une garantie 
d'éviction à la charge du vendeur 
contre les troubles de droit appor- 
tés par des tiers. Cette garantie 
n'est pas d'ordre public et les par- 
ties peuvent par des conventions 
particulières élargir ou diminuer 
l'obligation du fournisseur. Elles 
peuvent même supprimer toute 
garantie à condition, bien entendu, 
que l'acheteur ait eu connaissance 
de la clause supprimant la garan- 
tie. Mais, il n'est pas nécessaire 
que la garantie d'éviction soit 
mentionnée dans une clause du 
contrat : l'acheteur victime d'un 
trouble de droit (procès, saisie du 
matériel) peut toujours mettre en 
jeu la garantie du fournisseur (sauf 
s'il y a renoncé explicitement dans 
le contrat). 


Après les obligations légales, 
penchons-nous sur les obligations 
dégagées par la jurisprudence : le 
devoir d'information du vendeur à 
l'égard de l'acheteur en est la prin- 
cipale règle. 


Ce devoir est susceptible de re- 
vêtir deux formes : lorsqu'il s'agit 
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de produits nouveaux, les tribu- 
naux imposent au vendeur une 
obligation de renseignement. Lors- 
qu'il s’agit de matériel complexe 
c'est un devoir de conseil qui pèse 
sur le vendeur. Le vendeur de pro- 
duits informatiques est donc tenu 
à une obligation de renseignement 
et à un devoir de conseil, les pro- 
duits en question pouvant être 
qualifiés de nouveaux et 
complexes. 


L'obligation de renseignement 
signifie qu'un mode d'emploi et 
des mises en garde sont à fournir à 
l'acheteur. Mais, cette obligation 
n'est pas prévue de la même ma- 
nière pour tous les acheteurs. Elle 
existe pour protéger l'acheteur 
profane, non spécialiste, qui n'a 
pas les connaissances technologi- 
ques requises, mais elle ne jouera 
pas de la même manière au profit 
du spécialiste. 


Le fabricant 
peut être 
impliqué 


Cette obligation pèse sur le fa- 
bricant du produit, mais elle pèse 
aussi sur le revendeur s'il est un 
professionnel. 

On ne saurait trop insister sur 
l'importance de l'information que 
le client peut exiger de son fournis- 
seur. Les tribunaux ont à plusieurs 
reprises reconnu responsables du 
préjudice subi, des fournisseurs qui 
n'avaient pas donné suffisamment 
d'instructions à leur client. 


La négligence du fournisseur, 
qui manque à son obligation de 
renseignement, peut être la cause 
déterminante des difficultés ren- 
contrées par le client. Mais il faut, 
pour engager la responsabilité de 
celui-ci, que le client fasse la 
preuve de la négligence du fournis- 
seur (preuve de l'absence d'ins- 
tructions et de documentation par 
exemple). 


(7) Ce « bref délai » a été apprécié par les 
tribunaux : la Cour d'appel de Paris a consi- 
déré que le vice ne pouvait être découvert 
qu'après une période de mise au point. D'au- 
tre part, elle a déclaré tardive une demande 
formulée plus de deux après la découverte 
du vice ! 


(8) Il est important de déterminer suivant le 
contexte si l'obligation de conseil peut être 
considérée comme principale (l'inexécution 
peut être sanctionnée par la résolution du 
contrat) ou comme une obligation acces- 
soire (inexécution sanctionnée par des dom- 
mages-intérêts). 


(9) Consommateur entendu dans le sens 
étroit : celui qui utilise le bien pour son usage 
privé. 
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Le devoir de conseil va plus loin 
que l'obligation de renseignement. 


Il a été jugé que le vendeur de- 
vait conseiller son client avant l'ac- 
quisition du matériel. La Cour d'ap- 
pel de Paris parle même de faute 
professionnelle si l'équipement 
proposé est inutilement coûteux 
ou trop puissant. 


Le fournisseur 
est tenu 
d'informer son client 


Le vendeur doit aussi donner 
des conseils à son client pour l'uti- 
lisation du matériel : le fournisseur 
ne doit pas dissimuler les difficul- 
tés que présente le passage d'un 
traitement manuel à un traitement 
informatisé. Il doit attirer son at- 
tention sur le fait que l'introduc- 
tion d'un système informatique en- 
traîne, parfois, une rigidité plus 
grande dans les méthodes de trai- 
tement. Il doit le mettre en garde 
contre les risques encourus. 


Dans le cadre des relations pré- 
contractuelles, ce devoir de conseil 
et de renseignement est sanc- 
tionné par une action en responsa- 
bilité délictuelle (fondée sur l'arti- 
cle 1382, ex. conseil sur le choix 
du matériel). Mais ce devoir de 
conseil peut être aussi une obliga- 
tion contractuelle principale ou ac- 
cessoire, la négligence du fournis- 
seur pouvant être sanctionnée par 
une action en résolution du contrat 
pour inexécution des obligations 
réciproques ou par une action en 
responsabilité contractuelle (8). 


Cet aperçu rapide de quelques- 
unes des règles du droit commun 
des contrats assurant la protection 
du cocontractant le plus faible fait 
ressortir l'importance qu'il faut at- 
tacher à l'information des cocon- 
tractants ; information sur les 
clauses du contrat, information sur 
les conséquences du contrat, enfin 
information sur les droits et obliga- 
tions réciproques des parties. 


C'est grâce à cette information 
et cette sensibilisation que les par- 
ties pourraient prendre conscience 
de la nécessité de négociations 
entre les organisations profession- 
nelles et les organisations d'utili- 
sateurs qu'ils soient ou non 
« consommateurs » (9) en vue 
d'aboutir à des accords tendant à 
éliminer des contrats les clauses 
considérées comme abusives. 


Isabelle de Lamberterie 
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sur votre clavier 
pianotez à quatre mains 


Coupez votre clavier en deux ! Par logiciel, bien 
sûr. Le TRS 80 et les ordinateurs pourvus d'un 
clavier matriciel peuvent très bien se passer de 
manettes de jeu. Si l'on veut programmer un 
jeu à deux personnes en temps « réel », 
comment faire ? Commençons par une étude 
du fonctionnement de la mémoire clavier, et 
nous pourrons ensuite voir une application pra- 
tique sous la forme d'un programme de jeu. 





Lorsqu'on examine avec des 
PEEK ce qui se passe dans l'en- 
semble de la mémoire du clavier, 
que constate-t-on ? En premier 
lieu on s'aperçoit que la zone mé- 
moire du clavier (octets 14 336 à 
15 359) est composée de quatre 
parties de 256 octets. Comme il se 
passe exactement la même chose 
dans chacune d'entre elles, nous 
nous contenterons d'étudier la 
première (octets 14 336 à 
14 591). 


Dans le cas qui nous occupe, il 
est plus astucieux de numéroter 
les adresses relatives de O à 255 
que de 1 à 256. On fera donc 
correspondre O au premier octet 
du clavier (14 336), 1 à 14 337, 
etc., jusqu'à 255 qui représente 
l'octet 14 591. 


Quand aucune touche du clavier 
n'est enfoncée, les 1 024 octets 
demeurent tous à zéro binaire. Si 
l'on appuie sur la touche @, les 
octets impairs prennent la va- 
leur 1. Si l'on appuie sur la tou- 
che H, ils prennent la valeur 2. Si 
l'on appuie sur À, les octets 2, 3, 
6, 7 prennent la valeur 1, etc. 


A force de patience, on obtient 
les renseignements qui sont résu- 
més dans le tableau ci-contre où 
sont récapitulés en haut de la co- 
lonne les différentes valeurs pré- 
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sentes dans l'octet indiqué quand 
on maintient enfoncée la touche 
indiquée en tête de ligne. Ce ta- 
bleau n'a pas été reproduit in ex- 
tenso, car il aurait été beaucoup 
trop grand, mais il montre bien 
quelles sont les règles de composi- 
tion. 


On remarque que les octets 


touche 


Race e 


o600> 


{surer 
roupes octet 
3 Fr & toujours 
Touches 4 zéro 
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d'adresse 1, 2, 4, 8, 16, 32, etc. 
(c'est-à-dire les puissances de 2) 
présentent une particularité : ils ne 
sont utilisés que par un seul 
groupe de touches, et chaque tou- 
che de ce groupe apporte une va- 
leur différente (1, 2, 4, 8, 16, etc.) 
dans l'octet. 


Ce n'est évidemment pas le cas 
pour les autres octets. L'octet 7, 
par exemple, est affecté par les 
touches À, B, H, |, J... Quant à 
l'octet 255, il est affecté par 
toutes les touches. Inversement, le 
contenu de l'octet O n'est modifié 
par aucune touche. 


Vous trouverez à la fin de cet 
article l'un des petits programmes 
qui m'ont permis d'arriver à ces 
conclusions. La vitesse d'exécu- 
tion n'est peut-être pas fou- 
droyante, et je n'ai pas spéciale- 


adresse relative dans ls mémoire clavier 


CRT 
L'ARE 





octet « différent de 
zéro dés qu'u e 
Touche es} 


S . 
caractéristiques 


ée 
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Liste du programme de jeu 


nn IGZAGS * 
REM AUTEUR : MICHEL PA N 


30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
Ce CELEL EE EEE EEEEEREE EEE CEECEE EEE] 
DEFINT A-X 
DEFSTR E 
DIM E(16),T(255) 
cLs 
EXS=CHRS (149)+CHR$(149)+CHRS (149) 
EO$=CHRS (191) +CHR$ (179) +CHRS (191) 
GOSu8 1000 : REM PRESENTATION DU JEU 
GOSUB 1200 : REM MUSIQUE 
GOSUB 1400 : REM INITIALISATIONS 
INPUT"APPUYER SUR "ENTER POUR COMMENCER";T 
GosuB 1700 : REM DESSIN DU JEU 
X=60: Y=22 
SET(X,Y): SETCX#1,Y)  : 
GosuB 1900 : 
IF FF=1 THEN FF=0 : GOTO 
cLs 
END : REM FIN DU PROGRAMME PRINCIPAL 
1000 RE Me te see de eee eee de ee de ee ee eee ee re er ee ee ee ee 
1010 REM PRESENTATION DU JEU 
1020 PRINT: PRINT 
1030 PRINT"LE JOUEUR DE DROITE ESSAYE D'EFFACER LES 
1040 PRINT"EN UTILISANT LES TOUCHES “;CHR$(93);" ET 
1050 PRINT 
1060 PRINT"LE JOUEUR DE GAUCHE ESSAYE D'EFFACER LES 
1070 PRINT"EN UTILISANT LES TOUCHES ";CHR$(91);" ET 
1080 PRINT 
1090 PRINT"POUR ARRETER LE JEU EN COURS DE PARTIE, APPUYER SUR "CLEAR! ." 
1100 PRINT:PRINT 
1110 RETURN 
1200 REM=====2smm2mmmmennnmennenmn2222222222222222222222222222222222222222222225 
1210 REM MUSIQUE (NON INDISPENSABLE AU PROGRAMME) 
1220 MS="123456789012345678901234567890123456": REM ON CREE UNE CHAINE DE 
1230 I=VARPTR(MS) REM CARACTERES QUELCONQUES 
1240 J=PEEK(1+1)+256*PEEK (142) REM À LA PLACE DE LAQUELLE 
1250 FOR U=J TO J+26 REM ON VA CHARGER LE SOUS- 
1260 READ X REM PROGRAMME EN LANGAGE MACHINE 
1270 POKE U,X 
1280 NEXT U 
1290 DATA 205,127,10,77,68,62,1,105,211,255,45,32,253,60,105,211 
1300 DATA 255,45,32,253,13,16,238,175,211,255,201 
1310 DEFUSR=J 
1320 RETURN 
1400 REM======2222= 
1410 REM 
U=0 
FOR T=1 TO 10 
U=U+8 
T(U)=T 
NEXT T 
TC2)=11: TC3)=11 
ON ERROR GOTO 2600 
E(00)="X00XX000XXX00XXX000XX" 
E(01)="0 x 0 
ECO2)="0 x 
E(O3)="X 0 
E(04)="0x 
E(05)="0 x 
EC06)="x 0 
ECO7)="x 
E(08)="0 
E(09)="x 0 
E(10)="x 0 
EC112="0 X 
E(12)="x0 x 
E(132="Xx 0 
EC14)="0 X 0 
E(15)="0XX000XXX00XXX000XX00" 
RETURN 
REM==2222222222222222222222222222222222222222222222S=2SS222==22c222222222222: 
REM DESSIN DU JEU 
FOR X=0 TO 15 
J=X*64 
PRINTAJ,""; 
FOR Y=1 TO 21 
E=MIDS(ECX),Y,1) 


: REM DESSIN DES OBSTACLES 


REM LE CURSEUR EST POSITIONNE AU CENTRE 
REM DEPLACEMENT DU CURSEUR 
210 : REM POUR UNE NOUVELLE PARTIE 


";EXxS 
";CHRS (94) 


":E0$ 
";CHRS (92) 


INITIALISATIONS 


1770 
1780 
1790 NEXT Y 
1800 NEXT x 
1810 RETURN 
REM==2=22222222222222222222S222SSSR2S2SSSS222SSESESSESSSSSSSEESSEEESESSESESSEES 
REM DEPLACEMENT DU CURSEUR 
ON TPEEx (14002) GOTO 1940,1950,1920, 1960, 1970, 1980, 1920, 1990, 2000,2010, 2080 
TO 


IF E=" " THEN PRINT" “;: GOTO 1790 
IF E="X" THEN PRINT EX; ELSE PRINT EO; 


GOTO 2020 
GOTO 2020 
GOTO 2020 
GOTO 2020 
GOTO 2020 
GOTO 2020 
GOTo 2020 


DX==-2:DY==1: 

DX=-2:DY= 1: 

DX=2 :DY= O0: 

DX=2 :DY=-1: 

DX=2 :DY= 1 

RESET(X,Y): RESET(X+1,Y) 

X=X+DX: Y=Y+DY + REM CALCUL DE LA NOUVELLE POSITION DU CURSEUR 

IF POINT(X,Y) THEN GOSUB 2100 : REM SI ON RENCONTRE UN OBSTACLE 

IF FF=1 THEN 2080 : REM SI UN JOUEUR A GAGNE 

SET(X,Y): SET(X#1,Y) 

GoTo 1920 

RETURN 

REM==2=22222222222222S2S22222222222222222S2S2SSSESSSSSSSSSSSSSSSSSESELSSSSSSESES 

REM OBSTACLE RENCONTRE 

REM IL FAUT LE RECONNAITRE ET LE DETRUIRE 

I=3*INT(X/6) +64 INTCY/3) 

REM 1 EST L'ADRESSE DANS LA ZONE MEMOIRE-ECRAN OU SE TROUVE LE CURSEUR 

IF PEEK(15360+1)=149 THEN CC=CD: EE=EX: A=1: W=948: GOTO 2190 

CC=CG: EE=E0 

W=900 

A=0 

Gosu8 2300 : REM EFFACE L'OBSTACLE ET AUGMENTE LE SCORE 

IF A=1 THEN CD=CC ELSE CG=CC 

1F FF=1 THEN GOSUB 2400 

RETURN 

REM==22222222E=n==222SSE=22R22ESS2SSS2SSSLLSRSSRSSSZESSSSSSESsSssssssSssaSsSsSS: 

REM DESTRUCTION DE L'OBSTACLE 

PRINTSI,"  "; 

IF A=1 THEN TÉUSR (2000) ELSE T=USR(5000) 

CC=CC+1 

PRINT®P,EP; 

Pal : EP2£E 

PRINTAW,CC; 

IF CC=20 THEN FF=1 

RETURN 

REM====2222222222222222222222222222222S2S2S222222S 222222 ESSSSSSSSSSSS SES USS 
2410 REM FIN DE PARTIE 
2420 1F A=0 THEN E=E0: U=5000: GOTO 2440 
2430 -ExEX :_ U=2000 
2440 FOR T=1 TO 30 
2450 PRINT2478,E; 
2460 J=USR(U) 
2470 PRINT2478," 
2480 J=USR(U) 
2490 NEXT T 
2500 PRINT@P,EP; 
2510 CG=0: CD=0 
2520 PRINTA900, 
2530 RETURN 
2600 REM===========2s22ms2mmsmsmsmsss2s2s22222222222222222222222222222222222 
2610 REM SI LE CURSEUR SORT DE L'ECRAN , ON LE REMET À SA PLACE 
2620 X=X-DX: Y=Y-DY 
2630 RESUME 220 


: REM MUSIQUE 
REM REAPPARITION DE L'OBSTACLE PRECEDENT SUR LE JEU 


REM IMPRESSION DU SCORE 
REM FIN DE PARTIE 


: REM POUR INDIQUER QUI A GAGNE 

: REM AVEC DE LA MUSIQUE 

5 

: REM ON REINITIALISE POUR LA PROCHAINE PARTIE 
32PRINTA948,"  "; 


2REM FIN DU TRAITEMENT D'ERREUR 


On remarquera l'utilisation de l'instruction ON ERROR GOTO à la 
ligne 1480 qui dispense de tester continuellement si le curseur sort 
de l'écran : cette facon de faire économise beaucoup de temps. 

Pour arrêter le jeu, on appuie sur la touche CLEAR. Avant de le 
reprendre, il est prudent d'exécuter un ON ERROR GOTO.O qui 
évitera bien des surprises par la suite. 


Comment décoder votre clavier 


10 REM * DECODAGE DU TAMPON CLAVIER * 
20 REM AUTEUR : MICHEL PAIN 

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

40 LADCLELEL LES LEE LL LL LL LIL LES LS LL LL 1111111111111111111112121,, 2. 
100 CLS 

110 DEFINT A-Z 
120 DIM T$(7,7) 
130 REM 

140 FOR 1=0 TO 7 
150 FOR K=0 TO 7 

160 READ TS$CI,K) 
170 NEXT K 

180 NEXT I 

190 TS$(6,4)=CHR$(92) 

200 T$(6,5)=CHRS (93) 

210 T$(6,6)=CHRS (94) 

220 X=14336 

230 REM 

240 J=1 

250 FOR 1=0 TO 7 


INITIALISATION TABLEAU 


BOUCLE DE TRAVAIL 


L'Ordinateur Individuel 


260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 NEXT K 
360 J=J+#1 
370 NEXT 1 
380 PRINT 
390 GOTO 240 
400 END 
1000 REM=======22222222=222==222=222222222222= 
1010 DATA “a","A","B", MU MD MEN MEN ngn | QTBLS LUE QI CECI RSC 
"nt, "0", pe "an Re, "se, a sl Snyne mg Le A LE L 

non “ Tuqu ner Tor eos OA LR 0", mnt "a", non” 
jA POI nou, nu” LA MENTER"S MCLEAR"S on Pnçu? mg” "a", 
“er, DOM MSHIFT","2", 2 LOT TNT LR SL ECS D Fu” 


P=PEEK (X+J) 

IF P=0 THEN 360 

L=128 

FOR K=7 TO O STEP-1 
IF P<L THEN 340 
PRINT T$(I,K); 
IF P=L THEN K=0 : 
P=P-L 
L=L/2 


GOTO 350 





1020 DATA 
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ment recherché un affichage 
« esthétique », mais il vous per- 
mettra de comprendre comment 
j'ai procédé ; et il ne tient qu'à 
vous de le perfectionner ! 


Nous pouvons maintenant dé- 
terminer quels sont les octets par- 
ticuliers qui fournissent à eux seuls 
un reflet fidèle de ce qui se passe 
sur le clavier. Le tout est résu- 
mé dans le tableau ci-contre. En 
abscisse, j'ai indiqué l'octet consi- 
déré (adresse relative en haut, 
adresse absolue en bas); en or- 
donnée, on lit quelle est la valeur, 
obtenue grâce à un PEEK, qui est 
prise par cet octet. A l'intersection 
de ces deux coordonnées, à l'inté- 
rieur de ce tableau, on lira la tou- 
che dont l'enfoncement déclenche 
la présence d'une valeur donnée 
dans tel ou tel octet. 


On lira donc le tableau comme 
suit : « si la touche T est enfoncée, 
l'octet 4, en 14340, prend la va- 
leur 16 » ou « si l’octet 32 (c.-à-d. 
14368) prend la valeur 2, c'est 
que la touche 9 est enfoncée ». 
Soit encore : IF PEEK (14368) = 
THEN PRINT « 9 ». Remarquons 
bien qu'il n'est pas question dans 
tout ce qui précède, des caractères 
tel que !, «, #, $, etc. que l'on 
obtient à l’aide de la touche SHIFT. 
En effet, ce dont on parle ici, ce 
sont les touches et non pas les 
caractères. Dans notre optique, la 
touche 4 et la touche $ (SHIFT 4) 
sont une seule et même touche. 
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4 
Es 
ne 


AY. 


Octet 14 336 toujours à zéro 


Octet 14 591 différent de zéro dès qu'une touche est enfoncée. 


Remarquons également que le 
clavier numérique n'apporte aucun 
changement à nos conclusions : 
chacune de ses touches a exacte- 
ment le même effet que les tou- 
ches correspondantes du clavier 
principal. Vous pouvez d'ailleurs 
vous en apercevoir : vous obtien- 
drez bien le signe $ en maintenant 
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enfoncée la touche SHIFT et en 
appuyant sur la touche 4 du clavier 
numérique dont le cabochon ne 
porte pourtant pas l'inscription $. 


Un cas de figure assez intéres- 
sant se produit lorsque deux tou- 
ches sont enfoncées simultané- 
ment. Lorsque cela se produit, si 
les deux touches appartiennent à 
deux groupes différents, autre- 
ment dit si elles ne sont pas repré- 
sentées dans la même colonne du 
tableau récapitulatif ci-dessus, rien 
de nouveau n'apparaît. Ainsi, si 
l'on appuie à la fois sur J et sur 5, 
l'octet 16 prend la valeur 32. Les 
autres octets qui nous intéressent 
demeurent à zéro. 


Cet état de choses présente un 
avantage qu'on aurait tort de ne 
pas exploiter : si deux personnes 
se servent ensemble du clavier, et 
à condition, par exemple, que la 
première n'utilise que les touches 
numériques (colonnes 16 et 32) et 
que la seconde ne se serve que des 
touches alphabétiques (colonnes 
1,2, 4, et 8), on pourra facilement 
attribuer à chacune les initiatives 
qui lui reviennent. Le programme 
qui se chargera de gérer cela n'est 
pas compliqué, et permettra, entre 
autres choses, des jeux à deux 
personnes en temps réel, et sans 
qu'il soit nécessaire d'utiliser de 
manettes. 


La figure page suivante met en 
évidence les zones physiques du 
clavier qui correspondent aux qua- 
tre groupes de touches. 


L'Ordinateur Individuel 















ET 


#1] 


4, 





Lorsqu'on appuie simultané- 
ment sur deux touches apparte- 
nant au même groupe, la situation 
est tout autre : il y a addition dans 
l'octet correspondant des valeurs 
représentant l'une et l'autre des 
deux touches. C'est ainsi que l'en- 
foncement des touches À et D 
provoque l'apparition dans l'oc- 
tet 1 (en 14337) de la valeur 
2 +16 = 18. 


Le problème se complique sin- 
gulièrement lorsqu'on observe ce 
qui se produit lors de l'enfonce- 
ment de trois touches... En ap- 
puyant à la fois sur B (valeur 4 en 
colonne 1), sur E (valeur 32 en 
colonne 1) et sur 4 (valeur32 en 
colonne 4), on trouve bien 36 dans 
l'octet 1, mais aussi dans l'oc- 
tet 4, ce qui semble indiquer que la 
touche R est elle aussi enfoncée. 


Il n'y a pas moyen, avec cette 
méthode, de casser le clavier en 
trois morceaux. Tant pis. Mais 
peut-être se trouvera-t-il un lec- 
teur ou une lectrice pour prendre le 
relais, comme je l'ai fait moi-même 
à partir des remarques de Michel 
Gibert dans L'OI n° 12 et de celles 
de Thierry Buchet dans le n° 18. 


Pour mettre en œuvre dans des 
programmes la possibilité de dé- 
couper le clavier en affectant à 
chacun des deux joueurs les tou- 
ches qui lui sont propres, on regar- 
dera la carte du clavier. 


Pour simplifier le programme, on 
utilisera, si possible, deux groupes 
différents. Mieux vaut également 
s'arranger pour que ni l’un ni l'au- 
tre des joueurs ne puisse se 
« tromper » (je pense aux tri< 
cheurs !) en appuyant sur des tou- 
ches qui ne lui appartiennent pas. 
Si la machine est équipée d'un 
clavier numérique séparé, ce sera 
très facile. 


On traitera par des PEEK, alter- 
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nativement, les octets correspon- 
dant aux groupes de touches de 
chacun des joueurs. Pour que le 
décodage s'effectue très rapide- 
ment, on pourra utiliser un tableau 
de 255 variables dont les valeurs 
seront utilisées directement par un 
ON... GOTO. Cette solution al- 
longe considérablement le pro- 
gramme, mais elle apporte un gain 
de temps à l'éxécution et une sim- 
plicité très appréciables. 


Voici, à titre d'application, un 
petit programme de jeu pour deux 
adversaires qui se disputent, invo- 
lontairement, le rôle de l'éléphant 
dans un magasin de porcelaine. 


Sur une surface rectangulaire où 
sont disposés des obstacles de 
deux sortes, un 
point lumineux se 
déplace. Ce point 
lumineux est un 
curseur dont les 
deux adversaires 
commandent 
conjointement 
les déplace- 
ments. L'un des 
joueurs a la maî- 
trise des mouve- 
ments horizon- 
taux, l'autre 
commande les 
mouvements 
verticaux. Lors- 
que tous les deux 


décident d'agir ensemble, le cur- 
seur se déplace selon une trajec- 
toire oblique. 

Chaque joueur essaie de dé- 
truire, à l’aide du curseur, les obs- 
tacles qui portent les couleurs de 
son adversaire, et, bien entendu, 
de contrecarrer l'action de ce der- 
nier. 

On a choisi une disposition des 
obstacles en quinconce de telle 
sorte qu'à aucun endroit l'un ou 
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l'autre des joueurs ne puisse être 
en sécurité en demeurant inactif. 
Autrement dit, où que se trouve le 
curseur, un déplacement vertical 
(ou horizontal) seul peut l'amener 
sur l’un ou l'autre type d'obsta- 
cles. 

Le joueur de droite utilise les 
touches fet } : celui de gauche les 
touches — et <-dont les effets 
sont évidents. Bien entendu, le 
programme met en œuvre ce que 
nous avons remarqué en étudiant 
la mémoire du clavier. Les quatre 
touches qui commandent les mou- 
vements du curseur appartiennent 
au même groupe : il suffira donc 
d'un seul PEEK (en 14400) pour 
déterminer ses déplacements. 
Dans l'octet 14400, seules les va- 
leurs correspondant aux quatre 
flèches nous intéressent. Ce sont 
les valeurs 8 (4), 16 (Ÿ), 32 (<) et 
64 (—+), ainsi que leurs combinai- 
sons. Lorsque deux touches sont 
enfoncées en même temps, les va- 
leurs sont les suivantes : 


f—  8+32=40 
f— 8+64=72 
Ÿ <— 16 +32 = 48 
Ÿ — 16 + 64 = 80 

























INVALIDE 


NEANT 


Voilà comment seront « lues» 
grâce à l'instruction PEEK les huit 
directions possibles pour les dé- 
placements du curseur. Les combi- 
naisons À Ÿ (8 + 16 = 24) et — 
— (32 + 64 = 96) ne nous inté- 
ressent pas. Notre tableau de dé- 
codage est représenté ci-dessus. 


Michel Pain 
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Quand une nouvelle imprimante 
signée Centronics apparaît sur le 
marché, c'est toujours un événement. 
Avec deux nouvelles Centronics, 

la moisson 1981 est exceptionnelle : 





Centronics 152: Centronics 739: 
imprimante rapide, 132 colonnes imprimante matricielle qui ajoute aux avantages de la 737 
au prix ultra-compétitif. le graphique haute résolution, une rapidité accrue 

et un niveau sonore réduit. 
Centronics 150 et 152 - Imprimante qualité courrier plus graphique haut résolution, 
— Impression bi-directionnelle optimisée, — impression 100 cps (linéaire) et 80 cps (proportionnel), 
— 150 cps - 40, 80 et 132 cpl, - matrice nx9 (proportionnel) et nx7 (linéaire), 
- 5, 8,10 ou 16 cpi, — 40, 80 et 132 cpl, E 
— papier jusqu'à 10” (mod. 150) ou 15” (mod. 152), - minuscules descendantes, souligné,exposants, FI 
- tracteurs ajustables, - caractères français accentués, 5 
- tracteur, friction, feuille à feuille (mod. 150), - entraînement picots, friction feuille à feuille, Ë 
- Caractères français accentués (matrice 9x7), - mouvement de papier bi-directionnel, 
— auto-test, saut de page, - justification à droite, Fa 
- ruban cassette, — niveau sonore moyen inférieur à 60 dB, < 
- niveau sonore moyen inférieur à 60 dB. — saut de page et indicateur de fin de papier. pe 


Ces machines sont désormais dans les meilleures boutiques. Courez-y! 





Revendeurs agréés : Euro Computer Shop (Eco Informatique) : 
Illel Center: 92, rue Saint-Lazare, 75009 Paris - 281.29.03 
143, avenue Félix-Faure, 75015 Paris - 554.97.48 Résidence Sextius. Bd Victor-Cog, 

86, bd Magenta, 75010 Paris - 201.94.68 13000 Aix-en-Provence - (42) 27.11.48 


5 bis, enclos Tissie-Sarrus, 34000 Montpellier - (67) 88.17.83 


International Computer : Points de vente réseau informatique Sonotec. 


29, rue de Clichy, 75009 Paris - 285.24.55 
64, avenue du Prado, 13008 Marseille - (91) 37.25.03 

se CENTRORNICS 
31, bd des Batignolles, 75008 Paris - 522.70.66 

Triangle Informatique : 71-73, rue Desnouettes, 75015 Paris 

64, bd Beaumarchais, 75011 Paris - 805.62.00 tél. : (1) 828.40.51 - télex : 202686 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 202 du service-lecteurs (page 36) 
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à VOs postes 
pour la multiplication 


n'ayez plus peur des facteurs 


Le jeu constitue la meilleur façon d'appren- 
dre. Plutôt que de réciter en ânonnant 1 X 1 


= 1, 


1 X2 = 2... pourquoi ne pas rendre 


attrayant l'apprentissage de tables de multi- 
plication ? Ce petit programme s'y efforce : 
entraînez-vous au calcul mental. 


Attention ! Il n'est simple et fa- 
cile que dans la forme présente où 
les multiplications ne vont que jus- 
qu'à 9 X 9. Il suffit de changer 
cinq lignes pour traiter des multi- 
plications jusqu'à 20 X 20 ou 30 
X 30... mais avant ces développe- 
ments, quel est le principe du pro- 
gramme ? 


Il nous invite à jouer avec lui 
pour donner la bonne réponse à 
des multiplications qui deviennent 
de plus en plus compliquées au fur 
et à mesure que vous progressez. 
De plus en plus compliquées si 
vous avez répondu correctement, 
car si vous vous trompez, la sanc- 
tion est simple : une faute et vous 
restez au même niveau, deux 
fautes ou plus et vous connaissez 
la déchéance de devoir repartir à 
un niveau inférieur. Pour arriver à la 
fin du programme, il vous faudra 
donc arriver à donner trois bonnes 
réponses au niveau le plus élevé. 


Jusque-là rien de bien compli- 
qué, mais on peut corser un peu le 
jeu en considérant que vous ne 
disposez que d'un certain temps 
imparti pour donner la bonne ré- 
ponse. Si vous dépassez ce temps, 
le programme considère impitoya- 
blement que vous avez fait une 
faute : tout cela est bien arbitraire, 
me direz-vous. Oui, bien sûr, mais 
vous aurez quand même le choix 
de votre temps de réponse entre 5 
et 15 secondes. Et si 1 X 1 en 
15 secondes est simple, il n’en est 
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pas de même pour 17 X 18 en 
5 secondes, par exemple. 


Voilà donc les règles du jeu que 
vous devrez suivre. Pour parvenir à 
ce résultat, le programme est 
construit selon les principes de la 
programmation structurée : le pro- 
gramme principal (plage de numé- 
ros de lignes de 100 à 990) ap- 
pelle successivement un sous- 
programme de début (lignes 1 000 
à 1 990), un sous-programme 
principal (lignes 2 000 à 2 990) et 
un sous-programme de fin (lignes 
3 000 à 3 990). La variable A est 
l'indicateur de fin de traitement : 
tant qu'elle a pour valeur zéro, on 
exécute le traitement principal ; 
quand elle prend la valeur 1, on va 
exécuter le traitement de fin et on 
arrête le programme. Cette varia- 
ble ne prendra la valeur 1 que 
lorsque le programme aura vu que 
vous avez donné trois bonnes ré- 
ponses. Le nombre de bonnes ré- 
ponses est mémorisé dans la va- 
riable P ou B au niveau le plus 
élevé. Cette dernière variable varie 
donc de 1, niveau le plus faible, à 
3, niveau le plus élevé, pour ne 
passer à 4 que lorsqu'il y a eu trois 
bonnes réponses au niveau 3. 


Le niveau de difficulté d'une 
multiplication est mémorisé dans 
le tableau D, tableau à deux di- 
mensions (multiplicande et multi- 
plicateur) : les valeurs du tableau 
sont donc 1, 2 ou 3. 

Chaque question est posée avec 
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un multiplicande — variable Y — et 
un multiplicateur — variable Z - 
choisis au hasard (variables X et 
C). La réponse que vous donnerez 
sera stockée dans la variable W. 


On mémorise dans le tableau E 
les résultats des multiplications 
précédemment posées, de façon à 
ne pas avoir trois multiplications 
ayant le même résultat lors d'une 
même série de questions. 


Le temps alloué pour la réponse 
est stocké dans la variable T | et 
contrôlé, à l’aide des variables U et 
V, valeurs de l'horloge interne 
avant et après la réponse. La varia- 
ble Q indique par la valeur 1 que le 
temps a été dépassé 

Si maintenant vous désirez ren- 
dre ce programme plus compliqué, 
posant par exemple des questions 
jusqu'à 20 X 20 ou 30 X 30ilne 
vous reste qu'à modifier : 

. les lignes de DATA - après 
10 000 : mettre pour chaque mul- 
tiplication, l'indication du niveau 
de difficultés de 1 à 3, 

. les lignes 1270 et 1290 : rem- 
placer 9 par 20 ou 30, 

. les lignes 2110 et 2140 : rem- 
placer 10 par 20 ou 30. 


Une autre façon d'utiliser ce 
programme consiste par exemple à 
s'en servir comme d'un répétiteur 
d'anglais ou d'allemand en mémo- 
risant en DATA ou dans un fichier 
les mots anglais ou allemands, et 
leur traduction en français puis en 
les choissisant de la même ma- 
nière au hasard. 


En attendant, bon courage avec 
les multiplications. Personnelle- 
ment arriver à résoudre 23 X 27 
en 5 secondes est un pari que je 
me garde bien de prendre. 


Jean-Pierre Brunerie 
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198 
20 
30 
40 R 
190 
110 
120 
130 
140 
159 
1900 
1010 
1920 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1099 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1150 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 


1260 


1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 





Liste du programme sur PET 


Es * APPRENONS LES MULTIPLICATIONS * 
1 AUTEUR JEAN PIERRE BRUNERIE 
M COPYKIGUT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
CMARARRRRRRRRRRÉRRARARRRARARRRRRRRARÉRRARRRRRRRRRR AR 
GOSUS 1900 

IF A=l THEN 140 
GOSUB 2900 
Goro 119 

GUSUB 3000 
END 
RHONLELELELLLELLELLLLELELEL LEE), ),,;,;))) LL, LLL ET) 
RE INITIALISATIONS 

PRINT" BONJOUR" 

PRINT 

GOSUB 4000 

PRINT 

PRINT"ETES-VOUS FORT-F,MOYEN-M,NUL-N" 
INPUT R$ 

IF R$="" THEN 1960 

IF K$="F" THEN B=3: GOTO 1130 

IF K$="M" TIIEN B=2: GOTO 1130 

IF K$="N" THEN B=l: GOTO 1130 

GOTO 1960 

PRINT"ETES-VOUS RAPINE-R,MOYEN-M, LENT-L" 
INPUT ?1$ 

IF R1$="" TiHEN 1130 

IF R1$="R" TilEN T1=300: GOTO 1200 

IF R1$="M" TIIEN T1=600: GOTO 1200 

IF R1$="L" THEN T1=900: GOTO 1200 

GOTO 1130 

INPUT"UN NOMBRE, SVP";C 

REM====— 

FOR I=1 TO C 

X=RND(X+C) 

NEXT IL 


FOR I=1 TO 9 
REM--- 
FOR J=1 TO 9 
READ D(1,J) 
NEXT J 


REM 
REM————- 
FOR I=l TO 3 
E(1)=0 

NEXT I 
REM—————— 
P=0 
REM=——-——— 
FOR I=l TO 3 
X=RND(X+C) 
Y=INT(X*10) 
IF Y=0 THEN 2100 

X=RND(X+C) 

Z=INT(X410) 

IF Z=0 THEN 2130 

IF D(Y,Z)=B THEN 2190 

PRINT" PATIENCE" 

GOTO 2100 

ECL)=Y#Z 

IF'I=l TUEN 2240 

IF I=2 THEN 2230 

IF E(I)=E(I-2) THEN 2100 

IF E(I)=E(I-1) THEN 2100 

PRINT Y;"MULTIPLIE PAR" ;Z;"EGAL" 

Q=0 

U=TI 

INPUT Y 

VaTI 

IF V-UDTL THEN PRINT'QUE C'EST LENT":Q=1 

IF E(I)=4 THEN P=P+l:PRINT"EXACT":GOTO 2320 
PRINT"FAUX.";Y;" FOIS “;Z;"EGAL";E(1) 

IF Q=1 AND E(I)=4 THEN P=P-1 

NEXT L 

REM—————— 


IF P=3 THEN B=B+1 


EXECUTION DE LA MULTIPLICATION 
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2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
4000 
4010 
4920 
4030 
4040 
4050 
4060 
4070 
4080 
4090 
4100 
4110 
4120 
4130 
4140 
4150 
4160 
4170 
4180 
4190 
4200 
4219 
4220 
4230 
4240 
4250 
4260 
4270 
4280 
4290 
4300 
9000 
9010 
9020 
9030 
9040 
9950 
10000 
10019 
10020 
10939 
10940 
10050 
10060 
10970 
10080 
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IF B=4 THEN A=1:GOTO 2440 
IF P=0 OR P=l THEN B=B-1 
IF B=0 THEN B=1 

PRINT 
IF B=3 
IF B=2 
IF B=1 
PRINT 
RETURN 
REM== 
REM 
PRINT 
PRINT"BRAVO, VOUS ETES TRES FORT" 

RETURN 

REU == — 
RE: PRESENTATION 

PRINT"APPRENONS DONC LES MULTIPLICATIONS" 

PRINT 

PRINT"VOUS ETES SUPPOSE ÊTRE :" 

PRINT"- FORT = LETTRE F* 

PRINT"- MOYEN-— LETTRE M" 

PRINT"= HUL = LETTRE N" 

PRINT"CECI AU DEBUT DU JEU" 

PRINT 

PRINT'PUIS VOUS ETES SUPPOSE ETRE :" 

PRINT"- RAPIDE-= LETTRE R" 

PRINT"— MOYEN = LETTRE Hd" 

PRIN?"— LENT - LETTRE L*“ 

PRINT 

PRINT"A CHAQUE FOIS, ON VOUS POSE" 

PRINT"TROIS MULTIPLICATIONS" 

PRINT 

PRINT"TROIS BONNES REPONSES: VOUS PROGRESSEZ" 
PRINT"DEUX: VOUS RESTEZ AU MEME NIVEAU" 
PRINT"ZERO OU UNE: VOUS REGRESSEZ" 


THEN PRINT"VOUS ETES FORT" 
THEN PRINT"VOUS ETES MOYEN" 
THEN PRINT"VOUS ETES NUL" 





FIN DU CALVAIRE 





PRINT 
PRINT"AVEZ-VOUS BIEN COMPRI5" 
GOSUB 9000 
IF R$="9" THEN 4290 
PRINT 
PRINT"ALORS RELISEZ ATTENTIVEMENT" 
PRINT 
GOTO 4000 
PRINT"" 
RETURN 
REM—————— —— 
REM TEST SUR LA REPONSE 
INPUT RS 
IF R$<>"O" AND R$SCD"N" THEN 9020 
RETURN 
BEM ne 
DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1 
DATA. 1,1,1,1,1,1,2,2,2 
DATA 1,1,1,2,1,2,3,2,3 
DAtA 5 1:27201825 255 
UATA:1,1:421/1,172:2 02 
DATA 1,1,2,2,1,2,3,3,3 
DATA 1,2,3,3,2,3,3,3,3 
vATA. 1,2,2,2,2,3,3,3,3 
DATA 1,2,3,3,2,3,3,3,3 











GA MoN VIEUX --- CEST 
L4 Loi DU PROGRES--. 
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* OUEST - LA dons usines SHARP DANS L'OUEST-LA 4. 


V 


p) 








\ CRO-INFORMATIQUE SHARP DANS L'OUE! 


Tél 


Tét. 141) 22 4400 


ANJOU BUREAU GESTION 
11, rue des Poëliers - 49000 ANGERS 


Coupon-Réponse à retourner à 


souhaite recevoir une documentation complémentaire 


Société 


UN NOUVEL ACCES A LA GESTION INFORMATIQUE. 3 

Ce système est doté notamment d'un TRI séquentiel indexé dont l’un des usages : : 

autorise par exemple la recherche rapide dans 1 fichier à partir d'un NOM au lieu STE TRE 

d'un CODE. 3 A 

Le SG 3201 F dispose de logiciels pour l'entreprise : J Ë 

PAYE, COMPTABILITÉ GÉNÉRALE, FACTURATION, RELANCE CLIENTS, Fe 2E à 7 
GESTION DE STOCKS, TENUE DE FICHIERS (clients, fournisseurs...), EDITION A RÉTE ÆTAATEE 


D'ÉTIQUETTES ADRESSES... ETC. nunsnuanosseusesnssnsunsene 
UN OUTIL PUISSANT 
Sa capacité graphique est : 
remarquable. : ‘4 
- ; Les langages sont nombreux : PO ONE 21 e 
: BASIC, FORTRAN, PASCAL, 7 En - 
£ ASSEMBLEUR, HEXADECIMAL PAT 
TE ETES = Son USAGE est universel : Ges- se à S 
a tion, Sciences, Education, : 
Industrie. 
MZ 80 K ” 2 5 
MICRO-ORDINATEUR RASE 


INDIVIDUEL lanstonoésanasocnanisseod) 
Il a acquis dès sa présentation SET 
une très grande popularité. | LRO 
Son manuel d'initiation au lan- NE RE 
gage BASIC le rend accessible à ru, bag” TERRE 
tous. - TU X à ne 
De nombreux programmes sont TE s 
disponibles. IVe 
Ses usages sont multiples. 5 : 
É L'ORDINATEUR DE POCHE PE 
Programmable en BASIC, les utilisa- : 
tions sont nombreuses. Livré avec 3 SNA 
manuels, il facilite l'initiation à la a à 
programmation. : : ; 
Référence 203 du service-lecteurs (page 36) (HOT FREE I ANNEE, CRRRERRRRE 


Tél 


souhaite recevoir une documentation complémentaire 
Tét. (96) 74.66.19 





MODERN'BUREAU 


Rue Lecuyer ZA - B.P. 53 - 22190 PLERIN 


Adresse 
Coupon-Réponse à retourner à 


Société 


Tél 


souhaite recevoir une documentation complémentaire 





Tét. (98) 80.04 29 


Coupon-Réponse à retourner à 
LA MAISON DU DUPLICATEUR 
34, quai Cdt Malbert - B.P. 259 - 29272 BREST CEDEX 





Société 
Adresse 








. CORVUS - MICROLOGIE 









vos revendeurs 





Région Parisienne EST 

BIOR - 241.15.27 Selestat 

1.S.T.C. - 306.46.06 O.M.B. PARMENTIER 
LOCASYST - 622.42.,58 88 92.15.19 

M.1.D. - 357.83.20 

SUD EST SUD OUEST 

Marseille Toulouse 

ELP INFORMATIQUE - 91 94.91.13 SOUBIRON - 61 21.64.39 
PROVENCE SYSTEMES - 91 33.22.33 

Montpellier REUNION 

LF.I. - 67 58.58.28 Saint Denis 

Cannes MICRO SYSTEME SERVICE 
L'Onde Maritime - 93 47.44.30 19 262 21.62.53 


7, rue des 4 Cheminées 
92100 BOULOGNE 

Tél. : 608.55.60 

Télex 202015 F INFELEC 
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queneutte BEAUVAIS 


22 rue de la République 


60108 CREIL - Tél. (4) 425.04.26 queneutte 60 
C Lè = | | 5 rue du Docteur Gérard 
60000 BEAUVAIS - Tél. (4) 448.06.98 


ORDINATEUR de POCHE 
SHARP PC 1211 avec ivres ie Le 


programmable en BASIC 
He COMMODORE 
090 one VICTOR 
IMPRIMANTE CE 122 BIBLIOTHEQUE 


1164,24 F TTC LIVRES ET PROGRAMMES 


700 FHT COURS INITIATION 
823,20 F TTC BASIC 


FF —-—-—--------—- 





























Commande : PC 1211 


e SCIENTIFIQUE 
Imprimante CE 122 


e BUREAUX D'ETUDES 
e CONTROLE PROCESSUS 
e BUREAUTIQUE 


| Monsieur ! 

| Société Î 

| Adresse Û 

COMMODORE 
Rx I 

CBM 8001 | Téléphone | 

e GESTION | Souhaite une documentation I 
l 

! 


MODE DE RÈGLEMENT : 
Chèque OI, CCP DO, Contre remboursement 


Ent Doit oi Re à bu mi ne GE «ns er 
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C’est par l'innovation continue, fruit de la 
maîtrise des techniques de pointe, que Com- 
modore a conquis sa place de leader européen 
de la micro-informatique. Cette position, 
bien connue de tous ceux qui suivent de près 
l’actualité informatique, vient d’être corro- 
borée par la publication d’une récente étude 
de marché conduite par la firme indépendante 
I.D.C. (1). 


La conséquence la plus notable de cette bril- 
lante performance, s’est traduite par un ren- 
forcement des structures européennes de 
Commodore aux plans marketing et fabri- 
cation. 


C'est ainsi que Commodore a récemment 
ouvert une usine en R.F.A., à Braun- 
schweig, afin de répondre aux besoins crois- 
sants du marché européen. 


A quelles qualités particulières doit-on attri- 
buer le succès des micro-ordinateurs de la 
gamme Commodore ? 


- la fiabilité exceptionnelle, résultat d’une 
électronique particulièrement bien conçue 
et fabriquée avec beaucoup de soins à partir 
de composants de qualité, 


l’excellent rapport prix performances ; 
Commodore vous en donne plus pour votre 
investissement, 


la parfaite homogénéité de la gamme et 
l'architecture décentralisée des systèmes où 
chaque périphérique est intelligent, 

- des produits toujours ‘‘dans le vent””, qui 
bénéficient des unités intégrées de recher- 
che, de développement et de production 
mises en place par Commodore depuis 
1975 ; la gamme Commodore répond ainsi 
aux besoins variés et croissants du marché, 


les maxi-services Procep, qui apportent 
aux utilisateurs français de la gamme 
Commodore, un environnement adapté à 
leurs besoins. Une plus-value très impor- 
tante et très appréciée. 


(1) LD.C. Europa Ltd, 2 
W 41 LN. 


Bath Road, LONDON 


La gamme Commodore, harmonieuse et 
complète, répond aux besoins les plus divers 
des débutants comme des virtuoses de la 
micro-informatique. 


Entrez dans l’univers fabuleux de la 
micro-informatique avec le Commodore 
VIC 20*. 

Oui, initiez-vous avec un vrai micro-ordina- 
teur, puissant et évolutif. et cependant à un 
prix époustouflant. Le VIC 20 vous permet 
de donner libre cours à votre créativité en 
disposant d’un micro-ordinateur de qualité, 
bien à vous, chez vous. 

* le Commodore VIC 20 est disponible en 
version PAL; ultérieurement une version 
SECAM, développée par Procep, sera mise 
sur le marché. 


Professions libérales, Laboratoires, Cen- 
tres de Recherche, Organismes de Forma- 
tion, etc., investissez clairvoyant. Voyez le 
système complet et homogène Commodore 
CBM 4001. 
Avec 
- son unité centrale de 32 Ko (CBM 4032), 
- son unité de double minidisquette de 
360 Ko (CBM 4040), 

- Son imprimante à traction (CBM 4022), 

le système CBM 4001 et ses logiciels stan- 
dard disponibles, vous offrent de nombreuses 
possibilités pour résoudre vos problèmes. 


NB : Une unité centrale de 16 Ko 
(CBM 4016) est également disponible. 


PME/PMI, services décentralisés ou auto- 
nomes des Grandes Entreprises, investis- 
sez dans le haut de gamme. Voyez le sys- 
tème complet et homogène Commodore 
CBM 8001. 

Vous disposerez d’un équipement qui, asso- 
cié aux logiciels de haut niveau proposés par 
Procep, vous apportera une gestion efficace 
et vous donnera les meilleures chances de 
rester compétitif. 


Dans le cadre de sa politique d’apport! 
plus-value par la francisation, Procep équi 
gratuitement les CBM 8001 d’une RO 
supplémentaire : Edex 4.0, qui complète 
Basic d’origine de l’unité centrale. 


Bientôt 2 nouveautés viendront enrichir 

série CBM 8000 : 

- une unité centrale (CBM 8096) mettri 
votre disposition 96 Ko RAM, 

- une nouvelle unité centrale vous donnk 
accès, en plus des langages actuellemk 
disponibles (Basic, Comal, Pascal, Pik 
Lisp, Forth), à de nouveaux langages tt 
que APL, Cobol, Fortran, etc. 





Avec Master, les ‘‘développeurs’” de lof 

ciels vont être comblés. 

Master est un ensemble d’utilitaires q 

vous permet : 

- de réaliser sur le système CBM 8001 & 
développements et des mises au point! 
programmes qui ne pouvaient l’être jusqu 
présent que sur des ‘‘gros ordinateurs”, 

- de protéger les logiciels ainsi dévelopyi 
contre d'éventuelles copies. 


Ainsi Master, non seulement vous facilite 
vie, mais protège votre investissemé 
‘matière grise””. 


Master comprend : 

- Master file (séquentiel indexé), 

- Master screen (générateur d’écran), 

- Master plus (extension Basic, multipré 
sion, compactage et décompactage, etc. 

- Master print (générateur d’édition). 


Destinée aux unités centrales de la sét 
CBM 3000, Edex 2.0 est une ROM suppl 
mentaire venant compléter le Basic d’origif 
Commandes et fonctions complémentais 
apportées par Edex 2.0 : Auto, Renu, Delet 
Apend, Dump, Error, Find, Call, If then els 
Print using, Plot, Reset, Beep. 
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PROCEP DISTRIBUTEUR EXCLUSIF POUR LA FRANCE DE COMMODORI 


EN DE LA MICRO-INFORMATIQUE 


Unité centrale CBM 8032 


32K octets RAM, écran 80 colonnes 


Imprimante à traction CBM 8024 
132 colonnes, 160 c/s bidirectionnelle 


“lex 4.0 est une ROM venant compléter le 
sic d’origine de l’unité centrale CBM 8032. 
jmmandes et fonctions complémentaires 
gportées par Edex 4.0 - particulièrement 
les pour améliorer ou optimiser les logi- 
els de haut niveau développés sur le sys- 
me CBM 8001 - : Auto, Renu, Delete, 
erge, Dump, Error, Find, Fetch, Call, If 
en else, Print using, Plot, Reset, Hard 
bpy, Beep. 

e plus, un exécuteur pas à pas facilite la 
ise au point des programmes. 


ésidant sur ROM, Triex vous offre les pos- 
ébilités des ‘‘grands’’ systèmes en matière 
2 tri et de gestion de fichiers. 


ésidant sur ROM, Multex vous permet de 
bnnecter un même périphérique à plusieurs 
dités centrales CBM 8032. 

r exemple, plusieurs CBM 8032 répartis 





dans différents services peuvent travailler sur 
un même fichier se trouvant sur la même 
disquette ou imprimer sur la même impri- 
mante. 

Avec Multex vous gagnez de la place et vous 
faites des économies importantes. 





Le Basic est le langage le plus employé sur les 
systèmes Commodore. Mais vous pouvez 
changer de langage aussi facilement que de 
disquette. 


Pour tous les produits décrits ci-dessus, 
une documentation technique est dis- 
ponible chez les Distributeurs-Reven- 


deurs Procep dont la liste figure dans 
les pages qui suivent. 








Unité de double disquette CBM 8050 
capacité 2 x 500 K octets 


PPeicod 


3 STANDS PROCEP 


pour vous accueillir quel que 


soit le but de votre visite. 


Pour les fanas de la micro 
informatique comme pour 
les débutants : 
SICOB-BOUTIQUE 
(stands n° 124. 126 et 128) 
Pour les spécialistes 
du domaine industriel : 
SICOB O.E.M. 
(stands n° 157 et 159) 


Pour les chefs d'entreprise. 
les cadres et les gestionnaires : 
SICOB PALAIS du CNIT 
(niveau 3 - stand 3 C 3308) 


>>> + 


PROCEP DISTRIBUTEUR EXCLUSIF POUR LA FRANCE DE COMMODORE 








Procep a su investir, dès sa création, dans 

la ‘‘francisation’’ des micro-ordinateurs 

Commodore en leur apportant une valeur 

ajoutée particulièrement importante au 

niveau des services offerts aux utilisateurs. 

- information : documentation, manuels et 
bulletin des utilisateurs de la gamme Com- 
modore, 

- formation : séminaires et cours destinés 
aux utilisateurs, revendeurs et distributeurs 
ainsi que des sessions spéciales pour l’en- 
seignement, 

- développement : logiciels de base, utili- 
taires, logiciels d’application de haut 
niveau pour la gestion et la bureautique. 
cartes industrielles, interfaces, etc., 

- garantie portée à un an, au lieu des 3 mois 
offerts par le constructeur. 





Le logiciel de comptabilité générale fonction- 
nant sur CBM 8001 a été conçu et longue- 
ment testé par une équipe de professionnels 
expérimentés en comptabilité et en informa- 
tique. Simple d'emploi, il permet aux 
PME/PMI de résoudre efficacement leurs 
problèmes comptables. 


Outre le calcul et l’établissement des bulle- 
tins de paie, le logiciel de paie permet la 
définition et l’actualisation en mode conver- 
sationnel du fichier du personnel et du plan de 
paie de l’entreprise et des salariés. 

Après mise à jour automatique, vous pouvez 
demander au logiciel l’édition instantanée ou 
différée des éléments propres à la paie d’une 
période donnée, ainsi que des informations 
nécessaires aux documents fiscaux, adminis- 
tratifs et comptables. 


Tout en conservant la potentialité des capa- 
cités de l’ordinateur pour traiter les pro- 
blèmes de gestion, les systèmes CBM de 


Commodore apportent avec le logiciel de 
haut niveau Traitext, des solutions ‘‘trai- 
tement de texte’”” particulièrement efficaces 
et à des prix ‘‘micro-informatique””. 

Bien entendu, le logiciel Traitext est entière- 
ment francisé et le clavier standard du CBM 
8001 a été modifié de façon à le rendre 
similaire à celui auquel sont habituées les 
secrétaires le clavier AZERTY avec 
voyelles accentuées. 








De façon à apporter la solution traitement 
texte qui correspond à vos besoins, Prot 
vous propose 3 formules originales : 


configuration spécialisée avec imprimal 
à marguerite, 


configuration double pour la gestion et 
traitement de texte, avec imprimante 
aiguilles et imprimante à marguerite, 


configuration mixte avec imprimante 
aiguilles. 


L’imprimante à marguerite CBM 8027 pe 
être remplacée par l’imprimante CBM 80 
Elle présente l’avantage d’être équipée d! 
clavier et en conséquence, de pouvoir à 
utilisée comme une machine à écrire 
bureau. 


Dès à présent, Traitext fait le lien avec 
logiciel de calcul Visicalc. Dans un prod 
avenir, une liaison avec logiciels de gesti 
de fichiers sera disponible. 


Une nouvelle rac 
de logiciels. 


Avec Ozz et Visicalc, une nouvelle race de 
logiciels est née. Des logiciels capables 
d’apporter aux utilisateurs, même non infor- 
maticiens, la faculté d’écrire des programmes 
d'application, en ayant seulement à entrer les 
paramètres de travail au cours d’un dialogue 
homme-machine. 


: pour écrire des programmes sur 
mesure afin d'apporter votre solution infor- 
matisée à vos problèmes de gestion courants. 
Avec Ozz, il est maintenant possible d’infor- 
matiser, sans se créer de complications sup- 
plémentaires, de nombreuses applications en 
définissant seulement les paramètres de tra- 
vail. Nul besoin d’être informaticien pour 
mettre en œuvre le logiciel Ozz. 

Ozz comporte une gestion automatique de 





fichiers permettant de réaliser des sélectiol 
très élaborées d’enregistrements, quel qi 
soit le nombre de critères choisis. 


: un puissant outil de planifica 
tion et de prévision. 
Visicalc est en quelque sorte un bloc-nd 
électronique dont chaque feuille se présen 
comme une grille composée de rangées ett 
colonnes. Chaque case peut être adress 
comme une coordonnée : elle contiendra 
label ou une valeur. Il vous suffit de modifi 
un paramètre et tous les résultats sont mo 
fiés en conséquence. C’est l’outil idéal po 
établir des budgets, modifier des prévision 
et réaliser toutes sortes d’analyses financièr 
ainsi que des calculs techniques et scient 
fiques. 


CE COMMODORE LEADER EUROPEEN DE LA MICRO-INFORMATIQUE 













Procep renforce régulièrement son réseau de distributeurs 
et de revendeurs auxquels il apporte le maximum d’assistance. 


} STANDS PROCEP 
our vous accueillir quel que 
pit le but de votre visite. 
bur les fanas de la micro- 
iformatique comme pour 
ji les débutants : 
b SICOB-BOUTIQUE 
istands n° 124, 126 et 128). 
? Pour les spécialistes 
du domaine industriel : 
SICOB O.E.M. 
(stands n° 157 et 159). 


Référence 205 du service-lecteurs (page 36) 


our les chefs d'entreprise, 
cadres et les gestionnaires : 
SICOB PALAIS du CNIT 
{niveau 3 - stand 3 C 3308) 


19-21, rue Mathurin-Régnier 
75015 Paris 
Tél. : 306.82.02 
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Vente sur place et par correspondance Commande par téléphor 


Re 


TRS 80 
Levelil-16 K modèle | 


Fourni avec magnétophone, câbles, cla- 
vier numérique et manuel en français. 


































Langage basic modèle III 

Mémoire RAM de 16 K 

Possibilité d'extension jusqu'à 48 K 
Compatibilité avec les logiciels du Modèle | 


imprimantes 


Imprimante SEIKO GP-80 M 
avec câble CPU 3 340,00 F T.T.C, 
Imprimante SEIKO GP-80 M avec câble 
extension 3 150,00 F T.T.6. 
Imprimante OKI Microline 80 avec gâble 
5 095,00 F T.T.6. 
Imprimante OKI Microline 80 avec câble 
extension 4 945,00 F T.T.6. 
Imprimante EPSON MX:-80 avec câble 
Interface d'extension + 16 K extension AT te pi es 
sé Imprimante avec le 
NRA 3 590,00 F T.T.6. Ar 7 140,00 F T.T,€. 


Mini-Disk 35 ou 40'pistes 
avec DOS .. 3 150,00 F'TT.6C. 
Mini-Disk 


77 pistes 4 350,00 FTT.6. 


| Interface d'extension + 16 K 
| Mini-Disk 35 ou 40 pistes 
avec DOS : 


Interface d'extension + 32 K 


(modèle |) 4 635,00 F 1.7.6, 









& 2Eiuut cs 
ss Ds ” < F. … 3 A 
6 395,00 F'T.T.6, ADR L + [\ | 
Æ FÉES Pa ss 
PC ML un: 
| 
4 | 
& D SE __n 
L L À 

Extensions spécialisées Logiciels Librairie . 
Interface haute Résolution Fichier-Mailing La Pratique du TRS-80 (Vol. 1) 65 F T.T.6. 
80 Graphix 1500 F T.T.c. Comptabilité 900 F T.T.c. La Pratique du TRS-80 (Vol. 2) € 
Interface sonore à | voie n1O F T.T.c. Gestion de Stocks 900 F T.T.c. La Pratique du TRS-80 (Vol. 3) € 
Interface sonore à 4 voies Sargon ll 270 F T.T.c. La Programmation du Z-80 € 
(80 Orchestra) 795 F T.T.c. Dames Challenger 220 F T.T.c. Manuel du DOS et NEW DOS F T.T.c 
16 K RAM 700 F T.T.c. Galaxian 150 F T.T.€c. Programmeur en Assembleur F T.T.c \ 
Light Pen 200 F T.T.c. Laser 100 F T.T.c. TRS-80 Disk and other mysteries. .1@9 F F.7.€. 
Paddies | et 2 425 F/225 F T.T.€c. Race 100 F T.T.6. Microsoft Basic Decoded 250 F T.T.6. 

Tracé de courbe en Hte Rés 235 F T.T.c. 80 Micro Magazine 30 F T.T.6c. 

Super Gloubor en Hte Rés 105 F T.T.6c. Softside avec K7 100 F T.T7.€c. 

ETC 80 US 30 F T.T.c. 

ETC 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 


WA O8: 


undi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 





dit — Leasing — Détaxe à l'exportation — Carte Bleue ou Visa 


APPLE | plus 


| APPLE Il - Plus 16 k 
| Moniteur 





FL 
RDS 

















1 APPLE II - Plus 16 K 1 APPLE Il - Plus 48 k 


| Moniteur 
1 Mini-Disk avec contrôleur 

































1 APPLE Il - Plus 32 K 
| Moniteur 
1 Mini-Disk Il avec contrôleur 






1 APPLE Il - Plus 32 K 

| Modulateur T.V. 
Mini-Disk II 

avec contrôleur 





| APPLE Il - Plus 48 K 
| Moniteur 
1 Mini-Disk II avec contrôleur 
Imprimante OKI 80 
| Interface parallèle APPLE 






| APPLE Il - Plus 48 K 
| Moniteur 
1 Mini-Disk Il avec contrôleur 
1 Mini-Disk Il sans contrôleur 
1 Imprimante MX-80 FT 
| Interface parrallèle APPLE 


Extensions spécialisées 


































Barwand 18J0FTT.E, 
Joystick 550F TTC, 
Chvier numérique S50F TTC, 
Carte Pascal 3305FTT€, 
rs - Vidéo Care Integer 1400 F 1.1.6, 
Moniteu s Carte Parallèle 1400 F T,T.6, 
Vidéo 100 écran N/B 31 cm 1450 F T.T.C. 209 Sokrd Merck se 
Ramard 16 K Microsoft 1850FT.T.€. 
Vidéo 100 écran vert 31 cm 1600 F T.T.6, 
” Carte R.V.B. 16 couleurs en HR 1585F 77.6, 
Vidéo OPC écran vert 9 pouces 1250 F T.T.C, Eprom Programmer 1100 F TTC. 
Vidéo Tono écran vert 31 cm 1950 F T.T.€. ROM Plus 1600F TT, 
Vidéo SANYO écran vert 31 cm 2300FT.T.€. ETC 
Téléviseur couleur équipé Logiciels 
Péritel (4 } 7. 
prise Péritel (42 cm) 4000F T,.T.C. Aople Witer CSOF TT. 
Visicak 1100 FT.T.6, 
CCA Data Management System 900F TTC, 
Fortran Microsoft 1950F TT, 
CLLIIIIITIIIIIES- seine 
Mini-Disk 1 avec contrôleur Apple Pilot 1400 FT.7.6, 
ARE ESA CNET 4600FT.T.€. Lis 20 HSFTTE 
Mystery House 250F 1.7.6, 
Raster Blaster SFr, 
Imprimantes on | Sue Ep SELLE. 
) Autobahn US FITE, 
SANTA mprimante SEIKO GP-80 M æ d” FSI Fighe Simulator 180F TTC. 
avec interface Apple 3500F T,.T7.6. z ETC 
mbrimante OKI Microline 80 ù ‘ " Librairie 
avec interface 6000FT,T.C, La découverte de 'Applsofc CS FT. 
mprimante OKI Microline 83 La pratique de l'Apple Il (Vol. 1) 65FTT6, 
avec interface 10700 F T.T.€. La pratique de l'Apple I! (Vo. 2) CS FITE. 
mprimante EPSON MX-80 ke sur Apple | - = + 
rf A asc Apple-soft 7.6. 
avec interface 6000FT.T.6, Meta à EU FT, 
Imprimante EPSON MX-80 FT Applications du 6502 FULL. 
avec interface TO00FT.T.C. Cal Apple Magie JOFTTE. 
mprimante Diablo 630 avec introducteur frontal Nibble Magazine 30F TT, 
et interface 29 000 F T.T.€, Micro 6502 Magazine 30F TT, 


ETC : ETC 


00000000000006 
© Notre nouveau 

@ Catalogue général 
< 1981/81. 


|} Précisez le montant total T.T.C. de votre commande. 
Spécifiez le versement comptant que vous voulez effectuer 
[minimum 20 %). 
) Indiquez le montant approximatif des mensualités que vous 
uhaitez régler. 
Le respect de ces formalités nous permettra de mieux vous 
rvir et d'accélérer l'acceptation de votre dossier. » 


onditions : Étre salarié depuis plus d'un an. 


2 
é Je désire recevoir gratuitement le catalogue œ 
SIDEG 81-82 : = 
mA 
Nos prix sont donnés à titre indicatit et peuvent être moditiés sans préavis. Nom Prénom 
e ë 
Adresse complète ô 
re) 
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CG à TOULOUSE 


A PPL Fi LE PLUS MODULAIRE MICRO ORDINA TEUR SHOP 


pu Disque 5 au Disque pur | Q)E] IR O N SA. 


LE PLUS CONNU 

9 RUE KENNEDY TOULOUSE 
TEL.21.64.39./ 21.04.57. 
. LPS.INF 521075 F 


100M° D'EXPOSI TION 
DU SCIENTIFIQUE S.A.V 


AU BUREAU DEPANNAGE SOUS 48H 
REGION MIDI PYRENEES 













. STOCKS 
. PAYE 
. FACTURATION 
. TRAITEMENT DE TEXTE 

. COMPTABILITE GENERALE 

. GESTION DES COMMANDES 
. BIJOUTIER. MEDICAL. DENTISTE 
.GESTION DE FICHIERS 
- ASSURANCES 
























FORMATION 


STAGES D'’INITIATION 


BASIC-PASCAL- FORTRAN ISTC 5000 _ INFORMATIQUE MZ 80 


CHOIX EN MICRO INFORMATIQUE 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présente ci-dessus : Référence 208 du service-lecteurs (page 36) 









+ CORVUS SYSTEMS 
5 POUCE// 5 MEGA-OCTETS. 










.OMANINET. 





10 et 20 Méga-octets, 
8 pouces WINCHESTER 
5 Méga-octets, 5,25 pouces WINCHESTER 


Interfaces pour : APPLE Il et Ill, Bus S/100, 
LSI/11. 


OMNINET : 

1°" réseau local pour microordinateur. 
Permettant d’interconnecter entre eux 
64 APPLE à une distance allant jusqu'à 
1 Km 200. 








143 ter, Avenue Jean-Baptiste 
Clément - 92100 BOULOGNE 
CROLOGIESS 
Télex 202015 F INFELEC 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 207 du service-lecteurs (page 36) 
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170, rue Saint-Charles, 75015 PARIS. Tél. : 557.79.12 
Ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 
Vente sur place et par correspondance — Commande par téléphone — Crédit — Leasing 
Détaxe à l'exportation — Carte Bleue ou Visa 
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COMMODORE SÉRIE 8000 


Logiciels professionnels 
L el de gestion de fichiers 2950FH,.T. 
je texte 2450F HT, 
3 500F H,T. 
2450F HT, 
950F HT. 


riture de programmes d applications, demandant 


ée des paramètres de travail 
| OZZ permet d'écrire des programmes sur mesure pour informati- 
ser facilement les nombreux problèmes auxquels se trouvent inexorablement 
nfrontées les 


An 


Extensions spécialisées pour CBM 
nteriace haute ré tion 3 500 F 1.7.6, 
PRÉ MC. 


Der bles. La « flexibilité » et la « puis. P2dds ou manches à bal 650 F T.T.C. 
à que de quelques exemples a * e » EL la « D gé x ñ 
jelq pu nterfa nore à 4 voie 650F T.T.€. 


sance créative » giciel OZZ permettent pratiquement d'en mul- 


tiplier à ni ses applications pratiques f jex 500 F TTC, 
TRAITEXT sst un logiciel de traitement de textes très perfec 


tionné, qui va simplifier des travaux de secrétariat et vous donner 

une efficacité supplémentaire Logiciels divers 
Ces Tenue de compte - K7 195FT.T.6. 

xs (| | 000 caractères) en mémoire centrale, Es 4 : , é 4 L ; A ; es 
es (500 000 caractères) sur chaque disquette inter PARLES 

changeable, 

e Correction caractère par caractère ou mot par mot, 

e Substitution automatique d'un mot à un autre mot, 

e Remplacement, suppression ou déplacement de paragraphes, 

e Insertion automatique de variables issues d'un fichier, 

e Justification, centrage, identification, etc. 


lle de la page, valeur de l'interlignage et de l'écartement des 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 


ilignage, surimpression et césure optionnelle, 
s d'impression (pour changement de marguerite par exem 
pie), 
e Non-impression d'une partie de texte, fusion de plusieurs textes, 
pagination automatique, et 
e Frappe au clavier d'un texte pendant l'impression d'un autre 
texte, etc 








jeu 


à la belote 


votre T | 





prendra-t-elle le pli ? 





Si l’on considère que ce jeu ne se pratique qu'à 
deux, homme contre TI59, qu'il n’y a que 9 
figures dans le jeu de cartes, et que d’ailleurs 
ce ne sont pas des cartes, mais des chiffres, on 
pourra trouver que ce jeu a peu à voir avec la 
belote pratiquée habituellement. Pourtant 
comme à la belote, on peut gagner en n'ayant 
pas les meilleures cartes et votre calculatrice 
va s'y employer. La battrez-vous ? 


Deux joueurs vont s'affronter 
dans une lutte sans merci en ayant 
chacun une « main » de 8 cartes 
distribuée aléatoirement. Les va- 
leurs des cartes sont représentées 
par les chiffres de 1 à 9, le « 1 » 
étant la carte la plus faible, « 9 » la 
plus élevée. 


La partie se joue en deux 
temps : les enchères et le jeu lui- 
même. Pendant la première phase, 
chacun des joueurs, l'homme et la 
machine, propose un contrat, au 
vu de son jeu, portant sur un cer- 
tain nombre de points à réaliser. 


La calculatrice commence et 
propose par exemple 35 points. 
Cela laisse supposer qu'elle a un 
jeu médiocre. Le joueur qui a une 
belle main peut monter les enchè- 
res et proposer par exemple 
37 points. La machine voyant que 
l'adversaire monte faiblement peut 
risquer 38 points. Mais le joueur 
annonce 40 points, et la calcula- 
trice abandonne les enchères. 


Celui qui remporte le contrat (ici, 
le joueur) s'engage donc à faire le 
minimum de points annoncés. 

Si, à l'issue de la manche, le 
preneur a réalisé son contrat, il 
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marque le nombre de points défini 
par le contrat. Dans le cas 
contraire, c'est l'adversaire qui 
empoche. 


En reprenant les termes de 
l'exemple précédent, si le joueur 
réalise en fin de partie 52 points, il 
a rempli son contrat et gagne les 
40 points décidés lors les enchè- 
res. 


Lorsque les enchères sont ter- 
minées, la partie proprement dite 
peut commencer. Chacun des deux 
joueurs ayant reçu huit cartes, il y 
aura huit plis à réaliser. 


Un pli est ramassé par celui qui 
a joué la carte la plus forte. En cas 
d'égalité des cartes, c'est le joueur 
qui a gagné le pli précédent qui 
l'emporte. 


Celui qui a gagné un tour a la 
main pour le suivant. C'est donc lui 
qui rejoue en premier. 


La valeur en points d'un pli est 
égale à la somme des deux cartes 
le constituant. La prise n'est pas 
obligatoire et l'on peut volontaire- 
ment perdre un tour pour laisser la 
main à l'adversaire. 


En début de partie, la calcula- 
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trice laisse systématiquement la 
main au joueur qui abat donc en 
premier sa carte. Voici un petit 
exemple pour bien clarifier les 
choses : le joueur commence en 
jouant un 3. La calculatrice donne 
un 5 et remporte donc le pli en 
marquant 8 points. Elle a la main 
et rejoue 4. Le joueur peut prendre 
en jouant 5 ou au-dessus, ou lais- 
ser la main à la calculatrice en 
jouant 4 ou en dessous. 


En fin de manche, le programme 
calcule le total des plis que chaque 
joueur a remportés. Si le contrat 
est rempli par le preneur, la man- 
che est gagnée pour lui. Sinon 
c'est l'adversaire qui remporte les 
points du contrat. 


Jouons ensemble une manche. 
Les cartes distribuées au joueur 
sont : 9,7, 7,7,6,6,2, 1. Un bon 
jeu, avec une carte maîtresse, le 9, 
et trois 7 pouvant amener des 
points. 


La machine propose un contrat 
de 33 points, indiquant ainsi 
qu'elle a reçu un jeu moyen. Le 
joueur annonce 45 points, sans 
tergiversations. La calculatrice 
laisse, à cause de son jeu faible et 
de la montée brutale de l'enchère. 


Le joueur commence en jouant 
un 6, espérant ainsi faire abattre 
les cartes fortes de son adversaire 
électronique. La stratégie est dis- 
cutable, car elle donne des plis de 
forte valeur à la calculatrice. 


Cette dernière remporte le tour 
avec un 7, marquant ainsi 13 
points et donne un 1 que le joueur 
prend avec un 7. Huit points pour 
lui. Ayant la main, il lance un 6 qui 
est pris par un 7 : 13 points de 
plus pour la calculatrice qui joue 
maintenant un 2. Le joueur rem- 
porte 9 points en sortant un 7 puis 
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7 
or 


7 
RAT 


7 
9 
x 
C 
(a 
C 
1 
1 
5 
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joue 1. La riposte de la calculatrice 
est un 6. Sept points de mieux 
pour elle. Voilà qu'elle rejoue 6. 


Les coups suivants ont une 
grande importance. Le joueur doit 
marquer le maximum de points car 
il a demandé un contrat élevé. Il 
prend donc le 6 avec son 7 et 
marque 13. Il ne fallait surtout pas 
attaquer avec le 9 qui est une carte 
maîtresse. C'est maintenant qu'il 
faut l'abattre pour être sûr de rem- 
porter le pli. La machine lui oppose 
sa plus petite carte : 7. Cela attri- 
bue 16 points au joueur qui donne 
sa dernière carte 2. || est pris par 
un 9. 

La manche est finie. Le joueur 
totalise 8 + 9 + 13 + 16 = 46 
points. || passe son contrat de 1. 
Ouf, il remporte donc les 45 points 
du contrat de justesse. 
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Nous n'avons jusqu'ici parlé que 
de la règle du jeu. Voyons mainte- 
nant le programme lui-même. 
Vous devez d'abord entrer les 746 
pas qui le composent, après avoir 
modifié la partition mémoire par 2 
Op 17. Vous rencontrerez plu- 
sieurs HIR qui se rentrent comme 
vous le savez avec la séquence 
STO 82 BST BST Del SST. Le 
nombre qui suit HIR est introduit 
de la même façon. 


Rôle des touches utilisateur : 


* A: indication des points d'une 
manche. Donnée sous la forme 55, 
22, à gauche de la virgule les 
points du joueur, à droite ceux de 
la calculatrice. 

* B: total des points depuis le 
début du jeu. Notons à ce sujet que 
la partie peut durer indéfiniment et 
que le joueur fixera donc, au dé- 
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part, un total à atteindre pour la fin 
du jeu. Ou bien, on pourra fixer le 
nombre de manches à jouer. 


Ce décompte des points est 
remis à zéro par 2ndE'. 


* C: début d'une manche, distri- 
bution du jeu et première enchère 
de la calculatrice. Pour une pre- 
mière partie, il faut initialiser avec 
un nombre source en E. Par la 
suite, ce n'est plus nécessaire et 
l'on redémarre directement les 
parties avec C. 


* D: une note est attribuée au 
joueur, de O à 20 suivant la façon 
dont il a exploité son jeu pendant 
la manche précédente. 

La note est fonction du nombre 
de points obtenus, et de la force 
des jeux en présence, mais elle est 
indépendante de la réussite ou de 
l'échec du contrat. 
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* E: nombre source à entrer en 
début de partie pour amorcer le 
générateur de nombres aléatoires. 
Il doit être compris entre O et 1. 


* A’: si vraiment ce jeu est trop 
mauvais et que la partie est perdue 
d'avance, on peut abandonner en 
appuyant sur cette touche. La cal- 
culatrice empoche alors le mon- 
tant du contrat et une nouvelle 
manche peut être jouée aussitôt. 


* B': cet appel donne le coeffi- 
cient du niveau de jeu de la calcu- 
latrice. La valeur moyenne est de 
0,8. Si la machine est opposée à 
un bon joueur, elle va diminuer son 
coefficient et jouera ainsi de mieux 
en mieux. Le coefficient est donc 
inversement proportionnel à la 
force de jeu. Si l'on exécute un 
R/S après l'appui de B’, on obtient 
la note de la calculatrice sur 20, 


un nombre décimal en E, par 


C'est elle maintenant qui a la 


exemple 0,5412. L'affichage indi- main et elle annonce après R/S : 


que le coeffi- p 
cient de jeu 1 
initial : O,80. 3 
Appuyer sur î 
E': remise à | Carte jouée 
zéro des | parlaTI59 
compteurs et 
affichage de 
O. Puis C, la calculatrice distribue 
les jeux et calcule son contrat. Elle 
s'arrête en indiquant : 
9.8766331 35 

Les huit premiers chiffres sont 
les « cartes » du joueur. Remar- 
quez qu'elles sont classées. 


Les deux chiffres de droite sont 
le contrat que propose la calcula- 
trice. Cette valeur moyenne de 35 
indique qu'elle estime son jeu plu- 
tôt faible. Le joueur ayant des 





que l'on peut comparer à celle du 
joueur obtenue en D. 


* C’ : cette touche affiche le jeu de 
la machine. On doit évidemment 
ne l'utiliser qu'en fin de partie pour 
visualiser l'ensemble de son jeu et 
comprendre sa stratégie. 


* D’: donne la note moyenne du 
joueur pour les manches écoulées 
et procure une bonne estimation 
de sa force. 


*E' : remise à zéro des totaux et 
des estimations de force du joueur 
et de la machine. 


* SBR = : communique le nombre 
de manches jouées depuis le début 
de la partie. 


En cours de jeu toutes les opéra- 
tions sont commandées par la tou- 
cheR/S. 


Un exemple de manche : entrer 


n° 30 Septembre 81 


cartes assez bonnes estime pou- 
voir faire mieux et propose 37 en 
entrant ces deux chiffres puis en 
appuyant R/S. La machine pense 
avoir une chance et répond 38. Le 
joueur, ambitieux, tente un contrat 
de 50 points : R/S. La calculatrice 
répond 98 766 331 O0. Les deux 
zéros indiquent qu'elle abandonne 
les enchères et attend la première 
carte de son adversaire qui doit 
donc remplir un contrat de 50 
points. 


Si le joueur avait voulu arrêter 
les enchères avant la TI59, il aurait 
répondu +/-R/S à la dernière an- 
nonce chiffrée. 


La première carte est jouée : 3 
R/S. L'affichage montre -6.3 ce 
qui signifie que le pli est pris par un 
6. Le signe - indique la prise par la 
calculatrice. 


139 


9876631 


Jeu en main du 
joueur. Le 3 déjà 
joué est supprimé 





00 
t L 


“indique quela 
calculatrice attend 
une carte 


Le 1 est pris par le joueur avec 
un 6 : 6 R/S. L'affichage confirme 
le gain : 1.6. 


. Continuer de la même manière 
jusqu'à ce que toutes les cartes 
soient jouées. 


Un dernier R/S indiquera O si le 
joueur a perdu ou le nombre de 
points du contrat (50 dans notre 
exemple) s'il a gagné. 


En A on obtiendra alors le score 
de la manche, en B le total des 
points depuis le début, en D la 
note donnée au joueur. B' indi- 
quera le niveau de la TI59 puis 
après R/S sa note. L'appui de C' 
affichera le jeu de la calculatrice : 
pour cet exemple il était 
98766211. 


Il n'est pas indispensable d'utili- 
ser toutes ces touches après cha- 
que manche. On peut très bien 
relancer tout de suite avec C. 


Elle joue diablement bien, cette 
calculatrice. Le programme est 
long et sophistiqué. L'organi- 
gramme représentant l'arbre de 
décision rentrerait avec difficulté 
dans cette page. Et votre calcula- 
trice n'a pas fini de vous surpren- 
dre : elle joue de façon intelligente 
en s’adaptant à la force de son 
adversaire, ce qui rend les parties 
vraiment attrayantes. Si par exem- 
ple elle perd un contrat, elle dé- 
marre plus prudemment à la man- 
che suivante. Elle jouera plus ou 
moins finement en fonction de 
l'opposition qu'elle rencontre. Les 
plis réalisables sont calculés 
d'avance ainsi que les possibilités 
d'impasses, d'astuces. 


La machine tient compte des 
contrats demandés, des manches 
précédentes. Elle peut détecter le 
bluff ou l'employer elle-même. 


Rassurez-vous, elle ne gagne 
tout de même pas toutes les man- 
ches : l'homme a sur elle l’avan- 
tage de sa vision globale du jeu et 
il peut lui mener la vie dure. 

Dans tous les cas, je suis sûr 
que vous passerez de bons mo- 
ments qui récompenseront vos ef- 
forts pour entrer le programme. 


Pascal Bellet 
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jeu 


le tennis 


ans un fauteuil 


Il y a beaucoup de jeux pour ordinateurs indivi- 
duels qui occupent plusieurs personnes, 
preuve que l'ordinateur n'isole pas nécessaire- 
ment, mais qu'il peut bien au contraire réunir. 
Lorsque votre écran se transforme en un court 
de tennis, vous ne jouez pas avec ou contre la 
machine, vous jouez grâce à elle, et entre 
vous : le tennis est par excellence un jeu où 
l'on se renvoie la balle. Pour utiliser ce pro- 
gramme de tennis, vous n'aurez besoin ni de 
balles ni de raquettes, mais vous pouvez pré- 











voir deux sièges confortables. 


On retrouvera ici les principes 
sur lesquels reposent certains jeux 
« vidéo » : deux raquettes se dé- 
placent verticalement aux deux ex- 
trémités de l'écran. Dans l'entre- 
deux, une balle vient rebondir de 
l'une à l'autre et sur les côtés 
supérieur et inférieur de l'écran jus- 
qu'à ce que l'un des joueurs la 
laisse passer derrière la raquette, 
ce qui lui fait, bien entendu, perdre 
un point. 


Que penserait Borg 
des balles 
à vitesse réglable ? 


Le programme a été concu sur 
un TRS 80 niveau 2, et il occupe 
environ 3 Ko en mémoire. 


Pour les mouvements de la ra- 
quette vers le haut et vers le bas, 
chacun des deux adversaires dis- 
pose de deux touches. Celui de 
gauche appuie sur les touches por- 
tant les flèches verticales (vers le 
haut et vers le bas : sans commen- 
taire). Celui de droite obtient le 
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même résultat en enfonçant res- 
pectivement les touches numéri- 
ques 9 (vers le haut) et 6 (vers le 
bas). Vous constaterez qu'on s'y 
habitue très vite. 


Pour que tout le monde puisse 
trouver son bonheur, le joueur 
averti comme celui qui n'a jamais 
touché une raquette, on a prévu 
pour la balle une vitesse réglable. 


Les deux adversaires choisis- 
sent cette vitesse au début de la 
partie (ligne 300 à 350) en indi- 
quant un chiffre compris entre 2 et 
5. Cette valeur est rangée dans EUH ee = 
une variable C et représente l'inter- {9 BA[LE EST ut dit) C'EST D'1A TAICHE Q 
valle, en abscisse, de l'affichage  sorir … /@e 
de la balle. Avec 2, les échanges 
sont très calmes. Avec 5, on s'en- 
voie des « boulets de canon ». 


Le graphisme du TRS 80 mo- 
dèle | (une grille de 128 x 48) ne 
permet pas d'accroître l'intervalle 
des déplacements sur l'axe des 
ordonnées : il s'effectuera toujours 
avec un pas égal à l'unité. Une 
valeur supérieure transformerait 
notre tennis en une sorte de bil- 
lard. 


C'est aux lignes 600 à 1600 
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10 REM * TENNIS * 

20 REM MIS AU POINT SUR TRS-80 

30 REM AUTEUR : MARC AUBRY 

40 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

50 REMatatateneteneteteteeeetététatetéeteteéeteeeentééétététéaae is 
100 CLS 

110 GOSUB 1000 : REM PRESENTATION 

120 GOSUB 1200 : REM MODE D'EMPLOI 

130 GOSUB 1400 REM CHOIX DES VITESSES 

140 GOSUB 1600 REM AFFICHAGE DU JEU 

150 GOSUB 2700 : REM AFFICHAGE DES RAQUETTES 

160 IF M1=10 OR M2=10 THEN 240 

170 A1=23: A2=23: N1=0: N2=0 

180 IF J=1 THEN X=H2: GOTO 220 

190 X=H1 

200 IF U=2 THEN GOSUB 1700 ELSE GOSUB 1900 
210 GOTO 150 

220 IF U=2 THEN GOSUB 2000 ELSE GOSUB 2200  : REM DEPLACEMENT DE LA BALLE 
230 GOTO 150 

240 PRINT: PRINT"VOULEZ-VOUS UNE AUTRE PARTIE ?" 

250 GOSUB 9000 : REM TEST SUR LA REPONSE 

260 1F R$="0" THEN 130 

270 END 

1000 REMaaaaaanéteteteeeteetetttettttatététététététététetat été 
1010 REM PRESENTATION DU JEU 

1020 FOR 8=1 TO 127 

1030 SET(B,18) 

1040 NEXT 8 

1050 PRINTA468,CHRS(23)"* TENNIS #" 

1060 FOR B=1 TO 127 

1070 SET(B,25) 

1080 NEXT 8 

1090 FOR B=1 TO 3500: NEXT 8 

1100 RETURN 

1200 RM ne 
1210 REM MODE D'EMPLOI 

1220 CLS 

1230 PRINT CHRS(23), 

1240 PRINTA130, "POUR DEPLACER LA RAQUETTE 

1250 PRINTA258,"LE JOUEUR DE GAUCHE DOIT" 

1260 PRINT"APPUYER SUR LA FLECHE EN HAUT" 

1270 PRINT" OU SUR LA FLECHE EN BAS." 

1280 FOR B=1 TO 1500: NEXT 8 

1290 PRINTA514,"LE JOUEUR DE DROITE DOIT" 

1300 PRINT" APPUYER SUR 9 POUR LE HAUT" 

1310 PRINT" OU POUR 6 POUR LE BAS" 

1320 FOR B=1 TO 3500: NEXT 8 

1330 RETURN 

1400 EM 
1410 REM CHOIX DES VITESSES 

1420 CLS 

1430 M1=0: #2=0 

1440 PRINT CHRS(23), 

1450 PRINTA264, "CHOISISSEZ VOTRE VITESSE" 

1460 PRINTA4OG,"LENTE ue 2" 

1470 PRINTA468 , "MOYENNE 
1480 PRINTAS32, "RAPIDE . 
1490 PRINTA596, "SUPERSONIQ 
1500 PRINTA782, "VOTRE CHOIX 
1510 IF C>5 OR C<2 THEN 1400 

1520 IF C=2 THEN H1=10: H2=118: D=122: F=6 
1530 IF C=3 THEN H1=10: H2=118: D=121: F=7 
1540 IF C=4 THEN H1=12: H2=116: D=120: F=8 
1550 IF C=5 THEN H1=9: H2=119: D=119: F=9 


: REM DEPLACEMENT DE LA BALLE 






AFFICHAGE DU JEU 
1620 CLS 

1630 E=6: E2=124 

1640 FOR B=1 TO 127 

1650 SET(B,0) 

1660 SET(B,47) 

1670 NEXT 8 


DEPLACEMENT DE LA BALLE 
1720 REM En bas a droite 

1730 X=X+C: Y=Y#1 

1740 SET(X,Y): RESET(X-C,Y-1) 

1750 1F X=E2 THEN M2=M2+1: GOTG 2320 
1760 GOSU8 2400 

1770 IF NOT POINT(X+C,Y+1) THEN 1730 
1780 IF POINT(X+C,Y) THEN 1800 

1790 IF POINT(X,Y+1) THEN 1900 ELSE 2000 
1800 IF X=D AND Y=46 THEN 2000 
1810 IF X=D THEN 2200 

1900 REM—----—- en haut a droite 
1910 X=X+C: Y=Y-1 

1920 SET(X,Y): RESET(X-C,Y#+1) 
1930 1F X=E2 THEN M2=M2+1: GOTO 2320 
1940 GOSUB 2400 

1950 IF NOT POINT(X+C,Y-1) THEN 1910 
1960 IF POINT(X+C,Y) THEN 1980 

1970 IF POINT(X,Y-1) THEN 1700 ELSE 2200 
1980 IF X=D AND Y=1 THEN 2200 
1990 IF Y=1 THEN 1700 

2000 REM-——--—- en haut à gauche 
2010 X=X-C: Y=Y-1 

2020 SET(X,Y): RESET(X+C,Y+#1) 
2030 1F X=E1 THEN M1=M1#1: J=1: GOTO 2320 
2040 J=0 

2050 GOSUB 2400 

2060 IF NOT POINT(X-C,Y-1) THEN 2010 
2070 IF POINT(X-C,Y) THEN 2090 

2080 IF POINT(X,Y-1) THEN 2200 ELSE 1700 
2090 IF X=F AND Y=1 THEN 1700 

IF X=F THEN 1900 











2200 REM— 
2210 X=X-C: Y=Y+#1 

2220 SET(X,Y): RESET(X#+C,Y-1) 

2230 1F X=E1 THEN MI=M1#1: J=1: GOTO 2320 
2240 J=0 

2250 GOSUB 2400 

2260 1F NOT POINT(X-C,Y+1) THEN 2210 
2270 IF POINT(X-C,Y) THEN 2290 

2280 IF POINT(X,Y+1) THEN 2000 ELSE 190 
2290 1F X=F AND Y=46 THEN 1900 


2410 REM 
2420 IF N1=0 AND PEEK(14409)=8 THEN A=23 
2430 NI=N1+#1 

2440 IF PEEK(14409) 16 THEN 2480 

2450 A1=A1+#1 

2460 IF A1=47 THEN A1=A1-1: GOTO 2480 
2470 SET(4,A1): RESET(4,A1-3) 

2480 IF PEEK(14409) ©8 THEN 2520 

2490 A1=A1-1 

2500 1F A1=2 THEN A1=A1#1: GOTO 2520 
2510 SET(4,A1-2): RESET(4,A1#1) 

2520 REM 
2530 IF N2=0 AND PEEK(14392)=2 THEN A=23 
2540 N2=N2+1 

2550 1F PEEK(14357) ©64 THEN 2590 

2560 A2=A2+1 

2570 IF A2=47 THEN A2=A2-1: GOTO 2590 
2580 SET(126,A2): RESET(124,A2-3) 

2590 1F PEEK(14392)<>2 THEN 2630 

2600 A2=A2-1 

2610 IF A2=2 THEN A2=A2+1: GOTO 2630 
2620 SET(124,A2-2): RESET(124,A2#1) 

2630 RETURN 

2700 RE 
2710 REM 

2720 FOR 8=1 TO 46 
2730  RESET(4,B) 
2740 … RESET(124,8) 
2750 NEXT 8 

2760 U=RND(2): Y=22 
2770 FOR A1=21 TO 23 
2780 SET(4,A1) 
2790 NEXT A1 

2800 FOR A2=21 TO 23 
2810 SET(124,A2) 
2820 NEXT A2 

2830 PRINTA88,M2; :PRINT3100 M1; 
2840 RETURN 

9000 REM-————— 
9010 REM 

9020 RS=INKEYS 

9030 IF R$="" THEN 9020 
9040. IF R$<>"O" AND R$<>"N" THEN 9020 
9050 RETURN 
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en bas a gauche 
















DEPLACEMENT DE LA RAQUETTE GAUCHE 












DEPLACEMENT DE LA RAQUETTE DROITE 






















AFFICHAGE DES RAQUETTES ET DU SCORE 









TEST SUR LA REPONSE 
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qu'est déterminée la direction de la 
balle. Le court de tennis occupe 
toute la hauteur de l'écran (ordon- 
nées O à 47) et presque toute sa 
largeur (4 à 124). Lorsque la balle 
heurte les bordures inférieure ou 
supérieure du terrain, où encore 
une raquette, elle rebondit avec un 
angle variant entre 90 et 140° en 
fonction de sa vitesse. Aux lignes 
750, 950, 1 150 et 1 350, l'ins- 
truction POINT vérifie si le pro- 
chain segment situé sur le par- 
cours de la balle est ou non allumé. 
Si c'est le cas, le rebond s'’effec- 
tue, sinon la balle continue sur sa 
trajectoire. 


Pour ajouter un peu d'imprévu 
dans le déroulement des parties, 
on a réservé un cas où la balle 
rebondit de tout autre façon : lors- 
qu'elle heurte l'extrémité d'une ra- 
quette, elle repart bien en sens 
inverse, mais selon la même droite 
(dans le jargon des joueurs de 
tennis, vous avez fait un « bois »). 


Ce faux-rebond est soigneuse- 
ment organisé aux lignes 770, 
970, 1 1/0 et 1 370. 


Lorsque la balle franchit les limi- 
tes extrêmes du jeu sans rencon- 
trer de segments allumés (ni ra- 






































quette, ni bordure), le programme 
saute à la ligne 2 000 pour le 
départ d'une nouvelle balle. Natu- 
rellement, l'adversaire marque un 
point. Les raquettes reviennent à 
leur position de départ et le pro- 
gramme lance la balle dans une 
direction qui est laissée à la fantai- 
sie de l'instruction RND (ligne 
2 030) ; autant dire que l'engage- 
ment se fait n‘importe comment et 
qu'il faut être sur ses gardes ! 


Tableau des variables 


Coordonnées de la balle 


zz<x 


Scores des deux joueurs 


Déplacements des deux 
raquettes 
Coordonnées de départ 
de la balle 
Limites de renvoi 
de la balle 
Direction de départ 

“de la balle 
Affichage des limites 
inférieure et supérieure 
du jeu 
Vitesse de la balle 
Abscisses des sorties 
de balles 


nn = 


® CnOII>»> 








J 


Le déplacement des raquettes 
est assuré par les sous-program- 
mes débutant aux lignes 1 500 et 
1 800. Grâce à l'instruction PEEK 
qui scrute l'état des touches réser- 
vées à chaque joueur, la raquette 
se déplace aussi longtemps que la 
touche reste enfoncée. 


Deux conseils pour terminer : 





. Tout d'abord, les personnes qui 
n'ont aucune expérience de ce 
type de jeux pourront, bien en- 
tendu, modifier le programme de 
façon à se munir d'une raquette 
immense, ils diminueront d'autant 
le risque de rater la balle. 


. Enfin, dans sa version actuelle, le 
programme se contente de comp- 
ter les points un par un. À gagné le 
premier joueur qui totalise 10. 
Mais au tennis, comme chacun 
sait, on compte d'abord de 15 en 
15, puis ça se complique, et je ne 
parle pas des sets et des manches. 
Rien ne vous empêche de faire en 
sorte que l'affichage des résultats 
respecte les règles en vigueur à 
Roland-Garros. À votre service. 





Marc Aubry 
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le formatage : 
quand un programme 
travaille sur un autre 





Le programme Pascal que nous vous présen- 
tons ici a un double rôle. Il permet tout d'abord 
de formater des programmes, c'est-à-dire qu'il 
met en minuscules les mots réservés du lan- 
gage, et en majuscules les autres mots, ou 
inversement. D'autre part, comme ce pro- 
gramme doit être capable d'analyser un pro- 
gramme Pascal, il est construit d’une façon 
analogue à un compilateur. Sa lecture attentive 
vous permettra de vous familiariser avec cer- 
tains concepts du Pascal : c'est le second rôle 
formateur de ce programme de formatage. 


Avant d'écrire un tel pro- 
gramme, il est nécessaire d'établir 
une sorte de « cahier des char- 
ges », c'est-à-dire de décrire les 
fonctions qu'il doit remplir. 


Notre formateur Pascal doit ré- 
pondre à trois conditions. La pre- 
mière, qui est l'objet même de ce 
programme, est qu'il devra modi- 
fier tous les identificateurs du pro- 
gramme source, en mettant : soit 
les mots du langage Pascal en mi- 
nuscules, et les autres en majuscu- 
les, soit les mots du Pascal en 
majuscules, et les autres en minus- 
cules. 


La seconde condition, plus sub- 
jective, est que ce formateur devra 
être suffisamment rapide : il ne 
sera pas question d'attendre cinq 
minutes pour formater un pro- 
gramme d'une centaine de lignes. 
A titre de comparaison, on peut se 
fixer une vitesse de traitement 
analogue à un compilateur (quel- 
ques centaines de lignes par mi- 
nute sur ordinateur individuel). 


La troisième condition que nous 
nous fixons, bien qu'elle ne soit 
pas indispensable au bon fonction- 
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nement du programme, est que 
notre formateur ne devra pas faire 
d'erreur. Pas question, par exem- 
ple, qu'il se « plante » si l’on ouvre 
la porte d'un lecteur de disque : le 
formateur devra nous signaler cor- 
rectement l'erreur et s'arrêter nor- 
malement. 


Améliorer la forme 
mais sans changer 
le fond... 


Une autre condition, qui peut 
paraître un peu étrange, est que ce 
programme devra être juste. Bien 
sûr, il existe bien peu de program- 
mes vraiment exacts, mais on peut 
déjà poser deux impératifs : 


. notre programme devra formater 
tous les identificateurs (les mots) 
du programme source (c'est-à-dire 
le programme à traiter), sans en 
oublier. Il devra en particulier re- 
connaître un identificateur dans le- 
quel on aurait inséré le caractère 
« _ », qui n'est pas un caractère 
séparateur, et qui est ignoré par 
les compilateurs. Par exemple, 
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l'identificateur « MON FICHIER » 
devra être traité de la même 
façon que l'identificateur 
« MON FICHIER », puisque ces 
deux identificateurs sont identi- 
ques pour la majorité des compila- 
teurs Pascal. 

. le second impératif est que notre 
formateur ne devra pas modifier 
abusivement le programme 
source, c'est-à-dire modifier la si- 
gnification de celui-ci. 


Ainsi, les commentaires du pro- 
gramme, qui auront pu être ou- 
verts par « (* » ou « | » ne 
devront pas être modifiés. Il serait 
par exemple surprenant de retrou- 
ver en majuscules les commentai- 
res que nous aurions tapés en mi- 
nuscules, ou inversement. 


D'autre part, il n'est pas ques- 
tion que notre formateur change la 
signification même du programme 
qu'il formatera. || ne devra donc 
pas modifier les chaînes de carac- 
tères. || serait encore une fois sur- 
prenant, en particulier, de retrou- 
ver dans notre programme 
l'instruction : A_ MINUSCULES : 
= « À » alors que notre ancien 
programme comportait l'instruc- 
tion : A_ MINUSCULES : = « a ». 


Toutes ces conditions nous per- 
mettent d'imaginer un peu mieux 
ce que sera notre formateur. Ce 
formateur devra être composé 
d'un véritable analyseur lexical de 
programme Pascal, pratiquement 
analogue à ceux que l'on rencontre 
dans les compilateurs. Cet analy- 
seur devra reconnaître : 

. les identificateurs, en les isolant 
pour qu'ils puissent ensuite être 
traités, 

. les commentaires ouverts par 
«(* » 

. les commentaires ouverts par 
« | »,et 

. les chaînes de caractères. 
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Le traitement des commentaires 
et des chaînes de caractères est 
très simple, puisqu'il consistera à 
ne rien faire et à recopier ce qui 
aura été lu. 

Par contre le traitement des 
identificateurs est un peu plus 
complexe. Une fois un identifica- 
teur isolé du programme source, il 
faudra lui enlever tous les « souli- 
gnés » (caractère « _ ») qu'il pourra 
éventuellement posséder, détermi- 
ner s'il s'agit ou non d'un mot 
réservé du Pascal, et le mettre soit 
en majuscules, soit en minuscules. 


Notre programme principal doit 
être très simple. On commence par 
initialiser la table des identifica- 
teurs réservés du Pascal, puis on 
les convertit en majuscules (pour 
prévoir le cas où l'on aurait 
commis l'erreur de les taper en 
minuscules dans la procédure INI- 
TIALISER). On demande ensuite à 
l'utilisateur d'entrer ses options de 
formatage, et, s'il ne désire pas 
sortir du programme, on formate le 
texte qu'il a indiqué. 


La procédure INITIALISER af- 
fecte les identificateurs du Pascal 
au tableau MOT_ PASCAL, et met 
la variable NBRMOPASCAL à sa 
bonne valeur, c'est-à-dire le nom- 
bre de mots Pascal qui sont effec- 
tivement présents dans cette 
table. Cette procédure est seg- 
mentée, c'est-à-dire qu'elle est 
chargée en mémoire centrale seu- 
lement au moment de son appel. 
Comme cette procédure n'est ap- 
pelée qu'une fois, le temps néces- 
saire à son chargement est négli- 
geable. Une fois cette procédure 
exécutée, elle est détruite, ce qui 
permet de libérer de la place en 
mémoire centrale. 


La procédure ERREUR est utili- 
sée lorsque l'on a eu une erreur 
lors d'un accès sur disque. Le nu- 
méro de l'erreur que l'on doit 
transmettre à cette procédure est 
la valeur de la fonction IORESULT 
du Pascal SofTech/UCSD. Il vous 
sera facile, si vous utilisez un autre 
système Pascal, de modifier les 
libellés des messages d'erreurs. Si 
l'on a pris soin de compiler le pro- 
gramme avec l'option l-(pas de vé- 
rification des entrées/sorties), les 
erreurs ne seront pas indiquées par 
le système. |l faudra alors tester la 
valeur de la fonction IORESULT qui 
indique le résultat de la dernière 
entrée/sortie qui a été faite. Si 
cette valeur est différente de zéro, 
on indique à l'utilisateur l'erreur de 
numéro IORESULT. Vous remar- 
querez que la valeur de IORESULT 
est stockée dans une variable in- 
termédiaire’ ERR. Cela est néces- 
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saire car l'appel de cette fonction 
remet sa valeur à zéro. Un second 
appel de IORESULT donnerait 
donc toujours O, même s'il y a eu 
une erreur. 


La procédure ENTREE __ OP- 
TIONS a pour objectif de deman- 
der à l'utilisateur toutes les op- 
tions de formatage qu'il veut 
réaliser, c'est-à-dire les noms des 
fichiers source et objet, et s'il faut 
mettre les mots du Pascal en mi- 
nuscules ou non. L'entrée d'un < 
return > en réponse à la demande 
du nom d'un fichier est considérée 
comme une annulation, et provo- 
que la sortie du programme. Une 
lecture attentive de cette procé- 
dure vous permettra de voir 
comment on a utilisé l'option de 
compilation l-(pas de vérification 
des entrées/sorties), la fonction 
IORESULT et la procédure ER- 
REUR pour signaler « correcte- 
ment » à l'utilisateur ses erreurs. 


Nous arrivons maintenant à la 
procédure principale de notre pro- 
gramme : c'est celle qui va FOR- 
MATER. 


Il est nécessaire avant toute 
chose de faire une petite remarque 
concernant le traitement des fi- 
chiers texte par notre système. La 
mémorisation de texte peut se 
faire de deux facons différentes. 
Lorsqu'une ligne commence par 
exemple à la 20° colonne, on pour- 
rait tout naturellement faire précé- 
der le premier caractère effectif de 
la ligne par 20 espaces. Cette so- 
lution, qui est la plus simple, est 
très coûteuse en mémoire. En 
effet, le mot « BEGIN » écrit sur la 
20° colonne occupe, avec cette 
technique, 26 caractères (en 
comptant le retour à la ligne sui- 
vante). || est donc préférable de 
compacter les espaces. Cela est 
possible en faisant précéder les 
espaces compactés par un carac- 
tère spécial (ici le code ASCII 16 : 
échappement), et en le faisant sui- 
vre du code ASCII égal à 32 + le 
nombre d'espaces. Schématique- 
ment, une ligne est en général mé- 
morisée sous la forme : 


< échappement > < décalage > 
< texte > < retour > 


Nous devrons donc prendre 
garde, lors du formatage d'un fi- 
chier, à ne pas considérer le déca- 
lage comme un caractère ordi- 
naire. Ce caractère devra donc être 
ignoré. 


Notre procédure FORMATER se 
compose de trois parties. La pre- 
mière se charge d'effectuer quel- 
ques initialisations, la seconde 
traite le programme, et la dernière 
se charge de refermer les fichiers. 
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Le programme à formater est traité 
de la façon suivante : 


. Si le caractère lu est une lettre 
majuscule ou minuscule, il s'agit 
du début d'un identificateur. L'ap- 
pel de TRAITER__ IDENTIFICA- 
TEUR provoquera sa lecture 
complète, sa conversion en majus- 
cules ou en minuscules, puis son 
écriture sur le fichier destinataire. 

- Si le caractère lu est une paren- 
thèse gauche (‘(‘), il est nécessaire 
de lire le caractère suivant. S'il 
s'agit d'une étoile, c'est que l'on 
est en présence d'un commentaire. 
Il faut alors retranscrire intégrale- 
ment les caractères suivants, jus- 
qu'à l'apparition de la séquence 
« *) ». L'écriture de cette partie du 
programme est plus difficile qu'il 
n'y paraît. Sa lecture attentive 
vous permettra de voir comment 
on a utilisé trois boucles REPEAT... 
UNTIL afin de n'utiliser ni GOTO, ni 
une variable supplémentaire qui 
contiendrait le caractère qui suit 
celui que l'on vient de lire. 

. Si le caractère lu est une acco- 
lade (« | »), nous sommes égale- 
ment en présence d'un début de 
commentaire. || est alors néces- 
saire, comme précédemment, de 
lire et de réécrire tous les caractè- 
res suivants, jusqu'à l'apparition 
d'une accolade droite. 

. Une apostrophe annonce la pré- 
sence d'une chaîne de caractères. 
Ici, encore, il est nécessaire de 
retranscrire tous les caractères, 
jusqu'à l'apparition d'une autre 
apostrophe. Cela suffit, même 
pour résoudre le cas où une apos- 
trophe est doublée à l'intérieur 
d'une chaîne. 

. Si le caractère est le caractère 
d'échappement (code ASCII 16), 
on est en présence d'un début de 
ligne. Il suffit donc de lire et de 
réécrire le caractère suivant, qui 
représente le décalage. 

. Enfin, si l'on rencontre un autre 
caractère, il doit tout simplement 
être réécrit et ignoré. 


Il nous reste donc à voir les 
procédures et fonctions locales à 
la procédure FORMATER. 


La procédure LIRE permet la lec- 
ture d'un caractère du programme 
source. Cette lecture se fait par 
l'intermédiaire d'un tampon de 
512 octets, qui permet une lecture 
plus rapide que celle qui consiste à 
lire caractère par caractère. On uti- 
lise donc une variable entière 
PTRLEC qui pointe vers le carac- 
tère du tampon à renvoyer lors du 
prochain appel de LIRE. L'appel de 
LIRE, lorsque l'on est arrivé en fin 
de fichier source, provoque une 
erreur : cela se produit dans le cas 
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où un commentaire n'est pas re- 
fermé, ou lorsqu'une chaîne de ca- 
ractères ne se termine pas. Cette 
erreur est fatale, c'est-à-dire 
qu'elle provoque la destruction du 
fichier destinataire. Attention 
donc : il ne sera pas possible de 
formater des programmes qui au- 
ront de trop grosses erreurs. D'au- 
tre part, afin de montrer l'avance- 
ment du formatage, un point est 
écrit à l'écran pour chaque ligne 
formatée. Toutes les 50 lignes, le 
numéro de la ligne est affiché sur 
l'écran. 

La procédure ECRIRE, elle aussi 
définie à l'intérieur de la procédure 
FORMATER, travaille d'une facon 
analogue à LIRE. 


TRAITER _ IDENTIFICATEUR est 
appelée chaque fois que l'on dé- 
tecte le début d'un identificateur. 
Elle se charge de lire l'identifica- 
teur, de le convertir en majuscules 
ou en minuscules, et de le réécrire 
sur le fichier destinataire. 


Afin de savoir si l'identificateur 
doit être converti en majuscules ou 
en minuscules, il est nécessaire de 
savoir s'il existe ou non dans la 
table des mots Pascal. C'est l'ob- 
jet de la procédure EXISTE. 


Cette procédure opère en deux 


phases. La première consiste à en- 
lever tous les caractères soulignés 
(‘_ ‘) qui pourraient exister dans 
l'identificateur. Cette opération est 
facilitée par la fonction POS du 
Pascal UCSD qui renvoie la posi- 
tion du premier caractère cherché 
dans la chaîne. Si le caractère 
cherché n'est pas présent, la va- 
leur O est renvoyée. La procédure 
DELETE (CH, |, J), qui est elle aussi 
une extension du Pascal UCSD, 
permet d'enlever J caractères à la 
chaîne CH, à partir du 1”. Cette 
modification de l'indicateur 
pourrait être gênante : en effet, 
cette opération modifie l'identifica- 
teur, qui risque alors de ne pas être 
écrit comme il a été lu. Ce petit 
ennui est compensé par le fait que 
l'identificateur (paramètre CLEF de 
la fonction) est transmis par va- 
leur, c'est-à-dire que sa modifica- 
tion ne sera pas ressentie en 
dehors de la fonction EXISTE. 


Une fois les soulignés enlevés 
de l'identificateur, on réalise une 
recherche dichotomique de la clef 
dans la table des mots Pascal. 
Cette recherche effectuée, on attri- 
bue la valeur vrai ou faux à la 
fonction EXISTE, selon que la clef 
donnée existe ou non dans la 
table. 


La procédure TRAITER_ IDEN- 
TIFICATEUR réalise donc une équi- 
valence entre EXISTE et MOPA- 
MIN (qui est vrai si les mots Pascal 
doivent être en minuscules). Rap- 
pelons que l'équivalence de deux 
variables booléennes se note par le 
signe = (voir L'O.I. n° 25 de mars 
81, page 80). Comme notre identi- 
ficateur a déjà été converti en ma- 
juscules, il est nécessaire de le 
remettre en minuscules si EXISTE 
(IDENTIFICATEUR) est équivalent 
à MOPAMIN (c'est-à-dire si ces 
deux variables booléennes sont 
toutes deux vraies ou fausses). 


Ce programme de formatage 
tente de résoudre toutes les exi- 
gences que nous nous étions 
fixées au départ. En ce qui 
concerne la rapidité de traitement, 
on atteint, en faisant exécuter ce 
programme sur lui-même, sur un 
microprocesseur 8 bits, et sans 
contrôle des intervalles et des en- 
trées/sorties (options R-et l-des 
compilateurs SofTech/UCSD), la 
vitesse de 220 lignes par minute, 
ce qui est honorable. 





Thierry Chamoret 
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galop d'essai: 


le module «Morphy» 


sur le Great Game Machine 





Les ordinateurs d'échecs modulaires sont nés 
au début de l’année 1980. Le premier d'entre 
eux fut le Modular Game System (MGS) avec le 
programme Sargon 2.5 (voir L'O.I. n° 15). 
Depuis, ses acheteurs attendaient avec impa- 
tience de pouvoir se procurer un nouveau pro- 
gramme plus performant. C'est chose faite 
avec le module « Morphy » présenté au public 


14 mois après son aîné. 


Ce délai assez long s'explique 
par les difficultés que rencontra la 
firme américaine Applied Concepts 
pour remplacer ses deux maîtres 
programmeurs, les époux Sprac- 
klen, passés voici un an chez le 
concurrent Fidelity Electronics. Le 
nouveau cerveau du Modular 
Game System, John Aker (voir 
L'O.I. n° 23), devrait désormais 
pouvoir sortir des programmes 
plus forts au rythme prévu à l'ori- 
gine, c'est-à-dire environ tous les 
huit mois. 


Le MGS n'est plus fabriqué, il 
est remplacé par le Great Game 
Machine (GGM) dont l'aspect exté- 
rieur et le fonctionnement sont 
semblables à son devancier. 


Quatre améliorations de détail : 

Création d’une touche « ‘audio » 
qui permet de couper le « bip » 
sonore que fait la machine à cha- 
cun de ses coups, ou lorsqu'on 
appuie sur une de ses touches. 
. La touche « restore » permet 
toujours de revenir un, deux ou 
trois coups en arrière, mais à cha- 
que fois qu'on l'actionne l'écran 
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affiche désormais le coup qui avait 
été joué précédemment par l'ad- 
versaire. 


. Les phrases humoristiques qui 
apparaissaient parfois sur l'écran 
et qui étaient héritées de l’ancien 
Boris ont disparu. Seule demeure 
l'annonce des échecs au Roi, 
échec et mat, pat, etc. Cela a 
permis de gagner quelques centai- 
nes d'octets et de remplir d'autant 
la bibliothèque d'ouvertures de 
Morphy. 

. Sargon 2.5 disposait de 7 ni- 
veaux de jeu ; Morphy en a 9. Ont 
été ajoutés : un niveau 7 où le 
programme joue 40 coups en 
moins de 90 minutes et un ni- 
veau 8 où le programme joue 
40 coups en moins de 2 heures. 





Le Great Game Machine équipé du module Morphy. 
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Problèmes, Combinaisons et Finales (voir les numéros précédents de L'O.I.) 


STE BARS EE EC NES DES MAC ET CUS 2 CR ST RE SU" 
TRS CR ERREUR LR PUR AN 


pue [os Par L'or Lan | ans | 2655") 





reel re 


Toutefois ces deux niveaux sup- 
plémentaires n'apportent pas 
grand-chose car ils sont presque 
totalement semblables au ni- 
veau 4. 


Ces quatre améliorations ont été 
faites dans le logiciel, c'est-à-dire 
que les possesseurs de Modular 
Game Machine qui rachètent le 
programme Morphy en bénéfi- 
cient. 


Voyons maintenant successive- 
ment dans les trois phases de la 
partie d'échecs, Ouvertures, Milieu 
de jeu et Finales si Morphy joue 
tt mieux que Sargon 

5 


Si Morphy est un module per- 
mettant, comme Sargon 2.5, de 
disputer une partie entière, il se 
veut avant tout programme de mi- 
lieu de partie. || est donc normal 
que sa bibliothèque d'ouvertures 
ne soit pas considérable. Elle est 
tout de même à peu près deux fois 
plus fournie que celle de Sargon 
2.5. Elle compte une soixantaine 
de lignes différentes dont la moitié 
débutent par E2E4, 20% par 
D2D4, 20 % par C2C4 et 10 % 
par G1F3. 


Mais alors que les lignes d'ou- 
vertures de Sargon 2.5 n'allaient 
jamais au-delà de 6 demi-coups, 
elles vont chez Morphy jusqu'à 15 
demi-coups parfois. Cela met la 
machine dans des situations beau- 
coup plus jouables, mais demeure 
encore très insuffisant. 


Pour cette raison Applied 
Concepts a mis au point et 
commercialise depuis quelques se- 
maines un module appelé Gruen- 
feld qui ne comporte que des ou- 
vertures. Ce module vendu au 
même prix que Morphy (environ 
800 FF) consacre la totalité de ses 
8K à 250 lignes d'ouvertures envi- 
ron qui peuvent aller parfois jus- 
qu'à 36 demi-coups ! C'est donc 
un véritable livre que le passionné 
d'échecs peut mettre ainsi sur sa 
machine. 


Lorsque la ligne d'ouverture est 
arrivée à son terme, ou que vous 
jouez un coup qui ne figure pas 
dans la mémoire de Gruenfeld il 
affiche END OF BOOK puis vous 
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demande de passer au milieu de 
jeu en affichant MID GAME. Vous 
mettez alors la position en mé- 
moire, vous retirez le module 
Gruenfeld, vous mettez en place le 
module Morphy et vous continuez 
votre partie. 


Le système ingénieux permet 
d'accroître la force du programme 
sans avoir à augmenter la capacité 
de la mémoire centrale. 


Deux critiques toutefois. 

. Il n'est toujours pas possible de 
sélectionner l'ouverture que l'on 
désire. Il faut donc s'en remettre 
au hasard, alors qu'il serait souhai- 
table, comme sur le Voice Challen- 
ger ou le Sensory Voice, de pou- 
voir choisir une ligne d'ouverture 
grâce à un code simple. 

. Le prix de ce module ne nous 
paraît pas raisonnable. Il ne s'agit 
que d'un livre à réciter, livre qui a 
été lui-même simplement recopié 
dans l'encyclopédie des échecs. 
Gruenfeld dans ces conditions de- 
vrait coûter 3 à 4 fois moins cher 
que le prix proposé ! Précisons que 
l'importateur et les vendeurs fran- 
çais ne sont pas en cause, ce sont 
les fabricants américains qui pro- 
posent leur produit à un prix prohi- 
bitif. 

C'est dans le milieu de partie 
que Morphy marque le progrès le 
plus important par rapport à Sar- 
gon 2.5. Opposé dix fois à ce der- 
nier avec des temps d'analyse 
égaux, le nouveau programme 
l'emporte par le score significatif 
de huit à deux. 


Face au programme allemand 
Mephisto, le résultat est encore 
plus écrasant. 


Voici une partie disputée lors du 
tournoi de Paris en mai dernier 
(voir L'O.I. n° 29). 


Morphy remporte une victoire 
probante en 41 coups, exploitant 
correctement les petites fautes ad- 
verses. 


Sargon 2.5 était au niveau 4. 
Morphy au niveau 8. Le temps 
total utilisé par chaque programme 
fut très voisin, environ 1 h 30 mi- 
nutes. 
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SARGON 2.5 - MORPHY 


1.D2D4 C7C5: 2.G1F3 C5D4: 
3. F3D4 E7E5: 4. D4B5? D7D5: 
5. C1D2? D8B6: 6.E2E3 A7A6: 
7. B5A3 B6B2:; 8.D2C3 F8B4!; 
9.D1D2 B2A1; 10.C3A1 B4D2+: 
11.B1D2 B8C6; 12.F2F4 F7F6; 
13.F4E5 C6E5:  14.A1E5 F6E5;: 
15.F1E2 G8F6, 16.0-O O-O: 
17.F1B1 B7B5:  18.B1B4 C8F5: 
19.E2D3? E5E4;  20.D3E2 A8CB8: 
21.D2B1 F6G4; 22.E2G4 F5G4; 
23.B4D4 G4E2;  24.G2G3 F8F1+; 
25.G1G2 F1F3;  26.D4D2 E2F1+: 
27.G2G1 F1H3  28.D2F2 F3E3: 
29.F2F4 B5B4I;: 30.G1F2 E3A3; 
31.B1A3 B4A3: 32.F2E1 C8C2: 
33.F4F2 C2F2;  34.E1F2 D5D4:- 
35.F2E2 H3E6, 36.E2D2 E6A2: 
37. D2D1 A2B3+: 38.D1C1 E4E3: 
39. H2H3 D4D3;  40.G3G4 D3D2+; 
41.C1B1 D2D1=Dame# 

Dans le domaine des fins de 


partie, Morphy ne semble pas 
jouer fondamentalement mieux 
que Sargon. Tout au plus est-il 
plus rapide pour trouver un gain 
éventuel. 


Une particularité dans cette 
phase du jeu : Morphy ne dépasse 
jamais 3 mn 22 s au niveau 8 et 
26 mn 55 s au niveau 6 ! Un mo- 
dule spécifique de finales doit être 
mis en vente dans les semaines qui 
viennent. Son nom : Capablanca. 


Lorsque le programme Morphy 
évalue que l'on est arrivé dans la 
phase finale de la partie, un point 
apparaît sur la partie droite de 
l'écran. On met alors la partie en 
mémoire et on place le module 
Capablanca, puis on peut repren- 
dre la partie. 

Voici une nouvelle grille qui 


montre bien la grande faiblesse 
des programmes actuels en finale. 


s. 


ND OO à Oo NN © 
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Des lecteurs nous demandent 
quelle est la meilleure façon de 
venir à bout des programmes 
d'échecs électroniques. || 
n'existe pas de recette univer- 
selle. Mais en jouant des gam- 
bits, c'est-à-dire en offrant du 
matériel pour mener une atta- 
que, vous vous porterez généra- 
lement bien, car le programme 
accepte toujours les cadeaux... 
sure lorsqu'ils sont empoison- 
nés. 


En voici un exemple lors 
d'une partie que j'ai disputée au 
niveau 8 de Morphy 


P.N. - MORPHY niveau 8 


Partie italienne : 


Gambit Greco 


1. E2E4 E7E5 2. G1F3 B8C6 
3. F1C4 F8C5 4. C2C3 (la bi- 
bliothèque d'ouverture de Mor- 
phy prend fin ici, il commence à 
analyser la position pour jouer 
son coup, alors que les trois 
premiers coups ont été joués « à 
temps »).. G8F6 5. D2D4 E5D4 
6. C3D4 C5B4+ 7. B1C3 (ce 
coup de Cavalier est un gambit, 
le gambit Greco, car il fait per- 
dre un pion aux Blancs qui, en 
échange, ont une attaque assez 
forte sur le Roi Noir)... F6E4 
8. O-O B4C3 9. D4D5 C6C5 


Morphy ne fait pas mieux que 
les autres. Il joue A2A4? qui ne 
As qu'à la partie nulle après 

8! 


Le coup gagnant B6B7! saute 
pourtant aux yeux de n'importe 
quel joueur, même débutant. At- 
tendons donc Capablanca. 


Notre grille comporte désormais 
15 tests. De nombreux lecteurs 
nous ayant demandé de republier 
les premiers, nous le faisons bien 
volontiers. On constate que Mor- 
phy s'impose comme le meilleur 
dans 9 tests sur 13, deux finales 
n'étant résolues par aucun pro- 
gramme actuel. 


Ce qu'il faut surtout noter c'est 
que Morphy trouve la clé de plu- 
sieurs combinaisons (1 et 2) dès 
son niveau 1, de même que les 
mats en deux coups (Pb 1, 2 et 3). 
Cela signifie que le programme fait 
une recherche complète sur trois 
demi-coups en une dizaine de se- 
condes. Un progrès très important 
par rapport à Sargon 2.5, et qui 
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Le gambit : un piège efficace 


10. B2C3 E5C4 11. D1D4 
C4D6 12. D4G7 D8F6 
13. G7F6 E4F6 14. F1E1 + 
E8F8? 


NN OO À OO Oo NN © 


Fm. | F3 À] 


HU dar JE 


Position après 14.F1E1+ 


(C'est la première faute de Mor- 
phy. Il est assez remarquable de 
voir que le programme avait 
trouvé naturellement tous les 
coups théoriques. Mais ici il fal- 
lait jouer... F6E4! 15. F3D2 
F7F5 16. F2F3 O-O 17. F3E4 
D6E4 18. D2E4 F5E4 19. E1E4 
D7D6 20. C1H6 : les Blancs ont 
un avantage à cause de la faible 
protection du Roi Noir, cepen- 
dant la partie est encore joua- 
ble). 

15. C1H6 + F8G8 (forcé) 
16. E1E5 (menace E5G5 mat) 
F6E4 17. A1E1 (menace E1E4, 





doit faire de Morphy un redoutable 
joueur de blitz. 


Par contre il ne trouve pas le 
problème 6 qui est un mat en 
4 coups. Il arrête son analyse 
avant d'avoir trouvé la clef. Enfin 
la combinaison 3 qui exige une 
analyse sur 5 demi-coups est trou- 
vée en 21 minutes, c'est beaucoup 
mieux que Mephisto (près de 
3 heures), un peu mieux que Sar- 
gon 2.5 (plus de 27 minutes), mais 
c'est encore bien loin des 3 minu- 
tes, temps moyen par coup en 
tournoi. 


Les joueurs d'échecs amateurs 
auront beaucoup plus de mal à 
vaincre Morphy que Sargon 2.5. 
La Great Game Machine munie de 
ses trois modules jouera probable- 
ment environ 1650 ELO, soit un 
joueur de club classé en troisième 
catégorie. 


Mais le prix de ce plaisir est 
assez élevé : 2 700FF pour la 
GGM avec le module Morphy plus 
environ 800 FF par module supplé- 
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mat) F7F5 


NN OO à Oo NN © 


Position après 18. E5E7 


(Le deuxième mauvais coup de 
Morphy. Alors que les Blancs 
mènent une attaque de mat, les 
Noirs ne résistent pas à leur ap- 
pétit et dévorent un pion qu'ils 
ne vont pas avoir le temps de 
digérer). 19. E7G7 + G8F8 
(forcé) 20. E1E7 C3E2 + (coup 
inutile, pour retarder le mat iné- 
vitable) 21. G1H1 E2G3 + 
(même chose) 22. H2G3 D6E4 
23. G7F7 + F8G8 (forcé) 
24.F7F8 # mat. 


Morphy a bien joué 18 coups 
sur 20, mais aux échecs il faut 
jouer 20 coups sur 20 pour ga- 
gner, ses deux fautes lui valent 
une défaite rapide. 


mentaire, soit 4 300 FF en tout ! 


Pour les amateurs moins fortu- 
nés, Applied Concept propose un 
ordinateur non modulaire appelé 
MORPHY ENCORE. Le programme 
est exactement le même et ne 
coûte que 1 950 FF,.ce qui est un 
rapport prix-performance intéres- 
sant. Mais bien sûr il a l'inconvé- 
nient d'être fixe, pas de possibilité 
de changer de programme lors- 
qu'un nouveau module apparaîtra 
dans quelques mois. 


Signalons encore que le pro- 
gramme Morphy n'est pas adapta- 
ble sur l'Autoresponse Board, car il 
n'existe plus aucun lien entre les 
deux firmes américaines Applied 
Concept et AVE qui fabrique l'Au- 
torépondeur. Cette dernière pro- 
met toutefois un nouveau pro- 
gramme pour les semaines qui 
viennent. 


Pierre Nolot 
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PL/1ET SES PROCEDURES 





On peut être étonné de voir traiter de PL/1 
dans ces colonnes. Pourtant, il se pourrait bien 
que ce langage finisse par apparaître sur ordi- 
nateur individuel. Ce serait une bonne nou- 
velle,car ilcomplèterait utilement votre panoplie. 


PL/1 veut dire Programming 
language number 1 (langage de 
programmation n° 1), ce qui était 
pour ses auteurs une façon d'affir- 
mer sa primauté par rapport à tout 
ce qui existait auparavant. En réac- 
tion à cette prétention, Digital, 
adaptant BASIC sur ses modèles, 
a, un temps, surnommé BASIC : 
programming language # 2 et, 
faussement modestes, les créa- 
teurs d’'APL appelaient à la même 
époque leur langage « un quelcon- 
que langage de programmation ». 

Mais laissons là les considéra- 
tions de nom. PL/1 est né vers 
1964 à une époque où, sur les 
gros ordinateurs, FORTRAN et 
COBOL dominaient complètement, 
l'un sur le terrain scientifique, le 
second en gestion et de cette dif- 
férence de langage vient le clivage 
qui a depuis le début divisé l'infor- 
matique. Cette division est très 
artificielle. C'est pourquoi l'idée 
est venue de créer un langage véri- 
tablement universel qui réunirait 
les deux domaines. Sous l'impul- 
sion d'IBM, des commissions 
mixtes formées à partir de mem- 
bres des deux principales associa- 
tions d'utilisateurs sont parvenues 
à la définition du langage PL/1, 
conçu pour cumuler les avantages 
de FORTRAN et de COBOL. 

En gros, on peut dire qu'on re- 
trouve en PL/1 : 

. les instructions de traitements 
arithmétiques de FORTRAN 

. la nécessité de déclarer les varia- 
bles, et notamment les variables 
structurées 

. des instructions de traitements 
de chaînes de caractères 

. des instructions d'en- 
trées/sorties plus élaborées qu'en 
FORTRAN (mais ne revêtant pas la 
forme de COBOL) 

. certaines instructions de structu- 
ration des programmes où les 
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idées de la programmation struc- 
turée apparaissent pour la pre- 
mière fois 

. une gestion des incidents qui an- 
nonce les exceptions de Ada. 


Un FORTRAN 
panaché de 
COBOL 


PL/1 utilise un jeu de caractères 
assez riche, muni de : : (sépare les 
bornes d'un indice), ; (termine une 
instruction), % (sert au préproces- 
seur), 1 (symbole logique NON), 
& (opérateur logique ET), | (opéra- 


teur logique OÙ), _ (souligné : sert 
dans les identificateurs), #, @ et $ 
(traités comme caractères alpha- 
bétiques). 

Les commentaires sont enca- 
drés par /* et */ : /* ceci est un 
commentaire * /. 

Les identificateurs suivent à peu 
près les mêmes règles qu'en 
BASIC (le premier caractère est 
une lettre) mais ils peuvent conte- 
nir des # , @ ou S. Ils peuvent avoir 
jusqu'à 31 caractères (tous signifi- 
catifs) mais en groupes d'au plus 8 
Se par des _ : CODE _ ARTI- 


Les différents « mots » du lan- 
gage doivent être séparés par des 
blancs dont l'emploi est, par ail- 
leurs, libre. 

Tout programme PL/1 est 
formé de procédures qui se sui- 
vent. L'une d'elles a l'option 
MAIN : c'est le programme princi- 
pal. Une procédure peut en conte- 
nir d’autres qui seront dites inter- 
nes à la première. Une procédure 
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Encadré 1 


identificateurs 


A : PROCEDURE Fo ai (MAIN) ; 
DECLARE X, Y... 
BEGIN, 


CALLB ; 


CALL C ; 


: PROCEDURE ; 


peut aussi contenir des blocs intro- 
duits par BEGIN ; ou DO ; et termi- 
nés par END ; 

La notion de « portée des identi- 
ficateurs » existe en PL/1. Chaque 
procédure comprend une partie 
déclarative introduite par DE- 
CLARE où sont déclarées des va- 
riables et une partie exécutive in- 
troduite par BEGIN qui contient les 
instructions exécutables. 

Soit (cf. encadré 1) une procé- 
dure À qui comprend les varia- 
bles X et Y. A contient une procé- 
dure B et une procédure C. B 
déclare les variables X, Z et T. C 
déclare Z. Eh bien le X déclaré par 
B n'est pas le même que celui de 
A ; c'est un homonyme que nous 
appellerons X'. En revanche, C 
« connaît » le même X que A. De 
même le Z de C est Z, différent de 
celui de B. A ne « connaît » ni Z, ni 
Z', ni T. B et C connaissent le 
même Ÿ que A. Autrement dit, les 
variables déclarées dans une pro- 
cédure sont locales à cette procé- 
dure. 


L'exemple de l'encadré ci- 
dessus montre aussi que les mots 
clés admettent des abréviations : 
DCL = DECLARE, PROC = PRO- 
CEDURE ; c'est bien pratique. 

L'exemple montre également 
qu'une procédure est appelée par 
CALL. Elle se termine par RETURN 
ou par END. Il y a transmission 
d'arguments entre le programme 
appelant et la procédure appelée : 
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à SUB : PROC (A, B, C); peut 
correspondre l'appel CALL SUB (3 
*X+1,7T,U); 

Le style est très analogue à 
FORTRAN. Comme en FORTRAN, 
il y a aussi des procédures de type 
fonction appelées implicitement 
dans une expression arithmétique : 

= CUB (X) ; une telle fonction 
s'introduit aussi par une instruc- 
tion procédure : on déclare s'il le 
faut le type de la valeur retournée : 
DCL CUB RETURNS (DEC FIXED) ; 
(dans le programme appelant) ; 
l'instruction RETURN spécifie la 
valeur retournée. Notre fonction 
CUB de calcul du cube de X s'écri- 


rait : 

CUB : PROC (X) ; 
BEGIN 

RETURN (X **3) ; 
END CUB ; 

Signalons enfin que PL/1 admet 
qu'un identificateur soit identique 
à un mot-clé : il saura distinguer 
par le contexte ; c'est néanmoins 
déconseillé. 


Un progrès : 
les labels 
symboliques 


PL/1 possède, en fait toutes les 
instructions de la programmation 
structurée. Toutefois, il possède 
aussi le GOTO sous la forme ; 
GOTO label ; Ex. GOTO LABAS ; 
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label : instruction ; LABAS : 1=1+1 ; 

On voit un progrès par rapport à 
FORTRAN et BASIC : les labels 
sont symboliques, ce qui améliore 
beaucoup la lisibilité des program- 
mes. 

L'instruction IF est soit symétri- 
que (IF THEN ELSE) soit dissymé- 
trique ,(sans ELSE). On a les 
formes : 

IF condition THEN instruction 1 ; 
ELSE instruction 2 ; instruction 3 ; 

Si la condition est réalisée, on 
effectue instruction 1 puis on 
passe à instruction 3 (sauf si ins- 
truction 1 est un GOTO). Sinon on 
ee instruction 2 puis instruc- 


n 3. 
Ex es > O0 THEN Y = X ; ELSE 
Y = = — 

Dans la forme IF condition THEN 
instruction 1; instruction 3; on 
effectue instruction 3, mais ins- 
truction 1 ne sera effectuée que si 
la condition est vraie. 

On remarquera que derrière 
THEN et ELSE ne figure qu'une 
instruction sauf si cette instruction 
est elle-même un [F : 

IFA = 1 THENIFB=C THEN. ; 
ELSET 

ELSEIFB>C THEN. ; 
ÉRSEXS 


Il peut s'avérer difficile d'appa- 
rier les THEN et les ELSE. Si l'on 
veut plusieurs instructions dans 
une clause THEN ou ELSE, il faut 
employer une instruction compo- 
sée DO: END; ou BEGIN :.…. 
END ; comme en Pascal : 
IFX = Y THEN DO; 


X = 3*X-1; 
Z=W; 
END ; 

ELSE DO: 
X = 3*Y-1; 
Z=2*W; 
END ; 


Ceci nous amène à l'instruction 
DO itérative. Elle a plusieurs 
formes : 

. incrémentale : 
DO | = départ TO arrivée BY inter- 
valle ; 
END ; 

ui s'explique d'elle-même. En 
PL/1, les paramètres départ, arri- 
vée et intervalle peuvent être des 
expressions arithmétiques quel- 
conques. 
. discontinue : 
DO 1 = 1, 8, 15 fait répéter pour 
3 valeurs de | les intructions de la 
boucle. 
. conditionnelle : 

C'est le WHILE de la program- 
mation structurée : 
DO WHILE condition ; 
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END ; 

La boucle est recommencée tant 
que la condition est vraie. 
. mixte : 
DO 1 = 1 TO 10 BY 2 WHILE X > 
0; 


END ; 

Le traitement est répété pour 
[= 1, 3,5, 7 et 9, à condition que 
X reste positif. 

Enfin, plusieurs séries d'itéra- 
tions peuvent être juxtaposées : 
Ex. DO | = 1 TO 5 WHILE X > O, 
25 TO 35, WHILE Y > Z 

On effectue d'abord le traite- 
ment pour | = 1,2, 3, 4 et 5 tant 
que X est positif, puis on l'effectue 
pour | = 25, 26... 35, puis on 
l'effectue tant que Y reste inférieur 
à Z. On voit la puissance de ces 
formes et la souplesse d'écriture. 
Bien sûr, PL/1 admet les boucles 
imbriquées, à condition qu'il n'y ait 
pas chevauchement. 

Il n'y a pas de REPEAT UNTIL ni 
de CASE en PL/1. 





Une précision 
que l'on peut 
choisir 





L'affectation (X = expression) et 
les opérateurs arithmétiques (+, -, 
/ (divisions), * (multiplications) et 
** (exponentiations) sont emprun- 
tées à FORTRAN. Le mélange des 
types arithmétiques est autorisé. 

Comme extensions par rapport 
à FORTRAN, citons la possibilité 
d'affectations multiples : X, Y, 
Z = 3 affecte la valeur 3 à X et à Y 
et àZ. 

PL/1 possède un opérateur de 
concaténation des chaînes de ca- 
ractères : Il (double barre verti- 
cale) : 

Ex. T = "BON'Il'JOUR' ; 

Les opérateurs logiques ont des 
signes spéciaux : À (EOUII & (et) et 
| (ou). Ils agissent sur des variables 
« chaînes de bits » ou des expres- 
sions de comparaison. 

Les opérateurs de comparaison 
ne 

,< = > =, 1= (non 
égal), Te lee à > =)et 1 
> (équivaut à < =). 

Comme en BASIC Microsoft 
X = T = U s'interprète comme 

= (T = U) et donne à X la valeur 
vraie si T égale U. 

Ce qui est nouveau en PL/1 
avec les opérations arithmétiques, 
c'est que celles-ci peuvent porter 
sur des tableaux en bloc. 


L'Ordinateur Individuel 


Si X, Y et Z sont des matrices 
2 X 3, avec Y : 


1273 
A PT 
X = — Y donne : 
ai PRET PRE 
X = 2 * Y donne 
X 12 9:80 
910212 
Et avec Z 
; =|. 426 
9 9 11 
X = Y * 2 donne: 
Vers 1:10%1D 
28 45 66 
(On a fait le produit terme à 


terme). 

Il en est de même avec les 
« structures » que nous verrons 
plus loin. 

PL/1 ne permet pas comme 
Pascal de types de données définis 
par l'utilisateur, mais il est plus 
riche que Pascal en types stan- 
dard. 

. Données décimales virgule fixe 

DCL VAR DECIMAL FIXED (5,3) 
INIT (127.35) définit un nombre de 
5 chiffres décimaux dont trois 
après la virgule auquel on donne la 
valeur initiale 127,35. Le nombre 
de chiffres après la virgule est fixe. 
Ces nombres sont en fait stockés 
comme des entiers, le nombre de 
chiffres après la virgule (qui peut 
être négatif ou nul) n'étant qu'un 
facteur de cadrage. Un cas particu- 
lier important est celui des entiers. 
DCL ENT DECIMAL FIXED (3) 

Le nombre total de chiffres est 
15 au maximum et 5 par défaut. 
Le point le plus important, et que 
nous allons voir pour les autres 
types de données, est que le pro- 
grammeur spécifie la précision 
dont il a besoin. , 

. Données binaires virgule fixe 

Le nombre est cette fois-ci en 
binaire : les nombres de chiffres 
rie désignent des chiffres bi- 
naire 
DCL VAR BIN FIXED (p, q) 

q (qui peut être 0 —> entier) est 
le nombre de bits après la virgule. 

p est le nombre total de bits : si 
p < 15 le nombre est contenu 
dans un double-octet ; si 15 < p 
< 31 le nombre est contenu dans 
quatre octets. Le maximum est 
31. Si p et q sont omis, on prend 
par défaut (15,0). 

. Données décimales virgule flot- 
tante 
DCL VAR DEC FLOAT (p) 

p désigne le nombre de chiffres 
de la mantisse ; maximum 33, va- 
leur par défaut 6. 

Si P < 6 le nombre est en sim- 
ple précision (32 bits) ; si 6 < p < 
16 il est en double précision 
(64 bits) ; si 16 < p< 33ilesten 
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double précision étendue 
(128 bits). 

De même, on peut manipuler 
des données décimales virgule 
flottante, dont on demande un 
nombre minimum de bits de man- 
tisse et le système se débrouille 
pour accorder au moins la préci- 
sion demandée, ce qui est très 
favorable à la portabilité. 

Ces nombres peuvent avoir l'at- 
tribut COMPLEX, ce qui fait définir 
deux nombres, en fait : la partie 
réelle et la partie imaginaire. 

. Données déclarées par PICTURE 
(PIC) 

On peut imposer l’image numé- 
rique du nombre. Par exemple : 
DCL VAR PIC '999V99' ; 

définit un nombre de 5 chiffres 
décimaux avec deux chiffres après 
la position de virgule virtuelle ser- 
vant à aligner des résultats. Ceci 
est hérité de COBOL. 

PL/1 hérite aussi de COBOL la 
possibilité de définir des PICTURE 
d'édition qui améliorent la présen- 
tation du nombre lors de son im- 
pression. Sans nous étendre là- 
dessus, signalons que le nombre 
12345,67 édité par 
(6)9v,99 donnerait 012345,67 
(6)9-999999 
(6)ZV,99 donnerait 12345,67 
(suppression de zéro gauche) 
$ZZZBZZZV,99 donnerait $ 
12 345,67 (insertion de blanc et 
de $) etc, etc... Les possibilités 
sont innombrables. 

. Chaînes de caractères 
DCL CH CHAR (10) 

définit une zone d'au plus 10 
caractères 
CH = ‘ABCDEFGHIJKL' lui donne 
la valeur ABCDEFGHIJ 
CH = ‘ABC’ lui donne la valeur 
ABCbbbbbbb (b = blanc) 

. Chaînes de bits 
DCL BB BIT (16) ; 

définit us chaîne de 16 bits. 
DCL BOOL 

définit si FR de 1 bit qui 
jouera le rôle de variable logique. 

. Données structurées 

PL/1 a hérité de COBOL - et 
PASCAL et Ada l'onf reprise plus 
tard — la possibilité de définir une 
ag hiérarchique de données. 

x 
DCL 
1 ENVELOPPE, 
2 NOM, 
3 NOMFAM 
3 PRENOM 
2 RUE, 
3 TYPEVOIE 
3 NOMVOIE 
2 CPVILLE, 
3 CODE, 
4 DEPT PIC ‘99, 
4 COM PIC ‘999, 
3 VILLE CHAR (10), 


CHAR (10), 
CHAR (10). 


CHAR( 4), 
CHAR (15). 
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DCL 


décrit le libellé d'une enveloppe 
comme formé du nom du destina- 
taire, de la rue, du code postal et 
de la ville. Chacun de ces éléments 
se décompose lui-même et ainsi de 
suite. 

Ceci est très pratique, notam- 
ment pour définir des enregistre- 
ments sur des fichiers. L'habitude 
est, en PL/1, de les appeler des 
« structures ». 

. Tableaux 

PL/1 permet, naturellement, de 
définir des tableaux (on peut aller 
jusqu'à 15 indices !) 

Ex : DCL TABLE (10,20) DEC 
FIXED (5,2) ; 

On peut aussi définir la gamme 
de variation des indices : 
DCL TAB (-5:5) FIN FLOAT ; 

On a déjà vu que PL/1 permet- 
tait de manipuler en bloc les ta- 
bleaux dans certaines affectations 
et expressions arithmétiques. On 
peut aussi manipuler des « tran- 
ches » de tableaux ; ainsi TABLE 
(*,5) désigne la cinquième colonne 
du tableau TABLE défini plus haut. 

A l'instar de COBOL, PL/1 per- 
met d'ailleurs de définir les ta- 
bleaux sous forme de structures 
tableaux : 


1 TABLE, 


2 LIGNE (10), 


3 ELEMENT (20) DEC FIXED (5,2) ; 


définit la même table que ci-dessus. 


. Les attributs 

Les déclarations des variables 
peuvent être assorties d'attributs 
comme INIT qui donne une valeur 
initiale. Citons les plus importants : 


VARYING définit une dimension 
variable : 
DCL CHAINE CHAR (40) VARYING 


DEFINED permet de redéfinir 
une structure, d'une façon un peu 
analogue aux variantes des RE- 
CORD de PASCAL. 


. Les suivants gouvernent la ges- 
tion de la mémoire associée à la 
variable : 


STATIC définit une mémoire al- 
louée une fois pour toutes (comme 
en FORTRAN ou en BASIC) 


AUTOMATIC alloue la zone mé- 
moire à chaque fois que le bloc 
l'utilisant est activé 

CONTROLLED permet au pro- 
grammeur d'allouer ou de libérer 


lui-même la place mémoire : 
DCL 20 20 (10,10) CONTROTL- 


LED ; 

ALLOCATE 2020 : / *alloue la mé- 
moire * 

/*utilisation* / 

FREE 2020 : /*on n'a plus besoin 
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de 2020 : ,on libère la mémoire 
correspondante* / 

BASED permet de gérer la place 
mémoire à l’aide de pointeurs, ce 
que PL/1 (imité ensuite par PAS- 
CAL) a été le premier à offrir. 

La déclaration : 

DCL ZONE CHAR (80) BASED (P) ; 
définit ZONE comme zone de 

80 caractères, pointée par P. P est 

défini implicitement comme poin- 

teur. 

DCL Q PTR : déclare Q explicite- 

ment comme pointeur. 

ALLOCATE ZONE ; 

attribue une zone mémoire 
convenable et assigne à P 
l'adresse de cette zone. 

ALLOCATE ZONE SET (O); al- 
loue une seconde zone de même 
taille. Les deux se distinguent car 
elles sont désignées respective- 
ment par P> ZONE et O->ZONE. 

On libère les zones par 
FREE P>ZONE. Si un pointeur a la 
valeur NULL, il ne pointe vers rien. 

Le traitement est en somme très 
semblable à PASCAL et à Ada ; il 
faut noter que la déclaration PL/1 
est plus élégante. 

PL/1 a en plus une gestion de 
zones à l'intérieur desquelles on 
définit des pointeurs relatifs, les 
OFFSET. 


Des entrées 
et des sorties 
très diversifiées 


PL/1 traite les entrées/sorties 
de façon à la fois plus simple et 
plus riche que COBOL, et donc 
bien plus riche que FORTRAN. Il y 
a deux modes principaux de trans- 
mission des données : 

. le mode flot (stream) dans lequel 
les données forment un flot 
continu de caractères, qu'on trans- 
met par des instructions GET et 
PUT. Ce mode est utilisé principa- 
lement pour le clavier, le lecteur de 
cartes, l'écran ou l'imprimante. 

. le mode enregistrement (record) 
où les données sont réparties en 
enregistrements transmis par les 
ordres READ et WRITE. Ce mode 
est utilisé principalement pour les 
fichiers sur bandes ou disques. 
Commençons par les entrées- 
sorties flot 

Le fichier est déclaré par : 


INPUT 
DCL nom FILE STREAM [ONPLOT 


INPUT est l'option par défaut. 
Les éléments entre [| sont faculta- 
tifs. 

La déclaration est inutile lors- 
qu'on utilise les fichiers SYSIN 
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(lecteur de cartes principal du sys- 
tème) ou SYSPRINT (imprimante 
principale). 

Il y a alors trois modes de trans- 
mission : 

. transmission dirigée par liste 

On utilise les ordres : 
lecture : GET FILE (nom) LIST (liste 
des données) 
écriture : PUT FILE (nom) LIST 
(liste des données). 

En lecture, les données sont 
supposées exprimées en format 
libre, séparées les unes des autres 
par au moins un blanc ou une vir- 
gule. La première donnée trouvée 
va dans la première variable de la 
liste et ainsi de suite. 

En écriture, chaque élément est 
sorti avec un format standard qui 
lui convient. Les éléments peuvent 
être des variables, des expressions 
arithmétiques, des boucles implici- 
tes : 

PUT FILE (FICHIER) LIST (A, 3 X + 
1, (TABLE (1) DO I = 1 TO10)); 

Lorsque le fichier est SYSIN ou 
SYSPRINT, FILE (nom) est omis. 
Lorsque le fichier est en impres- 
sion, on peut ajouter PAGE pour 
aller » la page, SKIP (n) pour sauter 
n lignes. 

PUT PAGE SKIP (5) LIST (A,B,C) ; 

. transmission dirigée par données 
lecture : GET [FILE (nom) ]DATA 
(liste) ] ; 

écriture : PUT [ FILE (nom) ] DATA 
[ (liste) ] ; 

Fiaus toujours, [ ] = faculta- 
tif). 

Cette fois, une donnée se pré- 
sente sous la forme identificateur 
= valeur. La liste des données est 
facultative : en lecture, on prend 
les données qu'on trouve ; en écri- 
ture, on sort toutes les données 
connues dans le bloc où se trouve 
l'instruction PUT. Ceci est très 
utile en dépannage de pro- 
gramme : on peut écrire ON 
ERROR PUT DATA ; qui veut dire : 
« si une erreur est décelée, sortez 
toutes les données ». 

. transmission avec format 

On écrit : 


LE FILE... ] EDIT (liste de don- 


nées) (listes de 
spécifications de 
format) : 
Ex: GET EDIT OCZ] 
\F(5,2),E(15,8), P‘ZZZ9V,99') 
X sera sorti en F(5,2), c'est-à- 


JPRINTILENVIRONMENT (Options) 


dire en virgule fixe sur 5 chiffres 
dont 2 après la virgule. 

Y sera en E 15.8, c'est-à-dire 
sur 15 caractères, avec une partie 
décimale de 8 chiffres : 
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X.XXXXXXXXE ee 

Z suivra le picture indiqué. 

On reconnaît le double héritage 
des formats de FORTRAN (E, F) et 
des pictures de COBOL. 


. transmission STRING 

Au lieu de FILE, on peut spécifier 
STRING. Il n'y a alors pas échange 
avec un périphérique mais avec 
une zone mémoire représentée par 
une chaîne de caractères : 
DCL CC CHAR (15) ; 
PUT STRING (CC) LIST (A,B,C) ; 
remplit la chaîne CC avec les ca- 
ractères résultant de la conversion 
des valeurs de A, Bet C. 


On peut utiliser aussi les en- 
trées-sorties en mode enregis- 
trement 


Le fichier doit être déclaré : 

DCL BANDE FILE RECORD OUT 
PUÜIT- 

(fichier en sortie, séquentiel). 

Ensuite, il doit être ouvert : 
OPEN FILE (BANDE) RECORD 
OUTPUT ; 

(fait assez double emploi avec le 
DCL). 

Ensuite, les données sont trans- 
mises : 

en lecture par READ FILE (nom) 
INTO (variable) ; 

en écriture par WRITE FILE (nom) 
FROM (variable) ; 

La variable est souvent une 
« structure ». 

Enfin le fichier doit être fermé 
par CLOSE FILE (nom). 

On voit que ce mode consomme 
en mémoire la place occupée par la 
variable. Or celle-ci fait double em- 
ploi. En effet le système d'exploi- 
tation gère une zone mémoire tam- 
pon pour les enregistrements. On 
peut y superposer la variable si 
l'on fait READ SET en lecture et 
LOCATE SET en écriture. Ces in- 
tructions font pointer un pointeur 
vers la zone du tampon définie par 
le système. 

DCL VAR BASED (P) ; 

/* VAR ne consomme pas de 
mémoire * / READ FILE (nom) SET 
(p); lit l'enregistrement, le met 
dans le tampon et fait pointer P 
vers lui. Donc P — VAR accèdera 
bien aux données sans avoir 
consommé de mémoire. 

On voit donc que PL/1 possède 
pour les entrées-sorties des possi- 
bilités étendues et puissantes, tout 
en restant simples d'emploi. 


PL/1 possède un jeu extrême- 
ment riche de fonctions et pseudo- 
variables utilitaires. 

Nous ne citons pas celles de 
manipulations arithmétiques qui 
sont assez semblables à FOR- 
TRAN. 

Il y a tout un jeu de manipula- 
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tions de chaînes, dont voici les 
principales : 

CHAR (X) convertit X en chaîne 
INDEX (X, Y) dit à quel rang dans X 
se trouve la sous-chaîne Y. 
LENGTH (X) donne la longueur de 
X 


STRING (X) transforme X en 
chaîne par concaténation de ses 
éléments. 
SUBSTR (X,Y,Z) extrait de X la 
sous-chaîne commençant à la po- 
sition Y et de longueur Z : 
Ex. W = SUBSTR (X,5,2) 
SUBSTR (T,3,5) = ‘HELLO 

Il y a un ensemble de fonctions 
de calculs sur tableaux, par exem- 


ple : 
POLY (C,X) donne la valeur pour 
l'inconnue X du polynôme dont les 
coefficients forment le tableau C. 
PROD (X) est le produit des élé- 
ments de X, SUM (X) leur somme. 
Des fonctions sont associées 
aux traitements d'interruptions 
comme : 
ONCODE qui est la valeur du code 
de l'interruption en cours. 
ONFILE qui est le nom du fichier 
sur lequel un incident vient d’arri- 
ver 
etc. 
COUNT (F) est le nombre de don- 
nées transmises par le dernier GET 
ou PUT sur le fichier F. 
DATE est la date sous la forme AA 
MM JJ (année, mois, jour) 
TIME est l'heure sous la forme HH 
MM SS mmm (heures, minutes, 
secondes, millisecondes). 
Certaines fonctions s'adressent 
au traitement de tâches simulta- 
nées (que nous ne pouvons pas 
détailler davantage) : 
COMPLETION (X) indique (par O ou 
1) si l'événement X est inachevé 
ou achevé... 
STATUS (X) donne l'état de l’évé- 
nement X. 
PRIORITY (T) donne la priorité de 
la tâche T. 


L'un des modèles 
du langage 
Ada 


PL/1 permet de reprendre le 
contrôle après certains incidents et 
d'effectuer le traitement appro- 
prié. Par exemple, ERROR désigne 
n'importe quelle erreur, ZERODI- 
VIDE (ZDIV) désigne la division par 
zéro. 

On écrira : 

ON ERROR PUT DATA ; 
ON ZDIV BEGIN ; 

.… traitement approprié. 
END ; 

Parmi les incidents susceptibles 
d'être traités ainsi, on trouve : 
CONVERSION, OVERFLOW, ZDIV, 
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SIZE (dépassement de taille), 
SUBSCRIPT RANGE (indice sor- 
tant des limites), AREA (erreur 
dans zone pointée), ENDPAGE (ar- 
rivée en fin de page), ENDFILE (F) 
(fin de fichier F) etc. Les unes 
sont activables ou désactivables 
au gré du programme, d'autres y 
sont toujours actives. 

Le programmeur peut lui-même 
créer des noms de conditions, 
fournir un bloc de traitement : 

ON CONDITION (nom) BEGIN ; 


END ; 

et forcer le déclenchement de la 
condition par SIGNAL CONDITION 
(nom) ; 

Lorsqu'on veut revenir à l’action 
habituelle du système quand se 
produit une condition, on écrit : 
REVERT (nom de condition) ; 

Cette notion d'incidents a été 
reprise par Ada sous le nom d'ex- 
ceptions. 


A l'aise 
sur les gros 
ordinateurs 


PL/1 est donc un langage très 
riche et nous n'avons pas eu la 
place ici de traiter tous ses élé- 
ments. Il existe notamment un pré- 
processeur PL/1 qui permet de 
traiter un texte source pour en 
faire un texte PL/1 en appliquant 
des transformations définies. || se- 
rait par exemple très facile avec lui 
de définir un PL/1 avec mots-clés 
français qu'un passage en prépro- 
cesseur traduirait en anglais. 

Une preuve de la richesse de 
PL/1 est que la plupart des no- 
tions qu'Ada a introduites qui ne 
se trouvaient pas en PASCAL, ont 
été empruntées à PL/1. 

La rançon bien sûr était la 
complexité des compilateurs qui a 
cantonné PL/1 dans le domaine 
des gros ordinateurs. Ceci a empé- 
ché PL/1 de supplanter FORTRAN 
car on s'est trouvé juste à l'époque 
de l'apparition des mini-ordina- 
teurs qui —- ne pouvant avoir 
PL/1 — ont redonné un second 
souffle à FORTRAN. 

Sur les ordinateurs individuels, il 
est possible qu'un PL/1 appa- 
raisse, mais il ne pourra pas, à mon 
avis, se répandre beaucoup à 
cause de la concurrence de Ada et 
PASCAL. PL/1 n'en est pas moins 
un langage très puissant. 


Daniel-Jean David 
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micro-informatique 


DE See ESNRS F! 


L' 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maîtrisent totalement les langages classiques : 
Assembleur, COBOL, FORTRAN.. Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme. 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. Il s’agit de programmes réalisés par la société KA, 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement. 

Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


micro-ordinateurs… Cie 
Nous proposons 5 possibilités : 


m Stage de 2 jours 

bases de données. 

Comment utiliser les progiciels : 
e bases de données 

e manipulateurs de nombres 

et générateurs de tableaux 

e générateurs d'états imprimés 
Application pratique 

(un 48 K + un lecteur de 


disquettes pour deux participants). 


Après ce stage, on peut générer, 
à partir de progiciels, un 
programme totalement adapté 

à son application en moins 
d'une journée de travail. 

Ce stage nécessite de connaître 
la manipulation de l’APPLE II, 
ou d’avoir suivi au minimum 

la journée d'initiation. 


Dates : 26-27 octobre 
23-24 novembre 
Prix 2200 FHIT. 


m Stage de 1 semaine 
de programmation BASIC. 
Il débute par la journée 
d'initiation 

Le stage permet 
d'assimiler la logique 

de programmation 

et de l'appliquer 

(un micro-système 48 K 
pour 2 participants) 

En fin de stage, on sait 
établir un programme 

de gestion de fichier avec 
consultation en temps réel 
Ce stage ne nécessite pas 
de connaissance de départ 
en informatique 


Dates : 

du 19 au 23 octobre 
du 16 au 20 novembre 
Prix 3850 F HT. 


m Stage 3 jours disquettes. 
Consacré à l'organisation, 

à la programmation et à 
l'exploitation de fichiers 

sur disquettes magnétiques, 
à travers l'étude du Disk 
Operating System APPLE II 
Travaux pratiques sur 
micro-systèmes (un 48 K + un 
lecteur de disquettes 

pour deux participants) 

Ce stage nécessite 

e Soit d'avoir suivi le stage 

de 1 semaine de programmation 
au préalable ; 

e soit d'avoir une bonne 
connaissance théorique 

et une sérieuse pratique 

de BASIC de l'APPLE II 


Dates : du 14 au 16 décembre 
Prix 3080 F HT. 


& Journées de sensibilisation 
et stages de formation 

à Paris et en Province. 

Ils sont organisés 

à la demande 

e d'une instance régionale 
telle, par exemple, 
une-Chambre de Commerce; 
e d'un organisme 

de formation 

dans le cadre d'un cycle 
plus vaste de formation; 

e d'une entreprise 

La société KA 

installe le matériel 

pour la durée 

de la formation, 

assure la formation 

et fournit 

les supports de cours 


& Journée d'initiation - Dates : lundi 19 octobre, lundi 16 novembre - Prix 700 F HT. 


Le nombre de places pour chaque stage est strictement limite, a la fois pour la qualite de l'enseignement et par les contraintes du matériel 
Deux animateurs sont présents pour aider les participants à la réalisation de leurs programmes 


Un support de cours très complet est remis à chaque participant 


Pour la journée d'initiation et pour les stages, les déjeuners sont pris en commun et compris 
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l'informatique douce 


Renseignements et inscriptions à KA - 6, rue Darcet 75017 PARIS 
Programme détaillé sur demande. Téléphone : 387 46 55 
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Tandy 


L'ordinateur à votre service 


Micro-ordinateur TRS-80 
Modèle III 


8.195 


TVA de 17,6 % incluse 


Micro-ordinateur monobloc, fonc- 
tionnel et performant: double cla- 
vier (53 touches alphabétiques et 
12 touches numériques), écran 
vidéo à haute définition, 32 ou 64 
caractères (majuscules ou minus- 
cules) par ligne, interface à 2 
vitesses pour cassette (500 et 
1.500 Bauds), logiciel des- 

tiné à une interface de com- 
munication RS-232 (en 
option), langage BASIC Modèle Ill avec mémoire RAM de 16 K, etc. Dimensions: 32 x 48 x 52 cm. 26-1062 


Un ordinateur de poche et son imprimante 
A) Micro-ordinateur TRS-80 de poche 


Affichage par cristaux liquides à 24 caractères, avec dis- 
positif de compacité de formulation automatique. Langage 
BASIC avec mémoire RAM de 1,9 K. Livré avec étui et 
piles «longue durée». 26-3501 


B) Interface-imprimante 


Interface pour cassettophone Minisette-9. Imprimante 
mécanique par points (1 ligne de 16 caractères par 
seconde). Livrée avec piles rechargeables, ruban et 3 
rouleaux de papier. 26-3505 


J22 8 
22540, 


COURS DE FORMATION A L'UTILISATION DE LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Vous qui désirez exploiter tous les avantages des programmes tels que gestion de stock. comptabilité generale traitement de textes 
prenez donc part aux cours de formation que nous organisons régulièrement. Veuillez vous adresser à l'un de nos centres de vente pour vou: 
inscrire à l'une des prochaines sessions. Ces cours de formation Tandy TRS-80 rentrent dans le cadre de la loi du 1 % réservé à la formation pro 
fessionnelle continue 


Tout matériel informatique TRS-80 peut être commandé 
dans n'importe quel magasin Tandy 
69300 CALUIRE 12, Cours Aristide Briand (face à la Foire de Lyon - Pont de la Boucle) .: 7/808.43.38 
75009 PARIS 25, rue de la chaussée d'Antin Métro: CHAUSSEE D'ANTIN .: 1/285.43.44 
75015 PARIS 26-28, avenue du Maine Métro: MONTPARNASSE-BIENVENUE .: 1/544.53.16 
75020 PARIS 207, rue des Pyrénées Métro: GAMBETTA .: 1/358.27.27 
92200 NEUILLY 23, rue du Château Métro: PONT DE NEUILLY .: 1/745.80.00 


Pour connaître les adresses de nos points de vente en Belgique écrivez ou téléphonez à: 
Tandy Corporation Marketing Department - Parc Industriel 5140 NANINNE :- Tél.081/40.05.12 
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DIRECTEMENT DE L'IM- 
PORTATEUR, SUPER- 
BRAIN COUTE 29.950 F' 
ET PEUT S'OCCUPER DE 
LA COMPTABILITE GE- 
NERALE, DE LA PAYE, 
DE LA FACTURATION, 
DES STOCKS, DES Fl- 
CHIERS CLIENTS, DES 
FICHIERS FOURNIS- 
SEURS, DU on jm 
TRAITEMENT | surtr SU" a 


+. disque 
DE TEXTE, ETC. | 18000 gt" 

























POUR LE MEME TRAVAIL, COMBIEN VOUS 
COUTENT VOS SERVICES COMPTABLES ? 


*HT Hors Logiciel BUSINESS ORDINATEURS e 


saphi 


Le) 
Je désire recevoir une documentation sur le SUPERBRAIN. 
Nom : Prénom : CÆ her. S 








ociété : 





AE AT : Tél. : CA 
BUSINESS ORDINATEURS 129, av. du Général-Leclerc - 75014 PARIS. 
Pour toutes précisions sur la soc 
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LES 


SPÉCIALISTES 
DU SUD - OUEST 





Cxcommoror @ VOÏre porte. 


Vous présentent en Boutique, pour les besoins et le budget de chacun 


2 LA NOUVEAUTÉ : Île VIC 20  aranb PUBLIC, ÉTUDIANTS 
ATTENDUE 






ENSEIGNANTS, INGÉNIEURS 
= UN COMPROMIS : SERIE 4000 ‘ 
SEDUISANT PROFESSIONS LIBÉRALES 


æ LA PUISSANCE : SERIE 8000 ENTREPRISES, COMMERÇANTS 

















10) 2D) VD < LIBRAIRIE 


Aquitaine Micro Informatique ETUDES 
134. Bd Président F.-Roosevelt 


; È PROGRAMMES 
Tél. (56) 91.78.74 
[e]:17 ygLe] | 


APRES VENTE 
LNO10 0102 
MIDI-MICRO ILS 
26. rue M.-Fonvieille. 31000 SONT 
Tél. (61) 23.68.50 AGRÉÉS 





[Le ; Le LT 1 0] 2 


15. cours Gambetta 


@ MONTPELLIER 
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GRAPHIE 


france 


Pimpression 


la qualité courrier 
imprimante à marguerite 
STARWRITER 


Pilotée par micro-processeur 8085, 
Graphique bi-directionelle. 
Entrainement par friction. 
Vitesse: 25 caractères/seconde. 
Grand choix de marguerites. 
Raccordement parallèle CENTRONICS,. 
Largeur maximale de papier: 381 mm. 
1 original + 2 copies. 

Bandes de saut programmables, 

En option: tracteur, 

raccordement SERIE. 


429030 11990,- 
























la merveille 


imprimante graphique 
TKL 8800 


Bi-directionnelle optimisée 
Espacement proportionnel 
Entrainement par friction et picots 
Standard: 80 caractères/ligne 
Compresse: 136 caractères/ligne 
Graphique: 1224 points/ligne 
Vitesse: 112 caractères par seconde 
Alphabets japonais, grec, européen 
6 largeurs et 2 graisses de caractères 
Raccordement parallèle CENTRONICS 
Largeur maximale de papier: 254 mm 
1 original + 3 copies 

Indicateurs papier et capot 

Bandes de saut programmables 

En option: raccordement SERIE 


429020 8990,— 


Tous nos prix s'entendent ttc., départ Montreuil, 
et sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. 


la moins chère sur le marché 


imprimante graphique 
SEIKO GP-80M 


Entrainement par picots. 

Standard: 80 caractères/ligne. 
Elongué: 40 caractères/ligne. 
Graphique: 480 points/ligne. 
Vitesse: 30 caractères/seconde. 
Papier ordinaire. 

1 original + 2 copies. 

Largeur réglable jusqu'à 203 mm. 
Raccordement parallèle CENTRONICS. 
Manuels d'utilisation en francais. 
Interfaces en option: TRS-80, 

PET 2001, APPLE Il, IEEE (HPIB), 
SERIE (RS-232C, 20 mA, TTL). 


429000 2299,- 


Les photographies ne sont pas contractuelles. 


venez nous voir au SICOB Catalogue gratuit sur simple demande. 
(boutique) 
stands 154-156. 


GRAPHIE, nouvelle boutique: 

centre commercial, terminal 93, 93100 Montreuil, 
téléphone : 858 15 95 + 

métro : Mairie de Montreuil, 

accès direct par le métro et le parking. 
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Pgm 


CALCULATRUCS 
PEDGERAMMASTUCES 





Le programme de TI 59 que vous venez 
d'enregistrer sur carte magnétique a-t-il été 
correctement sauvé ? S'il représente beau- 
coup de travail, vous avez des raisons d'être 
inquiet en éteignant votre machine dont la 
mémoire est volatile. Nous vous proposons 
un truc qui vous permettra d'en avoir le 
cœur net dans la plupart des cas. Côté 
HP 41C, la mémoire devient hélas volatile 
lorsqu'elle n'est plus alimentée en électri- 
cité. Il suffit de quelques instructions pour 
vous éviter que votre calculatrice ne de- 
vienne amnésique, et cela même si vous 
oubliez (décidement, les trous de mé- 
moire !) d'en changer les piles ou d'en re- 


charger les batteries. 


Xavier de La Tullaye 





La 41C fait les 3 X 8 


Les piles de la HP41 pro- 


curent à la calculatrice une 
autonomie relativement im- 
portante. Mais selon un prin- 
cipe bien connu, c'est tou- 
jours en plein calcul qu'il se 
passe des choses désagréa- 
bles. Les constructeurs de la 
HP41 ont prévu un signal 
pour prévenir l'utilisateur : 
BAT s'allume et indique qu'il 
est temps de remplacer les 
piles. En principe, à l'allu- 
mage de cet indicateur, les 
piles ont encore une réserve 
de puissance suffisante pour 
tenir quelques jours. Mais 
des éléments défectueux 
peuvent chuter très vite. 

Avec les batteries rechar- 
geables, le risque est encore 
plus grand, puisque l'auto- 
nomie est plus réduite, après 
l'allumage de BAT. 

Et si vous faites exécuter à 
votre calculatrice des calculs 
longs, et qu'elle travaille 
toute la nuit, vous pouvez à 
votre réveil voir apparaître 
un beau « Memory lost » ou 
même plus rien du tout. 

Il est possible d'éviter 
cela : l'indicateur binaire nu- 
méro 49 contrôle l'allumage 
du signal de décharge de 
batterie. 
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Il suffit de placer dans la 
boucle de calcul qui fait veil- 
ler votre HP si tard, un test 
sur cet indicateur, suivi d'un 
OFF sauveur. 

45 

46 FS ? 49 
47 OFF 

48 

Dès que le signal de batte- 
rie s’allumera, l'affichage 
sera éteint et le calcul s'arrê- 
tera. Il restera alors assez 
d'énergie pour sauvegarder 
les programmes. 

Vous pouvez également 
programmer en fin de bou- 
cle, avec temporisateur : 

55 FS ? 49 

56 ISG xx 

57 RTN (GTO yyy) 
58 OFF 

L'instruction ISG permet 
de continuer les calculs pen- 
dant un temps défini à 
l'avance. 

Patrick Wagner 





Test d'un 
enregistrement de 
carte magnétique TI59 





Sur les ordinateurs indivi- 
duels, une commande per- 
met de tester un enregistre- 
ment en le relisant et 
comparant bit par bit avec le 


contenu de la mémoire sans 
modifier celle-ci (commande 
CLOAD ? du TRS par exem- 
ple). 

Sur la TI59, une telle pos- 
siblité n'existe pas et l'incer- 
titude demeure. Mais vous 
pouvez tester tout de même 
votre enregistrement de 
carte en la relisant tout de 
suite après l'avoir écrite. S'il 
y a un défaut important, l'af- 


Programmation 
différée TI58, C, 59 


Vous avez sûrement re- 
marqué qu'en modifiant en 
cours de programme une 
partition mémoire, il est pos- 
sible de transformer des 
données stockées en mé- 
moire en pas de program- 
mes. 

Essayez ce programme, 
écrit sur TI58, mais qui fonc- 
tionne aussi tel quel sur TI59 
ou mieux fonctionnera avec 
une partition mémoire appro- 
priée en changeant les nu- 
méros de registres utilisés. 

Au début du programme, 
la partition 5 Op 17 réserve 
50 mémoires de données. 
Certaines sont remplies avec 
des nombres qui vont deve- 
nir, après retour en partition 
normale (3 Op 17) des ins- 
tructions. 


Programme « source » 


re 


DLL OOOQC 


Nan on At Pt Ts =] tonte 


Programme « objet » 


O00omMmOoOEc 


medrale 
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là 
JL 
Ci M 


Pi Qi 0 Cr Co Gi 


Fans À pou ue D ce 


fichage du numéro de côté 
de carte clignotera. Mais le 
programme à l'intérieur de la 
calculatrice n'aura pas été 
modifié : vous pourrez refaire 
un enregistrement et le re- 
contrôler aussitôt. 

Cette opération peut vous 
éviter de grosses colères au 
moment de l'emploi d'un 
programme. 

Xavier de La Tullaye 





Certes, le programme pro- 
duit n’est pas des plus opti- 
misés, mais il fonctionne. || 
serait bien sûr nécessaire de 
trouver une règle de codage 
simple pour utiliser ces pos- 
sibilités. En supposant toute- 
fois qu'elles offrent un inté- 
rêt autre qu'anecdotique. 

Voici la liste du pro- 
gramme généré par le pro- 
gramme listé plus haut. Il 
commence au pas 80 et se 
termine au pas 111. 

Entrez le programme 
« source ». Faites RST, R/S. 
votre calculatrice va se met- 
tre à compter toute seule, 
alors que ce n'est manifeste- 
ment pas ce que prévoit le 
programme source. 

En réalité le comptage est 
effectué par le programme 
« objet » qui tourne aux pas 
80 et suivants. 

Denis Pivorard 


an Ts Ti Pr it 


He Pi 6 ON Or 1 


À 1 Tir 


De 


JC 


m 


D Pa Con Ti Li 


D & Fo Oro 


VAE 
— 

Ne ET 
Lee JE ce 
DC 


Nes init 
LÉO CE 


+ 
UE 


Di 


Cm 
en À 
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5. Faites un (LIST) du pro- 
gramme, vous constaterez 
que tous les blancs inutiles 
ont disparu. 


3. Entrez le programme à 
compacter (CLOAD). 

4. Tapez alors (SYSTEM) 
puis/ <valeur du Memory 


les Gjes 


a 


Compactage BASIC 


Lorsque l'on ne dispose 
que de 16 K de mémoire vive 
et notamment lorsqu'un pro- 
gramme nécessite l'utilisa- 
tion de tableaux importants, 
on a parfois la désagréable 
surprise de voir s'afficher à 
l'écran le message d'erreur 
OM indiquant que toute la 
mémoire disponible a été uti- 
lisée. 

Plutôt que d'amputer le 
programme de certaines par- 
ties vitales, il est intéressant 
de voir si l'on ne pourrait pas 
récupérer quelques octets 
précieux. 

Le programme joint et 
écrit pour un TRS-80 ni- 
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IR 


de (UU) 


veau 2 16 K vous permettra 
de supprimer tous les blancs 
inutiles de votre programme 
en compactant toutes les 
inscriptions de celui-ci (et les 
commentaires). 

Il va de soi que la lisibilité 
du programme s'en ressen- 
tira un peu mais la fin justifie 
les moyens. 

Consignes pratiques d'uti- 
lisation : 

1. A la mise sous tension, le 
message « MEM SIZE » ap- 
paraît. Tapez alors la valeur 
dépendant de votre configu- 
ration mémoire (voir en-tête 
du programme). 

2. Entrez le programme de 
compactage (CLOAD) et 
faites le exécuter (RUN). 


ORDIHA EUR 


INDI'/IDUEL 
on MEN DIRE MEV: 
E 32070 


(40A4H) 


NZ »ADRO 
Ar(lx+1) 
à 

NZ :ADRO 
(DEA 
DE 
(DE) 
D8CccH 
34 

NZ» ADR4 





size > 


Un Solo de TRS 80 (suite) : 
l'introduction du sous-programme machine 


Le mois dernier, nous 


avons vu comment obtenir 
qu'un TRS 80 - muet 
comme une carpe ordinaire- 
ment -— puisse se faire enten- 
dre. Nous avions terminé en 
suggérant une amélioration : 
placer le programme en lan- 
gage machine à l'intérieur du 
programme BASIC. Voici une 
façon d'y parvenir . 


Nous définissons une va- 


riable alphanumérique de la 
longueur du sous-pro- 
gramme en mettant n'im- 
porte quoi entre guillemets. 


900 M$ 


« 123456789012345 » 


Puis nous cherchons 


l'adresse K de l'octet qui suit 
le premier guillemet (fig. 1). 


Nous introduisons à la 


place des 15 octets de M$, 
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les 15 instructions du sous- 
programme langage machine 
(fig. 2). 


Une fois cette opération 


terminée, un DELETE 930 ou 
DELETE 930-935 suppri- 
mera cette partie du pro- 
gramme qui ne sert plus à 


910 M=VARPTR(M$) : K=PEEK(M+1) + 
920 POKE 16526,PEEK(M+1) 


Christophe Yonnet 


rien ; on pourra continuer a 
rentrer normalement la suite 
du programme BASIC. Les 
sous-programmes de lance- 
ment sont représentés à la 
figure 3. 

Avec un tel programme 
l'instruction LIST donne 
quelques surprises amusan- 
tes au passage de la 
ligne 900. Un PRINT M$ est 
également peu banal. 

Ce petit truc peut être em- 
ployé avec n'importe quel 
sous-programme en langage 
machine (à condition qu'il ne 
comporte pas de zéro qui se- 
rait interprété par l'interpré- 
teur comme une fin de ligne 
du programme BASIC); il 
peut aussi avoir une infinité 
d'autres applications, 
comme par exemple l'auto- 
transformation d'un pro- 
gramme BASIC, mais ceci 
est une autre histoire. 

Pour l'interprétation 
d' « Au clair de la lune » ce 
petit programme est large- 
ment suffisant, mais si vous 
voulez vous lancer dans une 


PEEK(M+2)u256 


: POKE 16527,PEEK(M+2) 





930 FOR J-0 TO 14 : PRINT J3: INPUT N : POKE K+J,N 


Ou bien: 


930 FOR J=0 TO 14 : READ N : POKE 
935 DATA 205,127,10,1755693 16,254 


5 NEXT J 


K+J,N : NEXT J 
5238515211 1255537325246 204; F4 





1000 POKE K+11,37 : X=USR(L) 
1010 POKE K+11,44 : X=USR(L) 
1820 POKE K+11,45 : X=USR(L) 
900 Mh="123456789012345678901234" 
910 M=VARPTR(MÉ) 
920 POKE 16526,PEEK(M+1) 
930 FOR J =@ TO 23 





: RETURN 
: RETURN 
: RETURN 


: K=PEEK(M+1) + PEEK(M+2)x256 
: POKE 16527,PEEK(M+2) 
: READ N : POKE K+J , N : 


NEXT J 


940 DATA 205,127,10,175,22515765695 1652545695 1652549238515211 
950 DATA 255513532r24352153252395201 


960 RETURN 
Suivi de DELETE 930-950 


Fig. 4 





1000 FO=133 x 2ŸNG 
donne la fréquence FO du DO de la 
1010 F=FO m 2(NT/12) 


ganme considérée, 


donne la fréquence F de la note considérée. 


1020 L=INT((1.774 E6/F-70)/52+.5) 
1025 IF L255 TREN L=255 


régle la durée de la période du son, 


1030 IH=INT(1275/L+.5) 
1035 IF 1H»127 THEN IH=127 


Sonne le nombre de périodes correspondant à une valeur de 


quadruple croche, 

1046 MV=20V 

1045 IF MV)255 THEN MV=255 
1050 POKE K+5 , MV 


donne le nombre de quadruples croches dans la valeur de la note, 


1060 X=USR( L + IHx256 ) 
1070 RETURN 





Fig. 5 
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musique plus conséquente, il 
faut accepter un sous-pro- 
gramme un peu plus impor- 
tant (neuf octets de plus), 
ainsi qu'un petit traitement 
BASIC. Nous implantons 
notre programme de la 
même façon que précédem- 
ment (fig. 4). 

Les variables du sous-pro- 
gramme BASIC de lance- 
ment d'une note sont : 

K, adresse d'implantation du 


sous-programme en langage 
machine. 
NG, numéro de la gamme (de 
0à6). 
NT, nombre de demi-tons 
depuis le Do (de O à 11). 
V, valeur de la note : 
O = quadruple croche, 
1 = triple croche, 
2 = double croche, 

= croche... 3.5 = croche 
pointée, 
4 = noire, 


‘5 = blanche, etc. 


Pour faire une note, préci- 
ser les valeurs des variables 
NG, NT et V, et faire 
GOSUB 1000, voir figure 5. 

Tout ceci n'est qu'un 
point de départ, c'est sciem- 
ment que je n'ai pas donné 
de programme complet, 
mais uniquement des élé- 
ments de sous-programme. 
Avec cette base vous pouvez 
presque tout faire, de la so- 


norisation de programme au 
compilateur musical. Rien de 
plus facile alors de créer vos 
airs favoris, et de les sauver 
sur cassette ou sur disque ; 
quoique dans la chaîne de 
reproduction musicale ma- 
gnétocassette-ordinateur- 
ampli, un certain maillon 
puisse sembler superflu, 
voire même franchement né- 
faste. 

Cyril Grandpierre 








Reproduction des pages graphiques 
haute résolution de l'Apple Il 
grâce à l'imprimante Seikosha. 


Etant donné la façon dont 
l'Apple Il stocke les données 
des pages graphiques et 
dont l'imprimante trace des 
points en mode graphique 
(par groupes de 7 bits), le 


programme le plus simple 
était de loin celui qui 
consiste à imprimer la page 
perpendiculairement au sens 
du déroulement du papier. 
Cela présente toutefois l'in- 


TEXT + HOME : INVERSE : VTAB 18: PRINT "IMPRESSION DES 2 PAGES HAUTE 


RESOLUTION" : NORMAL 


PRINT : PRINT : PRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS LA PACE 1 OÙ 2 ? *; 

GET A8: IF AS € > "1" AND AS < > "2" THEN 128 

PRINT AS:C = 8144 + 8192 # Ç ASC (AS) - 48) 

PRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS LA PAGE ENTIERE ? *, 

GET A9: IF AS ( >} "0" AND A9 € > "N" THEN 150 

PRINT A8: DIM S(2),B2):8 0) = 8: 1) = GS 2) « GK 0) = 144: 1) » 
208:BC2) = 272: IF AS = "N° THEN 58) = 4:50) = 168: 1) = 19212) = 


236 

PRINT : PRINT “VOULEZ-VOUS L' IMPRESSION EN NEGATIF ? *; 

GET AS: IF AS € > "0" AND AS > "N" THEN 188 
1'E = 128: IF AS = "N" THEN D = - 1'E » 255 


A,8 
: FR J=6702 
* NEXT M 


BJ) / 256):N = BJ) - 256 &# M: POKE À,27: POKE À,16: POKE À 


* K - 1024 # LiX = PEEX CN):X = X - 128 # INT 


1 POKE A,X 


90 DEF FNF(X)=X-2% INT (X / 2) 
TEXT : HOME : INVERSE : VTAB 18: PRINT “IMPRESSION DES 2 PAGES HAUTE 


RESOLUTION" : NORMAL 


PRINT : PRINT : PRINT : PRINT “VOULEZ-VOUS LA PAGE 1 OÙ 2 7 "; 
GET A8: IF AS € > "1" AND AS € > "2" THEN 128 
PRINT A8:C = 6144 + 8192 # ( ASC (AB) - 48) 


PRINT A8: DIM S(2),B(2):5(8) = @:S(1) = @:S(2) = @:B(0) = 48:B(1) = 1 
76:BC2) = 304: IF AS = "N" THEN S(8) = 4:50) = 15: 1) = 144: 2) = 
272 


PRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS L'’ IMPRESSION EN NEGATIF ? 


GET A6: IF AS € > "0" AND RS « 


> "N" THEN 188 


PRINT A9:0 = 1:E = 128: IF AS = "N°" THND= - 1:E = 255 


© TO 1: FOR J = @ TO 2: FOR K = SJ) TO 7 
248 


FN:FC INT (X / 23) + 48 # FN FC INT (X / 43) 
X / 8»): COTO 288 
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convénient d'allonger la fi- 
gure (mais l'imprimer dans 
l'autre sens au contraire la 
rapprocherait d'un carré). 

Comme la résolution de 
l'imprimante est excellente, 
le dessin apparaît très petit : 
aussi j'ai mis au point le pro- 
gramme n° 2 qui imprime les 
pages graphiques à échelle 
double. 

Trois options sont offertes 
dans chaque programme : 

. impression de la page 1 ou 
de la page 2 ; 

. impression de la page en- 
tière ou non (si l'on est en 
mode mixte) ; 

. imprimer en « négatif » ou 
non. 

Enfin il y a quelques points 
des programmes à commen- 
ter : 

. ligne 130 : C représente 
l'adresse à partir de laquelle 
on trouve les points de la 
page à la ligne 240 ; 

. pour l'impression en néga- 
tif, on prend le complément à 
127 du groupe de 7 bits (et 
de toutes façons il faut ajou- 
ter 128 (cf. les spécifications 
de l'imprimante) d'où les va- 
riables D et E ; 

. le tableau S sert à ne pas 
imprimer le bas en mode 
mixte (en faisant S (0) = 4); 

. le tableau B représente les 
positions d'impression (afin 
de centrer le dessin) ; 

. les POKE ‘A,20 servent à 
imprimer sans aller à la ligne 
(ce afin de vider la mémoire 
tampon de l'imprimante), 
l'impression avec mise à la 
ligne étant POKE À, 13 ; 

. la pause (FOR M 
= 1 TO 2000 : NEXT M) sert 
à faire « patienter » l'apple Il 
pendant l'impression, sinon 
les POKE A, … intervenant 
pendant l'impression ne se- 
raient pas enregistrés ; 

. dans le programme 2, la 
variable M permet de dédou- 
bler les lignes, le découpage 
des octets se faisant aux 
lignes 260 et 270 ; 

. le temps d'impression est 
assez long (10 minutes pour 
le programme 1 et 4 fois 
plus pour le programme 2). 
Toutefois il pourrait être 
utile, pour certains dessins 
particulièrement foncés 
d'imprimer 2 fois chaque 
point pour rendre le dessin 
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plus net, ce qui modifierait 
légèrement les programmes. 
Olivier Herz 


DOS 3.3 


On a beaucoup parlé aux 
USA de certains inconvé- 
nients du DOS 3.3, qui se- 
raient dus à une mise en ser- 
vice prématurée de ce type 
de matériel. L'expérience 
nous a cependant montré 
que dans tous les cas que 
nous avons rencontrés, le 
DOS 3.3 avait simplement 
servi de révélateur puissant à 
des erreurs de chargement 
de mémoire MEV, dues à 
l'utilisateur. 

Ainsi, des programmes 
longs, tels que le Sargon 2, 
ou le fameux super-invader, 
qui passaient parfaitement 
en DOS 3.2, ne fonction- 
naient plus en DOS 3.3. Il 
devenait dès lors facile d'ac- 
cuser les Prom P6A et P5A 
de tous ces maux. D'autant 
plus que tous les tests tech- 
niques garantissaient le bon 
fonctionnement de l'Apple, 
MEM comme MEV. 

Que se passait-il ? Le 
DOS 3.3 se contentait de 
mettre en évidence un man- 
que d'homogénéité des mé- 
moires, échappant aux tests 
classiques. J'ai constaté que 
tous les appareils incapables 
de passer les programmes 
longs sur DOS 3.3 possé- 
daient parmi leurs 48K MEV 
un mélange de MEV 150 na- 
nosecondes et/ou 200 ou 
250 nanosecondes. Les 
temps d'accès différents 
n'étaient pas perçus en 
DOS 3.2, mais se montraient 
rédhibitoires en DOS 3.3. 
Après homogénéisation des 
MEV (tout en 250, ou tout 
en 150) ces programmes ont 
tous parfaitement fonction- 
nés. Faut-il supposer que le 
DOS 3.3 provoque un décro- 
chage d'une rangée 16K sur 
l'autre, par utilisation diffé- 
rente de l'espace mémoire ? 
Quelle autre explication, 
puisque sur une première 
rangée en 150 nanosecon- 
des, suivie de deux autres en 
250, le DOS 3.2 fonctionne 
parfaitement ? 

Jacques de Schryver 
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L pouvant être un nombre ou 
une variable numérique. Si L 
ne correspond à aucune ligne 
du programme, le message 
« undef'd statement error 
in » est affiché et le pro- 
gramme interrompu ; si au- 
cune instruction DATA ne se 
trouve en L, on obtient tout 


simplement la lecture des 
DATA qui se trouvent après 
la ligne spécifiée, si toutefois 
ils existent. 

La faible taille de ce pro- 
gramme est rendue possible 
par l'utilisation des routines 
du BASIC. En voici l'explica- 
tion (voir listing ci-dessous) : 














JSR 52388 
JSR 54992 
JSR 50466 


Trouve 
(2 octets) 
et le place aux adresses 8 et 9 
(Isb/msb). 

Charge en 174-175 l'adresse 
du début de l'instruction. 
BASIC dont le numéro de ligne 
est contenu en 8 et 9 (= L), 
puis positionne le bit de rete- 
nue à O si cette ligne n'existe 
pas. 

Ligne existante ? 

Non ; charge le registre X avec 
l'index du message d'erreur 
« undef'd statement error ». 
Affiche le message et revient 
en mode direct. 

Ligne existante ; décrémente 
(sur 16 bits) l'adresse de la 
ligne BASIC... 


le paramètre L 





Lorsqu'il faut s'arrêter 


Qui d'entre nous ne s'est 
pas arraché les cheveux de 
désespoir lorsqu'il fallait uti- 
liser un certain interrupteur 
après une faute de branche- 


ment, en langage machine ? 
Voici un petit programme 
qui pourrait être bien utile à 
certains utilisateurs du 
CBM : BCS 5 


LDX # 95 




















JMP 50009 
LDY 175 


: DETOURNE LES IRQ 


LDX 174 
BNE 1 
DEY 
DEX 
STX 144 


0545 
0547 


00837 
00839 


: CHARGB LA VALEUR DE LA 
: TOUCHE APPUYER : TESTE 
: SI STOP 







: SE D'UN BREAK. 


034F / 00847 BA TSX : SI OUI, ON REMPLACE LA STY 145 … et la charge dans le pointeur 
0350 / 00848 A9 05  LDA #$#05  : VALEUR DU COMPTEUR DE do DATA ie AGNÈS 
0352 / 00850 9D 05 01 STA $0105,X: PROGRAMME QUI A EYE RTS R BASIC 

0355 / 00853 A9 FD  LDA #$FD  : BMPILSE LORS DE L' IN- etour au ; 

0357 / 00855 9D 06 O1 #0106,X: TBRRUPTION PAR L'ADRES- 


Il est à relever que cette routine ne fonctionne 










que sur le PET muni des anciennes MEM. 





Cela permettra peut-être à 
certains de ne pas se décou- 
rager. Ne pas oublier d'initia- 
liser par SYS 826. 

Jean-Marc Suard 







10 REM * SELECT * 
20 REM AUTEUR : STEVEN GASSER 

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

490 REMA #  e e e  A A AA AA  AAAA AA AA A AAA AAAA  A  AA  A A : 































Un Restore variable 100 REM 
| 140 REM ‘"SYS(995)L' => "RESTORE' A LA ; sYs(985) 

Ecrite en langage ma- 150 REN LIGNE “L° 
chine, cette routine permet 160 REM ‘L' PEUT ETRE UN NOMBRE OÙ UNE 
de simuler l'instruction RES- Ke be VARIABLE 
TOREnnn dont disposent | 466 Rem CE SOUS-PROGRAMME PEUT ETRE 
certains BASICSs évolués. Le 200 : 
paramètre nnn désigne ici un 210 ne rt TOPORTE QU DANS LA 
numéro de ligne, ce qui per- 220 REM ce" 
met de “mere à lecture | 300 DATA 32,164,204 : REM JSR 52388 (=CCA4 HEXA) ; CC8B 32,139,204 
d'une série de DATA à par- 310 DATA 32,208,214 : REM JSR 54992 (=D6D0) ; Dép2 32,210,214 
tir d'une ligne choisie par 320 DATA 32,34,197 : REM JSR 50466 (=C522) ; ” CS2C 32,44,197 
Eee et évite pére 330 DATA 176,5 : REM BCS 5 

evoir repartir tout au u 340 DATA 162,95 : REM  LDX #95 
des données, comme c'est le 350 DATA 76,89,195 : REM  JMP 50009 (=C359) 5-07 76,87,195 
cas avec le RESTORE normal 360 DATA 164,175 : REM  LOY 1752 ; 93 
du PET. On peut de la sorte 370 DATA 166,174 : REM LDX 174 Z ; 92 
créer des tables de DATAs 380 DATA 208,1 : REM BNE 1 
indépendantes les unes des ss Fe : ue 
autres et pallier, dans une 5 
: P _ 410 DATA 134,144 : REM  STX 144 Z ; 62 

certaine mesure, à la classi 
que limitation des 256 élé- 420 DATA 132,145 : REM  STY 145 Z ; 63 
ments pour les tableaux de . is %6 $ PEN ATS 
verisbles. 500 FOR X=995 T0 1023 ; FOR X=985 TO 1013 

La routine réalisant cette 510 READ À * 
fonction de sélection n'oc- 

520 POKE X 

cupe que 29 octets et peut 530 4 “A 
être placée n'importe où en 540 END Christian et 
MEV ; elle s'appelle par un Steven Gasser 


simple SYS (adr. de dép.) L, 
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Touches curieuses 


Si l'on écrit le court pro- 
gramme suivant : 
10 GET À $: PRINT A $; 
GOTO 10 on s'aperçoit alors 
que toutes les touches peu- 
vent être affichées, sauf la 
virgule et le guillemet (ce qui 
est logique), mais que certai- 
nes touches que l'on n'atten- 
dait pas donnent un carac- 
tère (ce qui est moins 
logique). 


Si nous sommes en mode 
calcul, en maintenant la tou- 
che SHIFT enfoncée et en 
appuyant normalement sur 


BREAK, il s'affiche théori- 
quement BREAK puis 
READY. 


Effectivement, cela mar- 
che la plupart du temps. 
Mais en maintenant la tou- 
che SHIFT enfoncée, et si 
l'on appuie plus rapidement 
sur BREAK, il s'affiche de 











Si l'on appuie sur 

















On obtient : 














IHPLANTATION INTERNE 
DU PC AM 


Christian BOYER 


MORE 
Ah #00 n vmprimante 
connection :mprimante 
activation imprimante 
LUETTS 


té lécemmande mogrets 


n° 
3 
Ls 
+ 
6 
s 
4 
3 
+ 
A 


Ki329 quand imprimonte inactive 
K420O e non commeulée 
Fa 4 ÀHy quand S45 3 © 

LU … S6:41 


Attention! C'est la borne © de la 
battarie qu est mise à la manse. 


En shiftant, on obtient * | 1 





[al 


Les 4044, 4013, 406€ <F 4063 sont des circuits MOS classiques ï 1! 
Lo réparbtien den Eâches entre les 2 AP dt les 2 MeV est expliquée dans “les Charmes du Sharp de LOL n°€6 - 
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temps en temps : SYNTAX 
ERROR puis READY. Le cla- 
vier doit sûrement avoir un 
problème... 


Avez-vous remarqué par 
ailleurs que le clavier est une 
bonne table d'équivalence 
entre le code ASCII et le 
code MZ 80 ? 


En effet : code ASCII 
d'une touche = code MZ 80 
de la touche shiftée. 


Exemple N code 
ASCII (R) = 82 = 
MZ 80 ([). 


code 
Christian Boyer 


Suppression du READY 
pour le MZ80K 


Afin de gagner de la place 
sur l'écran, POKE 4690,254 
vous supprimera le READY 
tandis que POKE 4690,249 
vous le fera réapparaître. 


Christian Boyer 


Accélération de 
l'affichage du MZ80K 


On peut accélérer notable- 
ment l'affichage du BASIC 
SP-5025 en supprimant 
l'appel à un sous-programme 
du moniteur qui a pour fonc- 
tion d'attendre que l'écran 
soit balayé, et donc de sup- 
primer les parasites. 

Il suffit de faire POKE 
15739,0 : POKE 15740,0 : 
POKE 15741,0. vous gagne- 


progesseur 
(4 l'otre côte) 





166 





rez jusqu'à 45 % sur le 
temps d'affichage ! Pour re- 
venir au mode normal, faire 


POKE 15739,205 : POKE 
16740166 :17/POKE 
15741,13. 


Auteur anonyme 


J'ai changé le quartz de 


mon TRS 80 Pocket. 


J'ai remplacé le quartz 
d'origine (256 KHZ) contre 
un 452 KHZ (récupéré dans 
un petit poste de radio). 


Le résultat : la machine va 
presque deux fois plus vite 
qu'avant, ce qui fait qu'elle 
distance largement la TI59, 
et même la HP41C! Cela 
peut être appréciable dans 
les concours. Le programme 
10 FOR Z = 1 TO 100: 
NEXT Z prend environ 10 s ! 


Pour la comparer à la 
TI59, je fais un programme 
qui compte de 1 en 1: 

+ 

1 

RST arrive à 500 avec une 
TI59 en 1 minute. 

A = A+1+1+...+1 
GOTO 1 arrive presque à 
3000 en 1 minute (ce qui fait 
50 additions par seconde !). 


Mais il y a quand même 
quelques inconvénients sé- 
rieux (c'est compréhensible). 


. La machine fait absolu- 
ment tout 2 fois plus vite 
mais. 

- l'interface cassette n'est 
plus utilisable, 

- les « beep » sont 2 fois 
plus aigus, et donc moins 
audibles. 


:-L68 circuits 
n'étant pas prévus 
pour fonctionner à 
cette fréquence, je 
rencontre parfois 
quelques problè: 
mes : 

- la machine se 
bloque à la mise 
sous tension 

- la machine se 
bloque au listage 
d'un PG par le début 
- la machine se 
bloque à l'exécution 
d'un PG par le début 
— la machine affiche 
« 5 » à la place de la 
touche demandée, 
et se bloque généra- 
lement ensuite. 


Mais on peut re- 
prendre 9 fois sur 
10 le contrôle du 
clavier sans rien per- 
dre, et ces incidents 
surviennent quand 
même assez rare- 
ment. 


Bruno Collignon 
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Les trucs de l’'Atom 


Série de Fourier 








1“ programme 
sommes. 


5 REM SERIE DE FOURIER (1) 
19 FDIM XAR2SS 

20 %1=P1/128 

25 F. 12070253) XAA( 1 >=9 

30 N.;0=0 

50 CLERR4 ; xY=0 ; xV=0 

55 O=0+1;%H=4/(OXP1 ) 

69 F.X=20T0255); xVaxV+%1 

65 ? 
70 XY=23.4XPIKX4Y 

89 XAAX=4AAX+XY 

85 PLOT13,X,(96+%ARX)3N, 





S REM SERIE DE FOURIER (2) 
18 FDIM XAR2S5, XBB255 

15 XY=0)xV=0 

20 %1=P1/128 

25 F. 12070255; XAA( I >= 

30 YBB1=0)N, ,0=8 

35 XH=4/P])F,X20T0255 

40 XVmXV +41; XYMAHXS INAV 

45 XBBX=23, 44PIKAY IN. 


75 PLOT13,X,(96+%BBX ) 

80 XARCX JmX AAC X +2 Y 

85 PLOT13,X,C96+CXARX))JN. 
90 O=0+1 

95 REN IF 9 G.55 


Utilisation de 
l'imprimante 


Le Data 8 (MSB) ne sor- 
tant pas de l'Atom, il faut le 
« fabriquer ». 

Data 8=0 pour l'alphanu- 
mérique et Data 8=1 pour le 
graphisme. 

Solution : Utiliser le PC2 
du 8255 (pin 16) inversé par 
IC45 (pin 6). Après un BRK 
&?H#B0O02=#C7 ou #D7…. 
les 3 derniers bits sont à 1 
(PC2;:PC1;PCO). 

Après un BRK on a donc 
un état O à la sortie de l'in- 
verseur IC45. et Data 8=0 
ce qui correspond au mode 
alphanumérique. 

Pour le mode graphique, il 
faudra par programme agir 
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on affiche plusieurs harmoniques et 





sur PC2 (?B002=#C3 par 
exemple ou ?#B002= 
?#B002:4). 

Joseph Pino (F2PE) 


Les tours du sorcier 


Le Sorcerer ne prévoit pas 
la possibilité d'enregistrer 
sur cassette des textes ou 
des chaînes de caractères, 
alors qu'il peut très facile- 
ment enregistrer des ta- 
bleaux de chiffres. 

Pour tourner cette diffi- 
culté, j'ai écrit le petit pro- 
gramme ci-contre qui permet 
d'enregistrer, de lire et de 
restituer des textes de 
20 lignes. Si vous désirez 
augmenter ce chiffre, chan- 
gez la valeur de « N ». 


Savez-vous qu'on peut trouver à ce jour une cen- 
taine de modèles différents d'ordinateurs indivi- 
duels sur le marché ? Cette page est destinée aux 96 
(environ !) modèles moins répandus pour lesquels 
vous découvrez, préparez et affinez de nombreuses 
astuces. Utilisateurs de Sord, Aim 65, HP 85, LX 
500, Sorcerer, etc., nous attendons vos idées et 
trucs. Pourquoi ne pas créer, grâce à cette rubrique, 
l'amorce d'un « réseau d'utilisateurs » dont les clubs 
sont une autre facette. Un réseau, c'est beaucoup 
mieux qu'un individu pour dialoguer avec les 
constructeurs et les amener à fabriquer des ma- 
chines correspondant mieux à vos désirs. Des trucs 
nombreux sont donc les bienvenus. 


REM Programme ovoour enregistrement d'un texte sur cassette 
REM Copuriaht Claude Deplaix et L'Ordinateur Individuel 
CLEAR 20600 

Ne-260:REM N correspond au nombre de lignes a enregistrer 
DIM ACNe64-1 ) 

REM Menu 

PRINTCHRSC 12 ) : PRINT : PRINT : PRINT : PRINT 

B W=G:PRINT*SI VOUS VOULEZ :°:PRINT 
3 PRINTTAB(4)"- ENREGISTRER UN TEXTE. 


NnnswnNe 


TAFEZ: G':PRINT 
18 PRINTTAB(4)"- LIRE LA CASSETTE, TAPEZ: 1" :PRINT 
11 PRINTTAB(4)"- RELIRE VOTRE TEXTE. TAPEZ: Z':INPUT 7 


12 IF T=2 THEN 68 
13 IF T=-D THEN 15 
14 IF T=1 THEN 35 
PRINTCHRS( 12): PRINT: PRINT : PRINT : PRINT:PRINT: PRINT 

16 PRINTTAB(3)"- TAPEZ CHAQUE LIGNE DE VOTRE TEXTE ENIRE GUILLEM 
ETS, * : PRINT 

17 PRINTTAB(3)"- 
NH." : PRINT 

18 PRINTTAB(3)"- 


SI VOUS AVEZ UNE LIGNE BLANCHE, TAPEZ SUR RETUR 


A LA FIN DE VOTRE TEXTE. TAPEZ : +0": PRINT:PR 
13 PRINT'UOUS POUVEZ COMMENCER :° 

INPUT AS:Y=1 

21 FOR X=W TO WHLENEAS)-1 

22 B$=MIDSCAS.Y,1):Y=Y+1 

ACX)=-ASC(BS } 

biebi+i:NEXT X 

IF RIGHTS(AS.3)="666" THEN 31 

27 ACW)=13: AC bit 1 2e 10: bit 2 

28 A$=" “:GOTO 28 

31 PRINT:PRINT:PRINT" 
POSITION" 

32 PRINT:PRINT "D ENREGISTREMENT . 


PREPRREZ L MAGNE TOPHONE ET METTEZ-LE EN 


TAPEZ ALORS SUR RETURN ‘3: INPU 
33 IF H <> @ THEN 31 
CSAVES 1 fi: GOTO 7 
3S PRINT:PRINT: PRINT" 
- PUIS TAPEZ* 

36 PRINT: PRINT SUR RETURN AVANT DE LE METTRE EN MARCHE 


PREPRREZ LE MAGNETOPHONE POUR LA LECTURE 


“4: LiPUT 





37 IF H1 <> 8 THEN 35 

38 CLORDe 1 fi 

33 GOTO 68 

46 FOR X=-@ TO 1279 

Al PRINTCHRS(ACX ) ); 

42 IFACX+1 )=42ANDAC X +2 }= 4 2ANDAC X43 >= 42THENPRINT : PRINT : PRINT : GOTO 
8 

43 NEXT X 

66 PRINTCHRS( 12). ms "RINT : PRINT : PRINT 

61 PRINT"SI VOUS VOULEZ :":PRINT 

62 PRINTTAB(4)"- LE TEXTE ENREGISTRE INTEGRALEMENT, TAPEZ: B°:PR 
INT 

63 PRINTTAB(4)"- LA LIGNE No X. TAPEZ: X° 

64 INPUT R 

65 PRINTCHRS( 123: PRIMT: PRINT: PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : IF Reg THEN 
40 

66 IF R=1 THEN X=ÿ: GOTO 88 

67 IF R>1 THEN 938 

88 IF ACX+1)=13 THEN 180 

81 PRINTICHRS(RCX))::XeX+i: GOTO 83 

30 S=1:FOR X=-@ TO 1275 

91 IF ACX)=13 THEN S=S+1 

32 IF S=-R THEN 95 

33 NEXT X 

3S PRINTCHRS(ACX#+23)::1F ACX+3)2=13 THEN 100 

96 IF ACX+3)=42 AND ACX+4)=42 AND ACX+S)=42 THEN 118 


7 X=X+1:GO0T0 35 


108 PRINT: PRINT : PRINT : PRINT: PRINT: PRINT 

181 PRINT"SI VOUS VOULEZ UNE AUTRE LIGNE, TAPEZ SON No :°":PRINT 

182 PRINT'SINON. TAPEZ : @":INPUT R 

103 IF R=-8 THEN 8 

184 GOTO 65 

118 PRINT: PRINT : PRINT :PRINT 

111 PRINT-C'est la derniere ligne ”:PRINT:PRINT:PRINT:GOTO 8 

Claude Deplaix 
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Quand on fabrique plus de la moitié des 


le défi 
d'EPSON 

mécanismes d'imprimantes existant sur cette planète, 
quand on en a vendu plus que toutes les autres 


de série compagnies réunies, on sait de quoi on parle. 


Et pourtant le paradoxe est que vous n'avez peut-être 
MX 80 jamais entendu parler d'EPSON. Pendant des années, 
différentes sociétés ont commercialisées la majeure partie des 
mécanismes EPSON sous leur nom propre... cela Va changer. 


EPSON est non seulement la plus importante compagnie... 
c'est aussi la meilleure, et nous allons essayer de vous le prouver. 





Tout d'abord, quand on produit un mécanisme de qualité chaque 
seconde ouvrable, on peut vendre un peu moins cher que les autres. 


Regardez la série des MX 80, aucune ne peut 


rivaliser avec elle à un prix aussi économique ! FE 





















Douze différentes combinaisons de 
caractères, en 4 densités d'impression, de 
40 à 132 colonnes, une tête à aiguille 9 X 9, 
cinq jeux de caractères dont le français 

accentué, 64 caractères graphiques, en font une 
machine dont la qualité d'impression de type courrier, 
obtenue par des techniques de multifrappe et 
de multipassage, peut satisfaire une large partie : 
des applications de traitement de texte. 


Elle a aussi une vitesse de 80 Cps, 
une impression bidirectionnelle 
optimisée, un modèle graphique 
image avec 960 points par ligne, 
un modèle à entraînement par 
frictions pour le feuille à feuille, 
une tête rechargeable (pensez à 
la simplicité en maintenance), 
et bien sûr la fiabilité 
des machines 
japonaises. 


N 








la MX 80 est l'imprimante que vous recherchiez. 
INTERFACES PARALLÈLES, SÉRIE RS232C, IEEE, APPLE Il, TRS 80. 


TEcanoiocy Resources EPSON 


27-29 rue des poissonniers, 92200 neuilly-sur-seine tél. : (1) 747.47.17 - télex 610657 


8B broépub 118 
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Taille 000 


Charger le programme DCR 

Charger le sous-pro- 

gramme DC 

Introduire en X le registre à|« regis- 
décoder tre » 
Exécuter la fonction 


La calculatrice affiche suc- 
cessivement les sept codes 
et s'arrête sur O 


Si le défilement des codes est trop rapide (en particulier si on 
désire les noter) il suffit d'armer le drapeau 21.. Ceci provoque 
l'arrêt du programme à chaque affichage de code (fonction VIEW.) 
et nécessite sa relance par R/S. 


Exemple 
ALPHA «0123456 »ASTOXALPHA — 012345 
XEQ « DCR » 


Les codes 48 à 53 sont les codes ASCII des chiffres O à 5. 


Le code 22 qui s'écrit en hexadécimal 16 (base 16) indique par le 
premier chiffre de valeur 1 que le contenu du registre est une chaîne 
alpha, le deuxième chiffre hexadécimal est celui du septième octet 
(caractère 6 : code hexa 46) on ignore ce qu'il vient faire là mais il 
est bien gênant. 


L'algorithme utilisé est celui de la « tronçonneuse ». Le contenu 
du registre M est décalé par la concaténation d’un octet (quelcon- 
que), il déborde sur le registre N où l’octet est récupéré et isolé par 
la fonction RCL N. 


32 


(suite) HP-41 c 
BOITE A OUTILS 
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EXEMPLE n°32 


HP-41 C 
BOITE A OUTILS 


Décodage d'octet (DC) 


Il exécute la fonction inverse de CD : à partir d'un caractère 
présent dans le registre X, il retourne le code décimal du caractère. 


Il correspond en fait à la fonction ASC ( ) du BASIC de Microsoft 
comme CD correspond à la fonction CHR $ { ). 


Les registres Y et Z sont sauvegardés, L, T et « sont perdus. 


Taille 000 


Charger le programme 
introduire à l'affichage le 
caractère à décoder 


« caract. » 


Exécuter la fonction code 





@1+i8l "DC" 
Be CLA 
93 ARCL x 
dé RIK 
Q5 "+el” 
86 XC T 
ÿ? ENTERT 
88 INT 
g9 ! 
18 * 
Ce programme utilise des techniques de traitement des nombres 
pathologiques. 
Le plus simple pour suivre le fonctionnement du programme est 
d'en traiter un exemple en SST. 


Le caractère « Z » étant dans le registre X on se place en début 
de programme (GTO « DC »). Les premières instructions transfèrent 
le caractère dans alpha puis la chaine « -  » (code O et 7) est 
concaténée au caractère. 


La fonction X < > M tout en sauvegardant le registre X tranfère 
sans modification le contenu de alpha. Le code 7 introduit précé- 
demment est en position d'exposant ; la calculatrice suppose donc 











UNIBASE 


LE PREMIER SYSTÈME DE GESTION 
DE BASE DE DONNEES RELATIONNEL FRANCAIS 
SUR MICRO-ORDINATEUR. 


SIMULATION TOTALE D’UNE GESTION MANUELLE EN 24 H 


UNIBASE de LOCASYST constitue aujour- 
d'hui le système de gestion de base de don- 
nées relationnel le plus économique du 
monde et le plus simple sur le marché, élimi- 
nant, dans la majorité des cas, toute pro- 
grammation. 


UNIBASE est utilisable sur n'importe quel 
micro-ordinateur sous CP/M* travaillant 
avec 64K de mémoire y compris APPLE 2 et 
TRS 80 modèle 2. 


En effet, LOCASYST vous propose une 
nouvelle génération de logiciels constituée 
de 4 programmes séparés : CRE 
(programme de création de modèles de 
gestion), APPEL (programme de saisie rela- 


saphir © 


tionnel et de consultation), ED (édition hori- 
zontale/verticale/masque), TRI (interface 
avec le programme de tri : SUPERSORT de 
MICROPO INT., SAN RAPHAEL). 





LOCASYST, le leader du logiciel. 


183, rue de Courcelles - 75017 Paris - Tél. : 622.42.58 


Ces 4 programmes assurent ainsi toutes les 
fonctions de gestion possibles, nécessaires 
à une entreprise. 


UNIBASE est aujourd'hui la gestion de base 
relationnelle la plus évoluée au monde 
(vendue dans 10 pays, en quatre langages 
différents et dont le coût : 4 950 F pour 
150K de programmes, la place en tête de 
toute cette génération de logiciels. 
UNIBASE est interfacé avec Word- star 
(Micropro) et une comptabilité française. 


Avec UNIBASE, débute réellement l'an |des 
logiciels utilisables aussi bien par des infor- 
maticiens que par toute personne étran- 
gère à l'informatique. 

* CP/M est la marque déposée de Digital Research 
of Pacific Grove. 


14 distributeurs dans toute la France. 
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APPLE Il PLUS 


Floppy + contrôleur DOS 3.3 ....... 4900,00 
FODOV AM es Era 4200,00 
Exton: MNUSCUI . 5... 5.00 657,00 
RONDE IT. 1.5 cours 






Carte Vidéoterm .................. 














Carina lWrapDer:.. 111... 02 205,00 
Carte vidéo camé ................. 3170,00 
MOUPNR:. 2 et 1250,00 
MONDE MOI pee 1950,00 








39, rue Davy, 75017 PARIS 
Tél. : 226.03.90 


Autobus : 31 

Métro : Guy-Môquet ou Brochant 
Ouvert de 9 h à 12 h 30 et de 
14h à 19 h_ 30. Fermé dimanche. 


Nos prix sont donnés à titre indicatif, 
ils peuvent être modifiés à tous moments 


AIM 65 


1K RAM (2X2114) 
Carte vidéo 


Papier (4 rouleaux) 
Programmateur 


Carte mère 
Alimentation 


AIM 65 4K AIM 65 4K 
Assembleur Basic 
Alimentation Assembleur 
Coffret Coffret 


5500 00 Alimentation 
? 6400,00 


Venez nous voir au SICOB, 
Boutique stand 5 et 7. 











nm Apple il 48K 4041 0, 00 


Carte hori. + batt ................. Apple Il 48K 


































SMOKE SIGNAL BROADCASTING 


Nous ne vous proposons pas, avec cet ensemble 
de cartes, un ensemble figé et disparate, mais 
toute une famille incluant le HARD et le SOFT. 
Cette famille permet en partant d'une base peu 
coûteuse, de construire un véritable système de 
gestion avec 4 M. octets de floppy ou 40 M.B. de 
disque dur, une UC à base de 6809, et jusqu'à 
512 K de RAM. 


LES CARTES CHIEFTAIN 


LES ENSEMBLES LES ENSEMBLES 
COREX 09 

Unité central 6809 
Mémoire 64K 

Floppy 5P. DF/DD 
Vidéo COREX 
Imprimante EPSON 
MX 80FT 








Moniteur N/B 
10 K7 vierges 


10300,00 





Moniteur SSV vert 
Floppy + contrôleur 
5 disquettes vierges 


15300,00 















MOINE DO Ut TU TIR 
VARIOUS, ee à 3085,00 
32K memory board ................ 4209,00 
16K memory board ................ 2335,00 
Parmole:bod5: 1.441 EUX 539,00 
Dual série board ............,...... 774,00 
Option calcul flottant ............... 1950,00 
Carte progr. EPROM ................ 815,00 
COREX T 950 : Visu à écran vert et clavier déta- 
chable, touches de fonctions programmes, édi- 
teur incorporé etc ................. 























Moniteur N/B 

Floppy + contrôleur 
Floppy sans contrôleur 
Imprimante EPSON 
MX 80 FT avec inter- 


Unité central 6809 








Mémoire 64K 

Floppy 8P. DF/DD 
Vidéo COREX 
Imprimante EPSON 
MX 80FT 


48596,00 





























d TRE Ke 
SMOKE SIGNAL BROADCASTING 








SYSTEME COREX 8000 Z 

CPU Z 80 - 2 ou 4 MHz, 65.536 BYTES de RAM. 
Sortie série RS 232. Vitesse jusqu'à 
19200 Bauds. Floppy 5 pouces et 8 pouces. Fond 
de panier 12 connecteurs bus S100 

Operating system CP/M 2,2 

Langages : 

BASIC, FORTRAN, COBOL, PASCAL. 

Carte fond de panier. Carte CPU Z 80. Carte 
contrôleur de Floppy + CP/M 2,2. Carte mémoire 
64K dynamic 200 ns. Monté, testé, en boîtier 
avec alimentation 


16440,50 TTC 


MULTI USER'S 


IMPRIMANTES 
EPSON MX 80 


SEIKO GP 80 
Interfaces EPSON 
Série 





KITS INFORMATIQUE 
Uart/Baud Rate 

Apple serial 1/0 

TRS 80 serial 1/0 












Pour SMOKE SIGNAL 
Pour COREX 8000 Z 
Pour COMMODORE 




















Ce système vous permet d'utiliser jusqu'à 
8 COMMODORE (CBM 3000, PET 2000, 
8000) avec les mêmes périphériques 
Imprimantes, etc.). 


Tape interface 

Opto isol. Apple 
Convertisseur AD/DA 
Modem (KIT) 
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(CL), magazine 


le magazine de l'informatique pour tous —-le magazine de l'informatique 


Vous trouverez 


bruits et rumeurs 
des nouvelles 
de Belgique 


Les P. S. 1. suisses 





Nouveaux produits 


Bruits et Rumeurs 


[] Les ordinateurs de 
poche continuent à prolifé- 
rer outre le Matsu- 
shita/Quasar que nous 
vous présentons dans ce nu- 
méro, il faut rappeler. le 
Sanyo signalé dans notre 
dernier numéro, ainsi que les 
Casio FX-602P et FX- 
702P annoncés en juin à 
Chicago. Le Sanyo, qui de- 
vrait être officiellement an- 
noncé ce mois-ci, est finale- 
ment construit à partir de la 
version du Z80 réalisée en 
technologie CMOS par Na- 
tional Semiconductor ; il 
comporte 4 ou 16 K-octets 
de mémoire vive perma- 
nente, ainsi qu'un BASIC Mi- 
crosoft et un programme de 
télécommunications placés 
en mémoire MEM. Le Casio 
FX-602P est une calculatrice 
scientifique programmable, 
avec 512 pas de program- 
mes et des possibilités al- 
phanumériques, qui devrait 
marcher sur les brisées du 
HP-41C ; le Casio FX-702P 
avec son affichage d'une 
ligne d'une trentaine de ca- 
ractères et son clavier à 
65 touches, ressemble da- 
vantage aux « poquettes » 
existant déjà comme le 
Sharp PC-1211 ou le Sanyo. 


[] La société Sivéa, qui 
vient de doubler la surface 
de ses locaux, semble ac- 
tuellement être en très bons 
termes avec plusieurs cons- 
tructeurs japonais. || est 
question qu'elle importe et 
distribue les systèmes de 
trois ou quatre marques dif- 
férentes, la diffusion se fai- 
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sant éventuellement par l'in- 
termédiaire de filiales 
spécialisées indépendantes 
et afin d'éviter les conflits 
d'intérêts. 


[ « Associé à l'ordinateur 
individuel, son complément 
naturel, le vidéodisque per- 
mettra la création d'outils 
culturels inédits », affirme 
Bruno Lussato dans une 
note adressée à la direction 
de l'Industrie. Le bouillant 
défenseur de ce qu'il appelle 
la « privatique » insiste ainsi 
sur les risques culturels que 
ferait peser sur la France 
l'abandon de notre savoir- 
faire en matière de vidéodis- 
ques, et la poursuite trop ac- 
tive de la télématisation lan- 
cée par la Direction Générale 
des Télécommunications. 
David contre Goliath ? 


[ Les activités informati- 
ques de Logabax SA ont été 
reprises en location gérance 
par la Société Nouvelle Lo- 
gabax à compter du 8 juillet. 
Nouvellement créée, la SNL 
est dotée d'un capital de 
50 millions de FF intégrale- 
ment souscrit par la société 
Olivetti France à raison de 
65 %, et à raison de 35 % 
par la Compagnie des Ma- 
chines Bull, filiale à 51 % du 
groupe Saint-Gobain. || ne 
reste plus qu'à espérer que la 
nouvelle société pourra re- 
dresser la situation sans 
pour autant licencier trop de 
personnel. 


[ Suite aux résultats des 
élections françaises, et des 
différents changements de 
ministres et de politiques, il 
est intéressant de voir ce que 
deviennent les différents do- 
maines concernant l'infor- 
matique. 

En ce qui concerne l'opé- 
ration 10 000 micros, Alain 
Savary avait commencé par 
la geler, ainsi que les autres 
développements audiovi- 
suels et informatiques, à son 
arrivée au Ministère de l'Edu- 
cation Nationale. Cette opé- 


ration est maintenant relan- 
cée et poursuivie, puisque le 
ministre approuve finalement 
le marché 1981 de cette 
opération, qui portera sur 
une tranche de 1 250 ordi- 
nateurs individuels et 
300 imprimantes. A en 
croire le ministre, « les déci- 
sions futures seront prises 
en fonction de l'Education 
Nationale, et non pas en 
fonction d'impératifs indus- 
triels » ; on ne pourra hélas le 
croire que si, malgré d'éven- 
tuelles protestations d'in- 
dustriels français ou des syn- 
dicats ouvriers, des 
systèmes étrangers (améri- 
cains ou japonais) sont rete- 
nus s'ils présentent un rap- 
port prix/performances plus 
avantageux. || est vrai qu'en 
la matière les hausses du 
dollar et du yen peuvent faci- 
liter bien des choses. 

A la rentrée de septem- 
bre 81, 200 enseignants 
« volontaires » commencent 
un cycle de formation d'un 
an ; ils seront ensuite char- 
gés de former leurs collègues 
et de participer à l'écriture de 
programmes d'enseigne- 
ment. De plus, une option 
« Informatique » sera cette 
année proposée en seconde 
dans 10 à 12 lycées, avec 
2h30 de cours par se- 
maine. Enfin, le ministre a 
confié à deux universitaires 
le soin d'établir le bilan des 
actions entreprises à ce jour. 

En ce qui concerne la Di- 
rection Générale des Télé- 
communications, et la poli- 
tique de « télématisation 
autoritaire » que mettait en 
œuvre son directeur Gérard 
Théry dans le but d'aider les 
industriels français des télé- 
communications, les chan- 
gements sont nettement 
plus importants. 


Louis Mexandeau, minis- 
tre des PTT déclarait en juil- 
lét en inaugurant Télétel à 
Vélizy : « À mon sens, les 
PTT et particulièrement la 
DGT devraient se demander 
aujourd'hui s'ils n'ont pas, 
en toute bonne conscience, 
contribué ces dernières 
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années à créer toutes les 
conditions d'un phénomène 
de rejet (...). Si donc un Ser- 
vice Public a pu donner l'im- 
pression qu'il voulait imposer 
le Tout-Télématique comme 
EDF a voulu imposer le Tout- 
Nucléaire, il ne faut pas 
s'étonner que les citoyens 
aient eu un réflexe de 
crainte ». 

Gérard Théry a été rem- 
placé début août à la tête de 
la DGT par Jacques Don- 
doux, qui déclarait en juin : 
« L'effort en télématique 
sera poursuivi, mais sans 
doute plus modeste- 
ment (...). La conception bu- 
reaucratique de la télémati- 
sation sera abandonnée (...) 
et il faudra tenir compte dé- 
sormais de l'avis des Fran- 
çais. » 

Analyses et intentions qui 
paraissent fort justes et 
louables : attendons pour 
voir si ces idées généreuses 
seront mises en application. 


O L'augmentation des 
cours du dollar américain et 
du yen japonais pose par- 
tout en Europe des problè- 
mes à tous les importateurs 
et revendeurs de matériels 
en provenance de ces pays. 
Quelques hausses de prix 
ont déjà commencé à ce jour, 
mais il est à craindre que ce 
mouvement ne se prolonge 
et s'amplifie. Cette situation 
va amener quelques désa- 
gréments à l'informatique in- 
dividuelle prix annoncés 
dans des publicités ou des 
articles qui s'avèrent large- 
ment dépassés au moment 
où un acheteur éventuel s'y 
réfère, ponction plus sé- 
rieuse sur le portefeuille des 
acheteurs, ajustements tari- 
faires quelquefois non simul- 
tanés entre différents points 
de vente. Plus que jamais, il 
importe que nos lecteurs se 
montrent vigilants sur les 
prix et fassent jouer à plein la 
concurrence, sans pour au- 
tant oublier les problèmes 
créés à tous par « l'effet Rea- 
gan ». Rappelons par ailleurs 

(suite p. 185) 
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Matériel 
APPLE :- ITT - PERTEC - SHARP - NASCOM - CENTRONICS -: SCOTCH 
de démonstration vendu de 15% à 40% moins cher!!! 


ATTENTION! 
Offre valable jusqu'à épuisement des stocks. Cette annonce ne sera pas renouvelée. Veuillez téléphoner au 064/22.01.48. 


«PRIX NORMAUX» «PRIX DE 
LIQUIDATION» 
TVA COMPRISE TVA COMPRISE 
Francs belges Franés belges 
APPLE et ITT (NEUF) 
GRAPHIC TABLET, SOFTWARE ET ACCESSOIRES 38.268 29.990 
SILENTYPE PRINTER 28.998 23.200 
TX 80B EPSON DOT MATRIX PRINTER 34.472 28.900 
PARALLEL PRINTER INTERFACE CENTRONICS 11.165 8.950 
APPLE Il DISK DRIVE WITH CONTROLLER DOS 3.3 34.788 28.900 
APPLE 1! DISK DRIVE ONLY 26.412 23.700 
ITT 2020 COMPUTER 16K 47.400 37.900 
APPLE CLOCK (MOUNTAIN HARDWARE) 15.660 12.500 
APPLE || PLUS 48K 66.108 59.000 
GAME PADLES 990 790 
ASYNCHRONOUS SERIAL INTERFACE ITT 8.208 6.500 
JOYSTICK 1.102 880 
DISK 5 POUCES VIERGES 235 190 
VIDEO VERTICAL SANYO 11.200 11.200 
VALISE SKAI POUR APPLE II OU ITT 2020 1.450 1.200 
TV MODULATEUR 1.200 990 
POCHETTE PLASTIQUE POUR DISKETTES 5" 400 400 
APPLE BOWL Cassette 667 550 
APPLE BOWL DISK 667 550 
MICROCHESS 2.0 Cassette (Jeu d'échec) 937 750 
MICROCHESS 2.0 Disk (Jeu d'échec) 1.224 990 
APPLE WRITEN DISK 3.712 2.990 
APPLE POST DISK 2.697 2.200 
VISICALC DISK 7.830 6.290 
COMPTABILITE DEM NORMALISE PLAN COMPTABLE 58.000 58.000 
CENTRONICS 
779 - IMPRIMANTE DOT MATRIX PRINTER CABLE COMPRIS 63.000 49.990 
730 1! DOT MATRIX PRINTER CABLE COMPRIS 29.500 23.900 
S1 NON IMPACT PRINTER CABLE COMPRIS 29.380 23.590 
SHARP 
PC 1211 ORDINATEUR DE POCHE 9.200 8.490 
MZ 80K 36K ORDINATEUR COMPLET 39.750 31.800 
CE 121 INTERFACE CASSETTE POUR PC 1211 1.100 990 
CS 2181 CALCULATRICE BUREAU 7.890 6.990 
1Q 3100 TRADUCTEUR ELECTRONIQUE 7.540 5.990 
OQ 31G MODULE ALLEMAND POUR IQ 3100 1.624 1.300 
1Q 31F MODULE FRANÇAIS POUR IQ 3100 1.624 1.300 
6200 EL AGENDA ELECTRONIQUE 5.220 4.490 
PERTEC 
PCC 2000 SN 2000-1565 PROFESSIONNEL 402.520 328.000 
INCLUS LISCENCE HITS BASIC, BA 101 12.458 12.458 
CENTRONICS INTERFACE (RS 232) 3.352 2.890 
MATERIEL D'ENTRETIEN - CHEMIMETAL 
ENSEMBLE (KIT) NETTOYEUR POUR TERMINAL ECRAN 1.670 1.400 
ENSEMBLE (KIT) NETTOYEUR POUR TOUTE SURFACE 1.990 1.600 
PAQUET DE DISQUETTES 5''CCL 1400 NETTOYAGE 2.600 1.990 
PAQUET DE DISQUETTES 8'”’CCL 140 NETTOYAGE 2.600 1.990 
GANTS POLYMER POUR MANIPULATIONS 12 9 
CLASSEURS POUR DISQUETTES 8" 900 690 
KIT DE NETTOYAGE DISKDRIVE COMPLETS 1.700 1.360 
PAPIERS POUR IMPRIMANTES 
ROULEAUX POUR IMPRIMANTES A ROULEAUX 800 200 
72-1-2-0027 PINE FEED 1.125 1.000 
16-0-2-0001 CENTRONICS S1/P1 175 150 
RUBANS ENCREURS POUR CENTRONICS 240 199 
NASCOM 
LOT COMPLET DE PLUSIEURS SYSTEMES 25.000 25.000 
SCOTCH - DISQUETTES ET CASSETTES VIERGES 
833 B/1 - 300 CASSETTES 2x10 261 209 
833 B - 300 CASSETTES 1x10 261 209 
DC 300 A CASSETTES 1x5 1.114 891 
DC 100 A CASSETTES 1x5 928 745 
740-0 S.FACE S.DENSITY FLOPY 8" 5x10 185 148 
740/2-0 D.FACE S.DENSITY FLOPY 8" 5x10 203 163 
743/0 D.FACE D.DENSITY FLOPY 8" 10x10 360 290 
74410 S.FACE S.DENSITY FLOPY 5" 9x10 180 145 
TANDY + MATERIEL D'OCCASION 
LINE PRINTER Il 41.000 41.000 
779 CENTRONICS A ROULEAU 30.000 30.000 
DRIVE SUGART 5" 22.000 22.000 
TABLE TRS 80 NIVEAU 1 5.000 5.000 
INTERFACE 32K 32.000 32.000 
CPU + ECRAN 16K (BASIC DE NIVEAU 2) 15.000 15.000 
INTERFACE TANDY RS 232 5.000 5.000 


First Universal Computer, 31 rue de la Loi, 7100 La Louvière (aux Ets MALAK HIFI, même adresse). 
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COURS-EZ, VITE ! 


Si vous ne tardez pas trop à vous décider vous avez 
peut-être encore une chance de vous inscrire avant le 
15 septembre 1981 à un des « Cours de Promotion 
Sociale de l'Etat » qui se tiendront dans les locaux de 
l'Institut Technique de l'Etat, avenue Permeke, 2, rue 
G. de Lombaerde, 43 à Evere. 

Il s'agit de cours de niveau supérieur pour adultes, 
divisés en deux groupes : 

- les modules laboratoire micro-ordinateur 
- et les modules laboratoire micro-processeurs. 

Font partie du premier groupe les quatre cours 

suivants : 

1} Initiation au langage BASIC. 

11} Perfectionnement au langage BASIC. 

11) Utilisation des disquettes et gestion des fichiers. 
IV) Initiation au langage Pascal. 

Dans le second groupe vous trouverez : 

1) Introduction aux micro-processeurs et aux applica- 
tions industrielles. 
Il) Techniques d'interface. 

Chaque module a une durée de 42 périodes répar- 

ties en six journées ou douze soirées. 


Mais voyons de plus près de quoi il s’agit. Le cours 
d'initiation au langage BASIC « s'adresse à toutes 
personnes désirant apprendre la programmation en 
ce langage ». Pourront participer à ce cours ceux qui 
possèdent un diplôme ou certificat de niveau secon- 
daire supérieur ou ceux qui se soumettront à un test 
d'aptitude. 

Au programme se trouvent : 

la recherche de l'algorithme de résolution d'un 
problème donné ; 

la traduction de l'algorithme en ordinogramme ; 

la traduction de l'ordinogramme en langage de 
programmation BASIC ; 

l'exécution du programme sur ordinateur individuel 
et sa correction éventuelle. 


DAK 


O 


que 


INFORMATIQUE 


informat 


S'PRE 


ENGINEERING ET CONSEIL EN 


Rue de Heembeek 165 (B 7) 1120 Bruxelles. 
116 Av. des Champs-Elysées 75008 Paris. 


Le tout sera accompagné de nombreux exercices 
sur ordinateurs individuels. 


La réussite de ce cycle donne droit à une « attesta- 
tion de réussite » qui permet l'accès au cycle de 
perfectionnement. Ce sera au sein de ce dernier, 
auquel pourront accéder directement aussi les per- 
sonnes qui auront témoigné d'une bonne connais- 
sance du langage lors d'un test d'aptitude, que 
seront étudiés au choix des élèves des domaines 
d'application plus particuliers (mathématiques, ges- 
tion, etc.). 


Selon le prospectus (auquel d'ailleurs je me réfère 
tout au long de cet article), « la réussite de ce cycle 
atteste une connaissance parfaite de toutes les ins- 
tructions du langage BASIC » et « l'étudiant est 
capable de réaliser le programme complet d'une 
application industrielle ou commerciale ». 


Si votre persévérance est telle qu’elle vous permet 
de suivre le troisième cycle (ce qui est subordonné à 
la réussite du deuxième, bien entendu), vous serez 
alors introduits à l'utilisation des disquettes et à la 
gestion de fichiers (séquentiels et à accès direct) avec 
des exemples d'applications choisies en comptabilité, 
gestion de stock, etc. 


La réussite des 3 cycles permet d'obtenir le brevet 
de programmeur en langage BASIC. 


Mais combien tout cela me coûtera-t-il ? vous 
demandez-vous certainement en ce moment. Eh bien, 
j'ai voulu vous réserver la surprise pour la fin : pas un 
sou ! Exception faite des 5 francs que vous coûtera le 
coup de fil que vous passerez sans doute pour de- 
mander de plus amples renseignements entre 18 et 
21h le lundi, mardi ou jeudi au 720.00.56, Evere 
(Belgique). 


Bon courage ! 
Mick Rowe 


Tél. (02) 242.04.04 
Tél. (1) 563-17-27 


Le Mas 06520 Grasse/Magagnosc. Tél.(093)42-46-54. Télex 970808F 
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Imprimante à double entraînement friction/traction 


r 1 pre ES 


C + 


opresse Publicité 


=, 
Fr at 





ar " C2 MATRICE à aiguilles 9 x 9 - 80 CPS. 
a Bi-directionnelle, optimisée 
96 caractères ASCII (majuscules, minuscules, 
8 signes français) 
5 densités d'impression différente (format 40 - 66 - 80 - 132 colonnes) 
64 caractères graphiques - Graphisme haute résolution 


Hard Copy. 








CURUES °OF SECOND ORDER-ELLIPSE 





Interfaces disponibles pour tous les 

ordinateurs individuels. 

PARALLELES COMPATIBLES CENTRONICS 

IEEE 488 - RS 232 - APPLE KIT - TANDY KIT 

SHARP KIT - CONNECTION SUR HEWLETT PACKARD 
83 ET 85 - COMMODORE - ABC 80 :- ITT … 





importateur agréé EPSON pour la France 





La Défense1 12, place de Seine 92400 COURBEVOIE 
Tél. : 774.57.80 - Télex : 612 247 F 
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les P.S.I. 


G.A.G. 


Le GAG, ou Groupe Apple de Genève, se développe 
de manière prospère ; le second numéro du GAG's 
letter, son bulletin d'information semi-périodique, 
nous fait connaître les centres d'intérêt du groupe- 
ment. 


Une réunion mensuelle et plénière permet de faire 
le point sur les nouveautés en matière de program- 
mes, de documentation et d'accessoires ; par ail- 
leurs, chaque lundi, des groupes d'intérêt consacrés 
au langage assembleur, au langage Pascal, aux pro- 
grammes de jeu, aux programmes de gestion tels 
Visicalc et DMS, se réunissent à tour de rôle. 


Parmi les acquits positifs du groupe, il faut noter un 
accord de rabais sur les prix du matériel standard, 
ceci pour un nombre limité d'équipements par année 
et par personne, offert aux membres du GAG. Les 
principaux revendeurs de Suisse romande ont d'ail- 
leurs offert des conditions comparables, limitant ainsi 
l'intérêt du GAG à la création de sa propre centrale 
d'achats. || faut cependant souhaiter que la hausse du 
dollar ne viendra pas trop vite en annuler l'avantage. 


Fort de près de 80 membres, le GAG est devenu, 
par la force des choses, le rendez-vous genevois des 
férus d'informatique individuelle. En attendant l'appa- 
rition d'un autre appareil aux performances et aux 
ressources comparables à l'Apple Il, qui ne manquera 
pas de drainer d'autres enthousiasmes, longue vie au 
GAG !, tous renseignements auprès de 


VISION HUMANISTE, 10, rte de Ferney, 1202 GE- 
NEVE. Tél. 336 336 


Apple Ill 


Présenté au public en quasi première Suisse lors de 
la conférence-exposition de l'ASSPA, en mai, à Ge- 


FR L. DE GENÈVE! 


UNE SELECTION DES MEILLEURS MICRO-ORDINA- 
TEURS - PERIPHERIQUES : FLOPPY DISKS, HARD 
DISKS, IMPRIMANTES, PLOTTERS, MONITEURS - 
ACCESSOIRES ET INTERFACES SERVICE SOFT 
(IRCOSOFT, COMPUSOFT, MICROSERVICE) POUR 
TOUTES APPLICATIONS 


HP-85 
e-]\"Kee)\"]|\ler1e):13 
LAN A 4 8 = 


suisses 


nève, sur l'informatique personnelle, l'Apple II a 
bonne allure ; d'un aspect agréable, très compact, il 
semble très attrayant pour lui-même. 


Alors comment expliquer qu'annoncé au début 
1980, exposé à NCC au printemps 1981, il ne soit 
toujours pas livrable, ou seulement au compte-gout- 
tes, et que même des modèles de démonstration 
aient mis si longtemps à nous parvenir ? 


Il faut le dire, les programmes de démonstration 
qui l'accompagnent fonctionnent le plus souvent en 
mode émulation de l'Apple Il, c'est-à-dire sur un 
écran de 40 caractères de largeur, sans grand intérêt 
pour le connaisseur. Si le nouveau logiciel fait défaut, 
c'est peut-être en raison de la politique de vente 
« système » de ce nouvel appareil, mais peut-être bien 
aussi, selon des rumeurs de plus en plus insistantes, 
en raison de difficultés techniques dans la production, 
avec même la reprise en usine des premières unités 
vendues. 


Les défauts apparus sur les premières unités ven- 
dues seraient liés, pour l'essentiel, à des problèmes 
thermiques qui apparaissent comme bien compré- 
hensibles à l'analyse du modèle présenté. En effet, 
une mémoire deux fois plus rapide dans au moins 
quatre fois moins de volume d'air, sans refroidisse- 
ment actif, voilà qui ne peut guère contribuer à la 
fiabilité de l'appareil. 


Quant à l'impact d'une telle action sur le marché, 
tant sur le financement boursier de ce développement 
que sur les espoirs d'une clientèle plus que patiente, 
l'avenir montrera ses conséquences. L'Apple Il pré- 
sente certaines particularités vraiment géniales ; son 
nom seul ne suffit pas à valoriser son éventuel suc- 
cesseur. Dans le cas particulier, c'est même un héri- 
tage lourd à assumer ! 

G.V. 


LE RENDEZ-VOUS MICRO-INFORMATIQUE 


Les logiciels utilitaires 
de SENSIBLE SOFTWARE 
avec traduction française 
intégrale des manuels 
d'utilisation* 
SUPER-DISK COPY III” 
BACK:-IT-UP* 
MULTI-DISK CATALOG* 
DOS PLUS* - QUICKLOADER* 
APPLESOFT-PLUS 
STRUCTURED BASIC (APLUS)* 
APPLESOFT OPTIMIZER (AOPT)* 
DISK RECOVERY" etc 


“Demandez le catalogue et nos conditions 


© 
2 


ELECTRONIC CENTER, RUE JEAN-VIOLETTE 3,1211-GENEVE 4-TEL.(022) 20 33 06 -TELEX 428546IRCO CH 
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à l’achat d’un micro-ordinateur Les PSI suisses (suite) 


APPLE Il = APPLE Il A Computer Festival, les ordinateurs individuels 


conduisent le bal. 


& Cours BASIC GRATUIT 


En stock : Versawriter, Z 80, ALF music, 
Dithertizer, laser, Andromeda L'architecture imposante de l'hôtel International 
Imprimantes : Oki, Epson, Axiom, Itho | d'Oerlikon, près de Zürich, illustrait bien l'idée domi- 
Nombreux soft : Mailing, stock, compta... | nante du Computer Festival organisé au début de 
l'été par l'ambassade américaine. 





Les quelque trente ordinateurs individuels exposés, 
A. SAVOY Rte de Prilly12c || tous américains, étaient en majeure partie destinés 


1008 Lausanne aux applications professionnelles. Ici, on ne doutait 
LAUSANNE/cH Tél. 021/24 31 00 pas, on ne souriait pas avec dédain, mais on se 
rendait à l'évidence : l'ordinateur individuel est un 
outil extraordinaire. 





Autour des stands, c'est presque la bousculade ! || 
faut même parfois jouer des coudes ou se hisser sur la 
pointe des pieds pour découvrir l'objet de tant de 
convoitises. Une journée entière est consacrée à 
l'information : il fait bon, avant le début des conféren- 
ces, entendre la rumeur de trois cents chuchotements 


2 & | _impatients et curieux. Les orateurs se succèdent, les 
| voiles tombent, chacun comprend que la mise en 
| œuvre des ordinateurs individuels est souvent la 
| solution adaptée aux problèmes des petites et 

moyennes entreprises. D'ailleurs, il est difficile de ne 
pas se laisser convaincre par tel ou tel exemple de 


réussites. Dans une entreprise industrielle fabriquant 
des autocars, l'ensemble de la facturation, du 
Halles d'exposition Zurich-Oerlikon contrôle de production et de la comptabilité est 

| assuré par un ordinateur individuel. Sur le bureau d'un 
PDG, il est un instrument de confiance au moment de 
la planification. Dans le laboratoire d'un chercheur, il 


La foire professionnelle complète | est parfait simulateur des révolutions astronomiques. 
: | C'est indubitable, l'ordinateur individuel est presque 
sur les techniques de bureau et partout à sa place, pas seulement à la maison. 
le traitement des informations 


8 —12 septembre 1981 





En quittant à pas lents la grande salle illuminée, les 


mardi 8 septembre 10.00—19.00 participants de Computer Festival se sentent édifiés 


mercredi 9 septembre 9.00—22.00 et rassurés : ils ont en quelque sorte scellé en secret 
jeudi 10 septembre 9.00—19.00 | un pacte d'amitié avec ces nouvelles lanternes magi- 
vendredi 11 septembre 9.00—19.00 ques. Quoi qu'il en soit, l'évolution est amorcée, et 
samedi 12 septembre 9.00—16.00 elle semble bien désormais irréversible : demeurer 


indifférent, ce serait, pour paraphraser Descartes, 
« avoir les yeux fermés, sans tâcher jamais de les 
ouvrir ». 


Nouveau: Train direct 


£ , # Jean-Daniel Cagjli 
supplémentaire Berne-büfa! 











LES DISQUES SOUPLES 8" =" ETS 
POUR 
Œopple 





SICOB Stand 3E-3511 


Lille : Paris : 
LEANO D 236, rue Sadi Carnot - 59320 HAUBOURDIN 15, rue Guyton de Morveau - 75013 PARIS Noires do 
iSACREUSOTLOIRE Tél. : (20) 07.30.55 - Télex : 810910 F Tél. : (1 589.73.33 - Télex : 201368 F Apple Computer Inc 
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Informatic Systèmes TéléCom 





Les produits mais surtout les services. 


Les produits 


apple Un micro-ordinateur performant avec sa gamme d'interfaces 
et de périphériques étendue 





eee) Un système entièrement français orienté télématique et spé- 
cialement developpé pour les besoins scientifiques. de gestion et d'éducation 


[RS à + Une gamme de micro-ordinateurs à vocation professionnelle 
avec des langages de bases : Basic interprété et compilé. Fortran, Cobol 
Pascal 

alpha : 
micro Un vrai mini-ordinateur multitâches multipostes intégrant 
les derniers perfectionnements techniques pour le prix d un micro 


Une gamme complète d'imprimantes : Qume, Diablo, Data Royal, Centronics 
Oki Data. Epsom 


Matériels disponibles sur stock. Des conditions spéciales sont consenties aux revendeurs de nos produits. 


Fe — - 





Les services 


Spécialiste depuis 10 ans dans l'informatique, ISTC assure une assistance 
complète 

e Un service logiciel réalise des programmes standards et spécifiques adaptés 
à tous les besoins 


e Un service de formation organise des stages destinés aux personnes sen- 
sibilisées et désirant maîtriser eux-mêmes ces nouveaux outils 

e Un service après-vente opérationnel sur l'ensemble du territoire grâce à 
une flotte de quinze unités d'intervention 

e Un service d'études et de développement conçoit des interfaces de toutes 
natures 

e Un service technique assure le dépannage en atelier dans les plus brefs 
C[ETE 

e Un service de location avec contrats de courte ou longue durée avec option 
de rachat 





| IST 711 RUE PAUL BARRUEL - 75015 PARIS - 306.46.06  TÉLEX : 201 297 INSTEL 
Je désire recevoir [] une documentation la visite d'un commercial. 
Nom Adresse 
Fonction 
Société Tél 
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LE COMPTABLE 
MODELE 

NE COÛTE 
QUE 15150FHI. 











Le [] 


LOGICIELS, FORMATION, GARANTIE, 
ASSURES PAR UN RÉSEAU DE 
PROFESSIONNELS. 
Le micro-ordinateur [TT 2020, c'est 
vraiment le comptable modèle : 
la preuve ? 
Pour la configuration complète ci-dessus 


(en 16 K), chez tous les revendeurs ITT 
«5 2020 :15.150,00FHIT 


ITT 2020 présent au SICOB-BOUTIQUE 
Stand N° 106 - 108. SICOB 81 : du 23/9/81 au 2/10/81 
Animations sur le stand ITT : applications industrielles, enseignement, 














estion.….. 
fric * Offre valable du 23/9/81 au 2/10/81. 
Pour tout renseignement, contactez : 
DOM LTA OFFSHORE SEEMI 
274, rue de Créqui 154, rue Cardinet 272 bis, av. de la Californie 61, rue Charles Rivière 
69007 LYON 75017 PARIS 06200 NICE 44401 REZE-LES-NANTES 
Tél. 16 (78) 72.49.52 Tél. 16 (1) 627.23.57 Tél. 16 (93) 83.51.07 Tél. 16 (40) 75.52.80 


qui vous transmettront les coordonnées de votre revendeur local. 


ITT 2020 
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le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique pour tous -le magazine de l'informatique 


sur les stands de 


SICOSB 
BOUTIQUE 





La Boutique Informatique du Sicob ouvrira 
ses portes du 23 septembre au 2 octobre. Le 
présent numéro de L'OI sera alors imprimé 
depuis longtemps. Comme nous l'avions fait 
l'an dernier, nous vous invitons donc à effec- 
tuer avec quelques jours d'avance une pre- 
mière visite purement imaginaire. 


Pour la quatrième fois cette 
année, on peut visiter sur le parvis 
de la Défense la Boutique Informa- 
tique du Sicob. Comme d'habi- 
tude, l'entrée est libre et gratuite. 
L'essor de l'informatique indivi- 
duelle fait mieux que de se confir- 
mer : il n'y avait qu'une quinzaine 
d'exposants en 1978 et l'on y 
trouve cette année quelque 
soixante dix sociétés représentati- 
ves de l'ensemble des activités 
liées à l'informatique individuelle : 
constructeurs et boutiques bien 
sûr, mais également sociétés de 
services et de conseils, fabricants 
et revendeurs de périphériques, or- 
ganisateurs de formation, librairies 
et journaux spécialisés, etc. 


Même conseil que l’année pas- 
sée : pour vous y rendre n'utilisez 
pas votre auto : vous auriez bien 
du mal à la garer. La meilleure 
solution consiste certainement à 
prendre le train à la gare Saint 
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Lazare ou, si vous le pouvez, le 
R.E.R. (station La Défense). 


Entrons dans l'exposition. || y a 
beaucoup de choses à découvrir 
cette année, beaucoup de nou- 
veautés. Nous allons les passer en 
revue, mais si nous en laissons 
quelques-unes de côté, je compte 
sur vous pour les dénicher quand 
vous visiterez réellement la Bouti- 
que. 


Plusieurs naissances d'ordina- 
teurs individuels sont annoncées. 
En particulier, vous pouvez voir sur 
le stand de Procep-Commodore 
le VIC 20 qui, sans vous coûter les 
yeux de la tête, vous offrira BASIC 
étendu, possibilités sonores et gra- 
phisme en couleurs. 


Chez G.E.S., Vidéogénie a 
changé de nom, il s'appelle désor- 
mais EG 3003 ou EG 3008 lors- 
qu'il possède un clavier avec mi- 
nuscules et des touches de 
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fonction. Bien entendu, ces deux 
machines sont toujours presque 
entièrement compatibles avec le 
TRS Modèle 1. 

J.C.S. Composants propose 
une machine encore jamais vue en 
France : le Gémini qui sera vendu, 
avec deux unités de disquettes 
souples (320 Ko chacune), 64 Ko 
de MEV et le système CP/M, au 
prix de 17 640 FF. 

Quant aux fanatiques de Pascal, 
ils ne manqueront certainement 
pas d'aller essayer la Pascaline, 
machine spécialisée qui sera pré- 
sentée sur le stand Pragmatique 
d'innovation. 


Chez Sivéa, on remarque une 
nouveauté japonaise : le BMC de 
OKI : deux unités de disquettes 
(280 Ko chacune), un écran 8 cou- 
leurs de 649 X 200 points, une 
imprimante incorporée, le BASIC 
Microsoft 5.0 et pour animer cela, 
un Z 80 « tournant » à 4 Mhz. II 
vous faudra environ 70 000 FF 
pour acquérir cette merveille, à 
moins que vous ne préfériez, chez 
Hitachi, le MB 6890 qui dispose 
lui aussi d'un graphisme 8 couleurs 
à 640 X 200 points, d'un BASIC 
niveau 3 et d'une imprimante à 
aiguille incorporée. || dispose d'une 
plus grosse mémoire de masse. 
2 Mo sur deux disquettes, et il est 
piloté par un 6809, mais le prix 
n'est pas encore communiqué. 


Ne quittons pas tout à fait les 
hauts de gamme en remarquant, 
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chez Pears un système, lui aussi 
construit autour d'un 6809 avec 
64 Ko de MEV et deux disquettes 
de 125 Ko chacune. Sur ce même 
stand, ne manquez surtout pas de 
regarder l'imprimante à aiguille 
Sanders qui permet des qualités 
d'impression assez étonnantes 
grâce à sa matrice infinie et à ses 
16 polices de caractères. Et ce 
n'est pas encore terminé, car chez 
Codelec on trouve le SID 69 qui 
peut fonctionner sous système 
FLEX multiposte. 


Les SANCO 2000 et 7000 (ma- 
tériel japonais) seront sur le stand 
de Gestinfo et nous remarquons 
que le haut de gamme supporte un 
disque dur de 10 Mo. Pour ne pas 
être en reste, Sharp proposera le 
Hayak 2008, ensemble de gestion 
équipé de disquettes souples 
1 Mo. Et si vous sortez de la Bouti- 
que pour visiter le Sicob propre- 
ment dit, vous pourrez encore ad- 
mirer d'autres nouveautés : le HHC 
de Matsushita-Panasonic (voir 
notre galop d'essais dans le pré- 
sent numéro) et Hewlett-Packard 
qui annonce sa nouvelle gamme de 
calculatrices de poche. 


Mais revenons à la boutique. 
Cette année, les imprimantes à bas 
prix déferlent : dans la gamme des 
2 500 FF, Tandy, Imagol, Sivéa, 
Illel, Graphie et d'autres encore 
vous proposent ce dont vous rê- 
viez peut-être. Si vous disposez 
d'un budget plus important, vous 
pourrez choisir parmi des machines 
plus « sophistiquées » (impression 
à marguerite, espacement propor- 
tionnel, etc.). 


Les disques durs apparaissent 
cette année de façon très nette. 
Chez Computer Boutique, 5 Mo 
connectable sur les machines à 
bus S-100. Sur le stand Informa- 
tique Assistance, vous trouverez 
des disques Cynthia-Cll-HB pour 
donner à votre Apple une mémoire 
de grande capacité : 10 Mo sur 
disque fixe et 10 Mo supplémen- 
taires sur cartouche amovible. 


Chez IEF, les disques Cynthia 
également pour Apple avec la pos- 
sibilité de connecter quatre unités 
centrales simultanément sur un 
même disque. Toujours sur le 
même stand et votre Apple, vous 
pourrez acheter une unité de dis- 
quette souple 5,25 pouces avec 
son contrôleur : 1 Mo de capacité. 
ISTC enfin propose des disques 
durs 5,25 pouces d'une capacité 
de 6 Mo, avec sauvegarde sur dis- 
quettes, dans un système basé sur 
un Z 80. 
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Au stand de la société Graphie, 
vous pourrez voir le TRS 80 mo- 
dèle 1 équipé de la haute résolu- 
tion (384 X 192 points) ainsi 
qu'un nouveau synthétiseur de son 
stéréo (l'Orchestra 85) et un cof- 
fret destiné à rassembler tous les 
éléments épars d'un TRS 80 mo- 
dèle 1. 


Du côté des logiciels, les PME et 
les professions libérales seront 
bien servies : les programmes de 
comptabilité foisonnent. On re- 
marquera plusieurs logiciels spé- 
cialement destinés à telle ou telle 
profession : cabinets médical ou 
dentaire, agence de voyages, né- 
gociant en vins, etc. Pierre SA a 
connecté un CBM sur des caisses 
enregistreuses et toujours sur 
CBM, a réalisé un logiciel d'assis- 
tance au fonctionnement adminis- 
tratif et juridique d'une PME : ré- 
daction des statuts, des rapports 
de réunion de conseil d'administra- 
tion. 


Enfin, vous trouverez les 
« grands » logiciels qui ont déjà 
faits parler d'eux, tels Ozz chez 
Procep ou Visicalc chez Tandy et 
bien d'autres. 


Le traitement de textes adapté à 
la langue française se développe 
tranquillement. Dans ce domaine 
aussi, on commence à avoir le 
choix. 


Comme on pouvait s'y attendre, 
plusieurs journaux spécialisés sont 
apparus depuis l'année dernière. 
Saluons au passage les stands de 
l'Ordinateur de poche, de Pom's 
et de La Commode dont les titres 
se passent de commentaire. Aux 
Editions du PSI, beaucoup de 
nouveaux ouvrages et une nouvelle 
collection : Les Guides Pratiques. 


A la Boutique Sicob, on remar- 
que, comme chaque année, cer- 
tains absents : Philips, et surtout 
Thomson et Logabax. Mais l'in- 
formatique individuelle française 
est tout de même représentée 
grâce, entre autres, à Electroni- 
que Occitane. 


Il est clair désormais que l'infor- 
matique individuelle, autrefois ré- 
servée à un petit nombre d'ama- 
teurs fortunés, est devenue un 
secteur économique important : 
elle est de plus en plus prise au 
sérieux dans les milieux profes- 
sionnels où l'on commence à me- 
surer les services qu'elle peut ren- 
dre et elle a vu s’accroître de façon 
inattendue le nombre de ceux qui 
s'y adonnent par curiosité ou pour 
se distraire. 





Jean-François Poitevin 
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ol VOTRE 
CARRIERE 
DOIT PRENDRE 
LE VIRAGE DE 
L'INFORMATIQUE 


Un grand constructeur 
d'ordinateurs, 
CONTROL DATA, vous 
propose 3 formules 
pour assurer votre 
formation sans quitter 
votre poste. 


PROGRAMMATION DE BASE 


4 semaines autour d'un 
petit ordinateur, pour 


les gestionnaires et 
les cadres qui doivent 
maîtriser l'informatique. 


FORMATION INTENSIVE 
DE PROGRAMMEURS 


17 semaines pour 
devenir un professionnel 
qualifié. 


COURS DU SOIR 


8 mois, sans quitter 

son emploi, pour obtenir 
une formation complète 
de programmeur. 


GD 


CONTROL 
DATA 
Renseignements et inscriptions 
INSTITUT PRIVE CONTROL DATA 
19, rue Erard - 75012 Paris 
Tél. 340 17.30 


Reference 228 du service-lecteurs (page 36) 


L'Ordinateur Individuel 


ADDS MULTIVISION 


la stratégie de vos ambitions 


ADDS MULTIVISION est bien plus qu'une famille de micro-ordinateurs, c'est, par sa compatibilité 
et sa modularité, toute une stratégie de développement qui s'offre à votre entreprise. 


Stratégie du matériel. 


La famille MULTIVISION est modulaire. Elle se compo- 
se de 3 modules. À partir du système de base 
MULTIVISION 1, l'évolution se fait par adjonction de 
modules additionnels : 

- module de disque Winchester pour 
MULTIVISION 2 ; 

- module multi-utilisateur avec la mémoire et les 
interfaces nécessaires pour MULTIVISION 3. 


MULTIVISION 1 : de taille particulièrement com- 
pacte, le système comprend : un processeur 8085 
5MHZ, 64 K octets de mémoire central et 700 K oc- 
tets sur deux disquettes 5”. 


MULTIVISION 2 : c'est le second membre de la 
gamme. Îl utilise une technologie de type Winchester, 
il permet un choix de disques durs de 5 ou 10 mil- 
lions d'octets. 


MULTIVISION 3 : il se compose des modules 
constituant MULTIVISION 2 augmentés d'un troisiè- 
me module supportant jusqu'à 4 terminaux. La mé:- 
moire peut être portée jusqu'à 256 K octets. 


Grâce à sa parfaite compatibilité, la série MULTIVI- 
SION peut donc évoluer au rythme de vos ambitions. 





Distributeur Officiel pour la France 
103, rue Leblanc — 75015 PARIS 
Tél. : 554.82.84 


STAND SICOB BOUTIQUE 52-73 


Stratégie du logiciel. 


En matière de logiciels de base, la série MULTIVISION 
offre une batterie d'outils spécifiquement conçus 
pour la mise en œuvre d'applications de gestion. 


- Compatibilité CP/M ; 

- Séquentiel indexé multiclés ; 

— Générateur de programmes : ADDS MANA- 
GER génère en langage BASIC source des pro- 
grammes d'édition de documents, de création et de 
mise à jour de fichiers. 


A l'instar du matériel, le logiciel est totalement 
compatible. On peut augmenter la puissance du sys- 
tème, sans nécessiter de modifications de program- 
me ou de fichier. 








Cette statégie de compatibilité 
dans la gamme permet de 
préserver les investissements 

en logiciels. 


ADDS MULTIVISION 


Stratégie des services 


Le service ADDS, Leader mondial du marché des ter- 
minaux, c'est, en plus de la fiabilité des matériels, l'im- 
plantation en Europe d'un centre de développement 
de logiciels. 


Le service FRAME, distributeur officiel pour la France, 
c'est, en plus dela maintenance complète, son réseau 
national de distributeurs et la disponibilité de très 
nombreux logiciels d'application. 


Cette stratégie des services garantit la fiabilité techni- 
que et commerciale de la série ADDS MULTIVISION 


i Bon à découper à renvoyer à FRAME 103, rue Leblanc 75015 PARIS. 


I Nom 
Société 


Adresse 


Fonction 
Tél 


O1 souhaite la visite d'un ingénieur, sur rendez-vous 
! [1 désire recevoir un dossier distributeurs 


[1 désire recevoir une documentation complémentaire. 


Référence 229 du service-lecteurs (page 36) 


RS, VE EEE ae cn 
le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique pour tous - le magazine de l'informatique 


Bruits et rumeurs (suite) 


que jusqu'à présent il a eu 
peu de variations entre les 
cours respectifs des mon- 
naies eüropéennes : en 
conséquence, les prix des 
produits fabriqués en Eu- 
rope (Grande-Bretagne et 
RFA notamment) ne de- 
vraient en principe pas va- 
rier. 


[ De (très) méchantes lan- 
gues insinuent que l'Apple 3 
ne se vend plus du tout aux 
Etats-Unis, à cause de pro- 
blèmes liés notamment à son 
horloge. Mais l'Apple 4 et 5, 
respectivement étudiés avec 
des Motorola 68000 
(16 bits) et 6809 (8 bits), 
seraient paraît-il relative- 
ment avancés ; pas assez 
pour remplacer l'Apple 2 qui 
s'essouffle.. mais retrouve 
une seconde jeunesse grâce 
à la carte Softcard de Micro- 
soft qui le convertit en ma- 
chine CP/M ; grâce aussi à 
un petit traitement de métal- 
lisation à l'intérieur de la car- 


rosserie, qui devrait ainsi fil. 


trer suffisamment de 
radiations pour que la FCC 
homologue l'Apple 2 (qui 
était explicitement hors 
normes, tout comme le TRS- 
80 modèle 1 retiré pour 
cette raison du marché amé- 
ricain). 


Divers 


L'ordinateur individuel 
d'IBM : bravo à Microsoft, 
Digital Research et UCSD ! 


IBM a annoncé son nou- 
veau système individuel 
Chess, rebaptisé fort origina- 
lement pour l'occasion « IBM 





Personal Computer ». Ce 
système est construit autour 
du microprocesseur 16 bits 
Intel 8088 ; il comporte de 
16 à 256 K-octets de mé- 
moire vive MEV, un clavier 
de 83 touches, un haut-par- 
leur intégré, un système 
d'autodiagnostic, ainsi qu'en 
option une imprimante, une 
interface RS 232, et une ou 


| deux minidisquettes. 


Trois configurations sont 


| proposées : la version de 


base, destinée aux utilisa- 
tions personnelles et domes- 
tiques, comporte pour 
1 565 $ (environ 9 900 FF) 
16 Ko de MEV, un clavier 
amovible, une interface pour 
un cassettophone standard 
et pour un récepteur TV noir 
et blanc, l'extension à 64 Ko 
de MEV coûtant 540 $ 
(3 400 FF) ; la version inter- 
médiaire, plus particulière- 
ment destinée à l'enseigne- 
ment, coûte 3 005 $ 
(19 000 FF environ) avec 
64 Ko de MEV, une minidis- 
quette et un mini-écran de 
256 caractères fabriqué à 
Taiwan ; la version de haut 
de gamme, orientée vers les 
utilisations professionnelles, 
sera vendue aux environs de 
4 500 $ (28 000 FF) avec 
64 Ko de MEV, deux dis- 
quettes, une imprimante bi- 
directionnelle fabriqué au 
Japon et fonctionnant à 
80 caractères/seconde, 
ainsi que le mini-écran et une 
possibilité de graphiques 
couleurs sur un écran (non 
compris). 


En ce qui concerne le logi- 
ciel, et notamment le logiciel 
de base, IBM semble avoir 
décidé, sans doute pour la 
première fois de son exis- 


| tence, de suivre la voie de la 





STAGE 
UTILISATION DU MICRO-ORDINATEUR “APPLE” 


STRASBOURG 


Le spécialiste de la Micro-informatique 
vous propose ses : 


Micros : APPLE II - CBM - EG 3003 
Imprimantes : ITO - Centronics 


Programme : 

Programmation en langage Basic et Assembleur. 
Emploi du DOS. Extension et circuit d'interface. 
Application à la gestion d’un processus. 


Durée et dates : 


Seikosha - Tekelec 
5 jours 1/2 : du 28 septembre au 3 octobre 1981. 


Essais et démonstrations permanents. 
Gestions complètes pour PME 


CILEC = (88) 37.31.61 
18, quai Saint-Nicolas - 67000 Strasbourg 


1.U.T. D'ORSAY 
Plateau du Moulon - B.P. 23 - 91406 ORSAY CEDEX 
Tél. 941.00.40 poste 24 
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compatibilité avec les systè- 
mes existants. En effet, des 
accords passés avec des 
fournisseurs connus aboutis- 
sent à l'utilisation : 

- du Système d'Exploitation 
Zenix (dérivé d'Unix) et du 
BASIC-80 de la société Mi- 
crosoft, ainsi que le jeu 
« Adventure » de la même 
société ; 

- du Système d'Exploitation 
CP/M86 de Digital Research 
(et peut-être ultérieurement 
du compilateur écrit par DR 
pour le langage PL/1, chéri 
d'IBM ?). 

- du Système d'Exploitation 
et du compilateur Pascal de 


UCSD-Softech Microsys- | 


tems. 


Cette reconnaissance de 
la valeur des logiciels de 
base déjà largement utilisés 
sur le marché de l'informati- 
que individuelle, qu'elle soit 
à vocation professionnelle ou 
personnelle, est assez ex- 
ceptionnelle de la part d'un 
constructeur qui a toujours 
cherché auparavant à impo- 
ser aux utilisateurs ses pro- 
pres choix. Avec cette politi- 
que nouvelle, IBM confirme 





que ces logiciels constituent 
un quasi-standard. 

Des logiciels d'application 
seront également disponi- 
bles en option sur l'Ol 
d'IBM : la société Informa- 
tion Unlimited a adapté pour 
IBM Easywriter, un pro- 
gramme de traitement de 
texte écrit en Forth (et qui 
n'avait cependant pas jus- 
qu'à ce jour une excellente 
réputation), et les applica- 


tions de gestion seront réali- 
sées avec l'ensemble des 
programmes Peachtree 
adaptés par la société Retail 
Sciences. Il ne s'agit là que 
d'un début, car IBM a an- 
noncé son intention de faire 
très largement appel aux so- 
ciétés indépendantes pour 
des logiciels auxquels le 
constructeur donnera son 
label, et qui seront commer- 
cialisés par le réseau de dis- 











— 


O Convention Informatique 
Palais des Congrès, Paris 
Convention Informatique - Tél. : Paris (1) 


261 46 21. 
DO SICOB 
CNIT, Paris 


O Foire de Marseille 
Parc Chanot, Marseille 





Calendrier 


SICOB - Tél. : Paris (1) 261 52 42. 


PRE 


21-25 sept. 81 


23 sept. - 2 oct. 81 





25 sept. - 5 oct. 81 


| Foire de Marseille - Tél. : Marseille (91) 76 16 O0. 








tribution moyennant royal- 
ties versées aux auteurs. 


La commercialisation de- 
vrait commencer en octobre 
aux Etats-Unis, à travers 
trois réseaux assez diffé- 
rents les boutiques IBM 
d'ordinateurs, la chaîne 
Sears et Roebuck de grands 
magasins, et enfin la chaîne 
des boutiques Computer- 
land. 


Si les caractéristiques 
techniques de ces systèmes 
paraissent un peu limitées, 
notamment en ce qui 
concerne le mini-écran stan- 
dard, il n'en demeure pas 
moins qu'IBM semble s'être 
décidé à frapper un grand 
coup. Le mode de commer- 
cialisation retenu, la gamme 
des prix, le service après- 
vente assuré par IBM et les 
concessionnaires agréés, la 
reconnaissance - au moins 
provisoire —- des standards 
existants, le recours à des 
sociétés indépendantes pour 
assurer la bibliothèque de lo- 
giciel, les capacités envisa- 
gées de fabrication 


(suite p. 189) 















Quand les français découvrent. 


Coupleur acoustique fiable 


et compatible recherche 





terminaux. Marques indifférentes. 












imbattable. 


source extérieure de 9 V. 


TELCOM - 14 rue Gambetta - 78600 Le Mesnil le Roi - Tél: (3) 912.00.14 - Télex: 696 355. 


© De 300 à 1200 Bauds le coupleur acoustique 
Sendata série 70C est d'un rapport qualité/prix 


© |l est alimenté par le terminal via le connecteur 
d'interface avec les terminaux télétype 43, Digital 
LA 34 et GEC Teminet 2 030. 

e || est doté d'un système d'alimentation par une 


© |! est léger - 400 grammes -. Il ne prend pas plus 
de place qu'un combiné téléphonique. 


La génération du dialogue. 
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L'EXIGENCE 
COMPUTERLAND 





Des marques sélectionnées 
Un service personnalisé 


RENNES/ 


MARSEILLE 
13006 Référence 233 du service-lecteurs (page 36) 


uterland 


p détail de Micro-ordinateurs. 






Com 


La plus grande chaîne Mondiale de vente 





(9£ aBed) sinaj2aj-a91118S np p£z 89u81a)ay 


UNE CONCEPTION D AVANT GARDE. 


AUTOUR DE DEUX STANDARDS : BUS S 100 ET CP/M: ou 1/0S*** 
(MP/M' et OASIS** en version Multi-utilisateurs) 


Des avantages majeurs: 
Le BUS S 100 
Pour les extensions et les applications les plus exigeantes. 
Le système est évolutif et polyvalent par l'adjonction de cartes spécifiques choisies parmi un éventail très large. 
Micromachine peut ainsi répondre à tout type d'application. 
CP/M° 1/0S°°° (MP/M', OASIS"*) 
Pour utiliser totalement le plus grand nombre de logiciels. 
CP/M° en mono-utilisateur et MP/M*, OASIS** en version multi-utilisateur permettent de travailler aussi bien 
en BASIC interprété, compilé qu'en PASCAL, FORTRAN, COBOL, APL, PL/I, ALGOL, ASSEMBLEUR... 








* CP/M et MP/M sont des 
marques déposées par Digita 
Research 








OS est une marqué 
déposée par Infosoft 


MICROMACHINE 2000 ., 


COURS 
ORDINATEUR FRANCAIS 


Une gamme 
complète 
pour toute 


les applications 
gestion, enseignement, 
recherche, télématique. 


Fabriqué en France 
par Symag. 


GAMME MICROMACHINE 2000 MONO ET MULTI UTILISATEURS 





Modèle E/S  E/S Mémoire Système 


Nombre = 
Référence d'utilisat Processeur Ram Séries Parallèles de masse d'exploitation 


2000-1 Z80A 64K 3 2 2 x 512 Ko CP/M”, 1/0S°°* 








2000-2 Z80A 64K 2 10Mo+1Mo  CP/M:, 1/05" 
20003 Z80A 64K 2  30Mo+ Cartouche CP/M°, 1/05" 
2000-4 Z80A 128K 1 2x512Ko  MP/M', OASIS"* 

0 1 

1 

1 

1 











OPTIONS 

Graphique haute résolution 2000-5 Z 80 A 128 K 
512 x 480, processeur 2000-6 Z80A 256K 
arithmétique rapide, interface 9 384 K 
IEEE 488, entrées-sorties ral A2. 
analogiques, digitaliseur, etc. 2000-8 Z80A 512K 


10 Mo + 1 Mo  MP/M° OASIS** 
10 Mo + 1 Mo  MP/M° OASIS"* 
30 Mo + Cartouche DASIS** 
30 Mo + Cartouche OASIS** 














SYMAG 
Unité de production Locazirst, 4, chemin des prés. 
Tél. (76) 90.18.54, 38240 Meylan. Télex 980 298 F 


SYMAG PARIS 
350, rue de Vaugirard, 75015 Paris. Tél. (1) 533.01.11 
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Divers (suite) 

(100 000 unités /an pour 
commencer), tout montre 
qu'IBM a soigneusement 
étudié le marché de l'infor- 
matique individuelle et les 
bonnes recettes pour y réus- 
sir. Cette attitude devrait 


être des plus bénéfiques 
pour annuler le dédain dans 
lequel l'informatique tradi- 
tionnelle avait un peu trop 
tendance à tenir l'informati- 
que individuelle. 


vs 





Le nouvel ordinateur in- 
dividuel de Hewlett-Pa- 
ckard utilise CP/M et Visi- 
calc. 


Notre correspondant amé- 
ricain assistait à la présenta- 
tion aux Etats-Unis de ce 
système baptisé HP-125 qui 
ne sera en fait officiellement 
annoncé en France qu'à la 
mi-septembre. 


Construit à partir de deux 
processeurs Z-80A, ce sys- 
tème comporte un clavier 
détachable, un écran de 
25 lignes de 80 caractères, 
dont une ligne de contrôle, 
une unité de disquettes ou 
minidisquettes et une impri- 
mante. L'un des processeurs 





est chargé de la gestion des 
entrées-sorties de l'écran et 
du clavier : mémorisation et 
rappel de cinq pages de 
texte soit 120 lignes, graphi- 
ques, exécution de touches 
de fonctions programmées 
ou programmables, etc. 


Le Système d'Exploitation 
utilisé est CP/M, dont la po- 
pularité semble avoir incité 
HP à créer dans sa gamme 
un matériel non compatible 
avec des systèmes tels que 
le HP-85. Avec CP/M, le 
constructeur fournit égale- 
ment (en option) 5 logiciels 
dont il assure le support 
technique : BASIC 125, qui 
est en fait le BASIC Micro- 
soft classique ; Visicalc 125, 
qui semble donc être la pre- 
mière version de ce logiciel 
disponible sous CP/M ; Gra- 
phics 125, pour la création 
de tableaux et graphiques 
sur écran ou sur table tra- 
çante ; Words 125, pour le 
traitement de textes ; et 
enfin Link 125, pour la ges- 
tion de télécommunications 
sous divers protocoles, à des 
vitesses allant jusqu'à 
9 600 bauds. 


L'ensemble permet donc 
d'obtenir un instrument de 
bureautique individuelle 
assez complet, puisque trai- 
tant la plus grande partie des 
utilisations de bureau ; peut- 
être trouvera-t-on qu'il man- 
que en fait un programme de 
tenue d'agendas et de ges- 
tion de données, mais HP 
paraît préférer faire assurer 
ces fonctions par les gros 
miniordinateurs de la mar- 
que. 


Les mémoires de masse 
sont soit des minidisquettes 
de 250 Ko chacune, soit des 
disquettes de 1,2 Mo cha- 
cune. Différentes impriman- 


tes sont disponibles, telles 
qu'une imprimante thermi- 
que 80 caractères/seconde 
ou une imprimante « mar- 
guerite » pour le traitement 
de textes. Deux prises d'in- 
terface RS232 permettent la 
connexion facile d'impriman- 
tes, modems ou lignes de 
communication. 





Le prix annoncé aux Etats- 
Unis est actuellement de 
7 460 $ (environ 47 000 FF) 
pour une configuration 
composée d'une unité cen- 
trale, de deux minidisquettes 
et de l'imprimante thermi- 
que. 


En ce qui concerne la 


A GRENOBLE 
UN SPECIALISTE 


APPLE Il systèmes complets 
VIDÉO GÉNIE compatible TRS 80 
SHARP MZ 80. SINCLAIR ZX 80 
périphériques SEIKOSHA - AXIOM 
RAM 4116 pour APPLE, TRS, etc. 


OCCASIONS DIVERSES : nous consulter. 
6 Bd Mar. Foch 38000 Grenoble(76) 46.66.09 
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APPLE : TOUT LE SOFT POUR LE PROFESSIONNEL, L'INDIVIDUEL 
TOUS PROGRAMMES DE PAIE, COMPTA, STOCKS. TOUS UTILITAIRES, DIRECT DES USA 


visualisez tout secteur à l'écran, et rectifiez au clavier. Super! 380 Fes ttc. 


© SUPER UTILITAIRE DE COPIE DE TOUTE DISKETTE. 
OVERRIDES PROTECT ! Surprenant. 420 Fes ttc. 


© UTILIT gest. FICHIERS, tris s/plus - clés - prog. et doc. en français efficace. 420 Fes ttc. 
© UTILITAIRE DE CREATION DATABASE et TRIS doc. en français. GENIAL. 460 Fes ttc. 
Prix s/até et, bien sûr, TOUS, oui, TOUS les jeux, et mème, certains pour adultes avertis !!! osés! 
Téléphonez (3) 984.51.53 , Ou écrivez : FORUM : avenue du Chesnay, 78150 le Chesnay 
MATERIEL : NEUF & OCCASION : PRIX SIBAS! REMISE A CLUBS ; CREDIT - FR & BELGIQUE. 
TOUS PROGRAMMES DE PAIE, COMPTA, STOCKS. TOUS UTILITAIRES, DIRECT DES USA 
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L'Oranateur Indmauel 


UNE FORMATION 
QUI PORTE SES FRUITS 
S SA EX Fr 


A 


INITIATION A LA 
MICRO-INFORMATIQUE 


PROGRAMME 

e Le BASIC 

e Analyse des 
es 

e Mise en place 
des applications 

e Travaux 
pratiques 


Ce séminaire est destiné aux cadres 
non informaticiens. Il inclut la fourni- 
ture d'un TRS-80 niveau ll conservé par 
le participant après le séminaire. 


Frais de participation : 9.000 F HT. 
avec TRS-80 niveau 11-16 K 


CP/M 


Ce stage est destiné à tous ceux qui 
désirent utiliser des micro-ordinateurs. 
Il vous permettra de connaître toutes 
les astuces pour une meilleure utilisa- 
tion de votre système d'exploitation 
CP/M. 


Frais de participation : 3.300 F H.T. 


COBOL 


Ce stage s'adresse aux personnes 
e Présentation Sachant déjà programmer dans un 
e Les divisions autre langage tel que le Basic. Ce lan- 
e Les instructions gage, créé spécialement pour résoudre 
e Les COBOL des problèmes de gestion, dispose 

pour micro d'instructions extrêmement puissantes. 


Frais de participation : 3.300 F H.T. 


PROGRAMME 
e Structure 
du CP/M 
e Les utilitaires 
e Les logiciels 
sous CP/M 


PROGRAMME 


TEL. 
763.52.36 
FORMATION 101 r. de Prony 75017 Paris 


(CTIRE 
PRÉVOT 
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commercialisation en 
France, HP semble encore 
chercher les réponses à un 
certain nombre de ques- 
tions : CP/M est-il assez lar- 
gement diffusé, dispose-t-il 
d'un nombre suffisant de 
programmes en français ? 
Quel mode de commerciali- 
sation adopter ? Les Etats- 
Unis arriveront-ils à suivre 
une demande que l'on s'at- 
tend à trouver très forte ? Et 
bien entendu, les fluctua- 
tions du cours du dollar ne 
facilitent guère la fixation 
d'un prix en Europe. 


Il est à craindre que dans 
un premier temps, HP ne 
trouve pas de réponse à ces 
difficiles questions, et se li- 
mite par prudence à ne 
commercialiser le HP 125 
que dans le cadre de ses 
produits informatiques tradi- 
tionnels, comme un terminal 
intelligent doué de peu d'au- 
tonomie. Cela aura du moins 
le mérite de convertir « en 
douceur » à l'informatique in- 
dividuelle les services infor- 
matiques traditionnels. 


Manifestations 


N'oubliez pas la Bouti- 
que Informatique du 
Sicob, ni Othello ! 


Le Sicob se tient cette 
année du mercredi 23 sep- 
tembre au vendredi 2 octo- 
bre, sauf le dimanche 
27 septembre. Cette exposi- 
tion comporte comme l'an 
dernier l'exposition princi- 
pale (Palais du CNIT), l'expo- 
sition OEM réservée aux en- 
sembliers informatiques et la 
Boutique Informatique. L'ac- 
cès à la Boutique est libre et 
gratuit durant toute l'exposi- 
tion. L'accès à l'exposition 
principale est par contre ré- 
servé aux professionnels 
munis d'une carte nomina- 
tive les 23, 24 et 25, et 
ouvert au public (entrée 
payante) les autres jours. 
L'accès à l'exposition OEM 
est réservée aux seuls pro- 
fessionnels. 


Nous vous présentons 
dans ce numéro un guide de 
visite de la Boutique, mais il 
sera peut-être judicieux de 
compléter cette visite par 
celle de l'exposition princi- 
pale où devraient être expo- 
sés les systèmes individuels 
de Xerox, Hewlett-Packard, 
IBM et peut-être DEC. 


Rappelons enfin que c'est 
le samedi 26 septembre 
qu'aura lieu toute la journée 
le Tournoi International de 
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programmes d'Othello-Re- 
versi organisé par L'Ordina- 
teur Individuel (pour vous 
inscrire : envoyez par écrit 
vos coordonnées au journal 
en précisant « Tournoi 
Othello »). 


La 57: foire de Marseille 
se tiendra du 25 septem- 
bre au 5 octobre. 


Sa section informatique 
comportera plus d'une quin- 
zaine d'exposants, dont une 
dizaine en informatique indi- 
viduelle. Deux journées de 
conférences sont organisées 
sur le thème de la robotique 
ainsi que sur celui de l'infor- 
matique dans l'enseigne- 
ment. 


Formation 


Initiation au Pascal UCSD 

La société Lertie propose 
des cours d'initiation au Pas- 
cal UCSD, sous forme de 
sessions de trois jours. Ces 
cours se tiennent à Paris et 
coûtent 4 470 FF ttc. Les 
prochaines sessions ont lieu 
du 15 au 18 septembre, et 
du 20 au 23 octobre. 
Contact : Lertie, 28 rue de la 
Bretonnerie, BP 137, 95304 
Cergy-Pontoise Cedex. Tél. : 
(3) 030 24 55. 





Vie des sociétés 





Illel ouvre un nouveau maga- 
sin et ferme celui du 220 rue 
La Fayette. Les nouveaux lo- 
caux regroupent sur 650 m° 
et trois niveaux des produits 
d'informatique individuelle, 
de Hi-fi et de vidéo. 

Illel Center Paris 10 

86 bd Magenta 

75010 Paris 

Tél. : (1) 201 9468 


Au soleil d'Hyères, c'est un 
nouveau magasin franchisé 
de Tandy qui a vu le jour. 
Tandy Hyères 

Le Pyanet 

Les Grès roses 

83400 Hyères 

Tél. : (94) 57 72 15 


Deux nouveaux magasins 
franchisés de Microdis de- 
vraient ouvrir en septembre : 
Microdis Avignon 

« Le Goliath », bd St-Lazare 
84000 Avignon 

Microdis Nantes 

21 bd Guist'hau 

44000 NANTES 


La société AMSI (Automatis- 


mes, Minigestion et Systè- 
mes Informatiques) annonce 
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micro-ordinateurs compatibles 
logiciels uniques portables 
réseau de communication 


memo 








ÉCRANS 


+ PERKIN-ELMER BANTAM 
+ TÉLÉVIDÉO 912-AZERTY 
+ TÉLÉVIDÉO 920-AZERY 
+ VISUAL 200-AZERTY 

° VISUAL 100 732 co/ 


5 500 F 
7200F 


Couleurs au choix : GRIS, VERT, ORANGE 


SYSTÈME 


Digital Research 

e CP/M + CP/NET 
e MP/M + CP/NOS 
Phase one 

+ OASIS 


SOFTECH 
+ UCSD System 


MANUELS EN FRANÇAIS 


° CP/M 
+ WORDSTAR 
+ FORMS 2 


+ BASIC 80 
+ FMS 80 (notice) 


PRIX INDICATIFS 


IMPRIMANTES 


+ SEIKOSHA 6880 
+ CENTRONICS 737 
+ DS 560 G et DIABLO 630 


TRACEURS DE COURBES 


+ CALCOMP 81 
+ BRYANS COMPUTAGRAPH 


DÉROULEUR DE BANDE 


+ MICROREP 800/1600 bpi 60 000 F 
(CPU Z80, V24 ou parallèle) 


LANGAGES 


+ BASIC 80 - FORTRAN 80 
COMBASIC - COBOL 80 


+ CBASIC - NEVADA COBOL 
+ CIS COBOL 
+ PL/1 - MAC - RMAC 


+ PASCAL MT 


MANUELS EN ANGLAIS 


+ DASIS 

e FMS 80 

e Supersort 
e Datastar 

e Wordstar 


+ M BASIC 

+ FORTRAN 80 
+ COBOL 80 

+ CIS COBOL 

e PL/1 

+ PASCAL UCSD 


HORS TAXES, 


memo 


S.A. INFORMATIQUE 


IDS 560 G 
Fe © 


Ê 


150 car/sec. - Haute qualité 
132 col et graphisme - 12 000 F 


UTILITAIRES 


En anglais 


+ DESPOOL - Si0 - ZSI0 - CBS 
FMS 80 - MDBS - BSTMS - BTSAM 
SUPERSORT - T/MAKER 


En français 


+ WORDSTAR - DATASTAR - FORMS 2 - 
EDISTAR 


LIVRES 


France 
e Sybex - PSI - 
Dunod - Masson - Eyrolles 


USA 
+ Sybex - Hayden 
H. W. Sams - Osborne and Ass. 


RÉVISABLES SANS PRÉAVIS 


CARACTÉRISTIQUES 
TECHNIQUES 


+ Processeur Z 80A + RAM 32 à 64 Ko 
en mono-utilisateur. 


+ Disquettes + Disque dur Winchester 


+ Systèmes d'exploitation: CP/M 
{mono-utilisateur), MP/M (multi- 
utilisateur), CP/NET (réseau) 


CES TROIS MACHINES SONT COMPATI- 
BLES, UTILISENT LES MEMES LOGICIELS 
ET PEUVENT COMMUNIQUER EN RESEAU. 


DIABLO 630 


Qualité courrier 
16 000 F 


APPLICATIONS 

+ Comptabilité 

Petite Comptabilité générale 

Comptabilité Générale, Analytique, Budgétaire 
+ Paye 

Petite paye (50 salariés max.) 
+ Stock 

(disponible 4° Trimestre 1981) 
+ Professionnelles (en développement) 


Auriliaires de justice (Avoués, Avocats, Notaires) 
Suivi de dossiers. 


FOURNITURES 
Disquettes 
-51/4inet8in 


Rubans 
e Diablo 1640-630 - 1DS 560 - Centronics 
730 


Marguerites 
«+ Française accentuée 


Règle à barre 

Dépileur automatique de papier 
Papier 

Filtres pour écrans 


RARE (4 


66, rue Blomet 
75015 Paris 


Tél. 567.88.15 
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la micro-informatique 
vue par 
un groupe de professionnels français 





SHARP 


Une gamme diversifiée de matériels, 
un grand choix de logiciels, 
des centres disposant tous d’un laboratoire technique 


les logiciels : les centres : 
06000 NICE - 06400 CANNES 
Standards : comptabilité + paies + stocks Sorbonne Informatique 
+ traitement de textes + loisirs + utilitaires 40, rue Gioffredo 06000 Nice - Tél. : (93) 85.17.55 
7, rue des Belges 06400 Cannes - Tél. : (93) 99.10.13 
Spécifiques : facturation avec fichier tarif 27000 ÉVREUX SEM Informatique 
+ facturation et relevés + gestion de l'enseignement 55, rue F.-D. Roosevelt - Tél. : (32) 39.26.08 
privé + gestion des commandes avec facturation 31000 TOULOUSE SOUBIRON SA. 
automatique + gestion des entreprises de confection 9, rue Kennedy - Tél. : (61) 21.04.57 
+ gestion de production + exploitation de tous fichiers, 45000 ORLÉANS AMC. 
adresses, marchands de biens, bibliothèques, agences 13, rue des Minimes - Tél. : (38) 62.62.58 
de voyages, location matériel, etc. ainsi que la 49000 ANGERS OSS49 
surveillance des crédits 28, rue Baudrière - Tél. : (41) 87.68.99 
57800 FREYMING-MERLEBACH Ets Becker 
Tout logiciel sur demande. 1-3, place de la Gare - Tél. : (87) 704.50.57 


59000 LILLE Informatique Center - Micros forum 
17, rue Nicolas-Leblanc - Tél. : (20) 54.61.01 
60000 BEAUVAIS - 60100 CREIL 
i . QUENEUTTE 
la formation : 5, rue du D' Gérard 60000 Beauvais - Tél. : (4) 445.12.74 
, 22, rue de la République 60100 Creil - Tél. : (4) 425.04.26 
assurée par la plupart des centres ainsi que par 75005 PARIS ACT Informatique 
l'Institut Supérieur de Formation (I.S.F.) 33, rue de Poissy - Tél. : (1) 329.47.96 
Montfoulon 61250 DAMIGNY Lea y me NEA 
Te , quai de Paris - Tél. : A7. 
LS pre 78100 SAINT-GERMAIN-EN-LAYE 
Ordigestion 13, rue des Louviers - Tél. : (3) 451.58.25 





herfi-conseil 
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la création de son agence 
Rhône-Alpes. Cette société 
d'une trentaine de personnes 
assure auprès de cabinets 
d'experts comptables la 
vente et l'installation « clé en 
main » de systèmes Compu- 
ter Automation et Microgest. 
AMSI Rhône-Alpes 
C.I.L.R.A. de Chesnes-Luzais 
17 rue de Bruxelles 

38290 Saint Quentin Falla- 
vier 

Tél. : (74) 94 465 58. 


Les sociétés Sonotec et 
Saari déménagent et se re- 
groupent dans des locaux 
communs, leurs nouvelles 
coordonnées sont : 

41-45 rue de Galilée 

75116 Paris 

Tél. :(1) 723 7856 


Une nouvelle boutique s'ou- 
vre à Saint Germain-en-Laye. 
Son but : viser une diffusion 
régionale des matériels 
Apple, CBM et Sharp. 
Ordigestion 

13 rue des Louviers 

78100 Saint Germain-en- 
Laye 


La société Sideg sera à partir 
du 8 septembre dans ses 
nouveaux locaux. 

Sideg 

170 rue Saint Charles 
75015 Paris 

Tél. :(1)557 79 12 


La société Unixsys se spécia- 
lise dans la diffusion des sys- 
tèmes Onix et Codata, ainsi 
que des logiciels pour le Sys- 
tème d'Exploitation Unix. 
Unixsys 

3 cité de l'Ameublement 
75011 Paris 

Tél. :(1)372 53 77 


La société Lambda Systè- 
mes a déposé son bilan pour 
raisons économiques. Elle 
avait toutefois auparavant 





revendu la marque et les 
droits sur le système Victor à 
Sometre, un groupe de 
Montpellier, qui en assure 
par la société Imex la fabri- 
cation, la commercialisation 
et le service après-vente. 
Imex 

BP 6059 

34030 Montpellier CEDEX 
Tél. :(67) 41 21 11 


Le système de Gestion de 
Bases de Données MDBS 
semble pour l'instant le pro- 


duit phare de la nouvelle so- 
ciété Datatrame. 

Datatrame 

23 rue de Berne 

75008 Paris 

Tél. : (1)294 95 28. 


Le constructeur Symag 
ajoute à son usine de Greno- 
ble une agence commerciale 
parisienne. 

Symag Paris 

350 rue de Vaugirard 

75015 Paris 

Tél. :(1)533 01 11 





la vie 


des clubs 


Opération élections 


Pour les élections législatives le 
14 juin, notre club a organisé 
une opération « dépouillement » 
à partir des idées et des pro- 
grammes présentés dans L'O.I., 
largement complétés bien sûr. 
Deux programmes avaient été 
prévus : une estimation des ré- 
sultats dès 18 h 30, à partir de 
sept bureaux de vote témoins de 
Belfort-Ville et sur deux TRS- 
80 ; la compilation des résultats 
de Belfort-campagne au fur et à 
mesure des dépouillements, 
avec deux Micral. 

Le journal Le Pays de Franche- 
Comté s'était associé à l'opéra- 
tion, qui a connu un succès mé- 
rité (si, si !). Nous avons même 
eu la visite de Jean-Pierre Che- 
vènement, le ministre de la Re- 
cherche, qui s'est déclaré inté- 
ressé par l'opération... tout 
autant que par les résultats qui 
le plaçaient en tête. Nous avons 
eu de même la visite de Ray- 
mond Forni, vice-président de la 


Commission Nationale de l'In- 
formatique et des Libertés, qui 
arrivait également en tête dans 
sa circonscription. 

Contact : Microtel Club Belfort, 
1 rue du docteur Fréry, 90000 
Belfort. Tél. (84) 21 62 12. 





Pour HP et TI 


Le Club Picosoft se consacre à 
l'échange de programmes pour 
ordinateurs de poche HP et TI 
par correspondance. 

Contact : Picosoft, 94 rue des 
Chanterelles, 4100 Seraing, 
Belgique. tél. : (041) 37 16 06. 


En Bretagne 


Les travaux du club Microtel de 
Vannes portent actuellement sur 
le TRS-80 modèle 1 pour lequel 
ont été étudiés divers dévelop- 
pements tels que l'installation 
d'une interface sonore de 
5 watts dans le moniteur vidéo, 
et la réalisation d'un reproduc- 
teur/lecteur de mémoires MEM 
effaçables. En projet, une carte 
graphique haute résolution pour 
n'importe quel ordinateur indivi- 
duel. Les visiteurs, les curieux 
sont tout aussi bienvenus que 
toute lettre ou information. -— 
D, 

Contact : Microtel Club Vannes, 
LEP Jean Guehenno, 79 avenue 
de la Marne, 56017 Vannes 
Cedex. Tél. : (97) 63 10 34. 


La banque des records 


Le club informatique a 
commencé dans notre collège 
ses activités en octobre 79; 
tous s'y sont mis, élèves de la 6° 
et de la 3° autant qu'ensei- 
gnants. Nous avons eu l'année 
dernière deux ordinateurs prêtés 
par l'association Adémir (Asso- 
ciation pour le Développement 
dans l'Enseignement de la 
Micro-Informatique et des Ré- 
seaux), ce qui nous a permis de 
réaliser un projet pédagogique 
pluridisciplinaire au niveau de 
l'établissement. Cette réalisa- 
tion a consisté à créer avec les 
élèves une minibanque de don- 
nées à partir du « livre des re- 
cords ». Nous avons ainsi mé- 
morisé 2 000 informations 
concernant des records dans 
différents domaines perfor- 
mances humaines et sportives, 


louez votre Apple Il pour 


130 F par jour 


Tél. 387.49.20 
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© CASSETTES VIERGES C 10 


par boîte de 25 (FRANCOT.T.C.) 
150F (soit 6F pièce) 


© CASSETTES HIFI 
LOW NOISE 
par boîte de 25 
(FRANCOT.T.C.) 


(soit 9,50 F pièce) 


DUPLI-MEDIA 


J.L. GAILLARD 
PA; 112») 2 10) 218 
EPA ET A1 
TEL.:(1)534.43.78 





L ENFIN ! UNE ASSURANCE «TOUS-RISQUES» 


POUR VOTRE MICRO-ORDINATEUR 
ET SES PÉRIFÉRIQUES 


RISQUES GARANTIS : 


- BRIS - CHUTE - VICES DE MATIÈRES OÙ DE CONSTRUCTION 
- MALADRESSE, NEGLIGENCE OU MALVEILLANCE DE TIERS 

| - INCENDIE - EXPLOSIONS - FOUDRE - ELECTRICITÉ 

| - VOL OU TENTATIVE DE VOL 

- DÉGÂTS DES EAUX - PHÉNOMENES NATURELS 


EN OPTION : GARANTIE EN COURS DE TRANSPORTS 
CHARGEMENT, DÉCHARGEMENT. MANUTENTION 


A UN TARIF «MICRO» : 


EXEMPLE : Pour un équipement d'une valeur totale hors taxes 
inférieure à 30.000 F.. votre cotisation sera de 200 F par an (ou 
300 F avec l'option TRANSPORTS) 


CONDITIONS SPÉCIALES POUR LES PROFESSIONNELS ET CLUBS 
D'UTILISATEURS : NOUS CONSULTER 





NOM-PRENOMS 
ADRESSE 


VALEUR (HT) DU MATERIEL F 
A NOUS RETOURNER A 


Cabinet HENRY - ASSURANCES ET MICRO-INFORMATIQUE 


B.P. 15 - 57210 MAIZIÈRES-Iès-METZ 




















Garanties Accordées par : ROYALE BELGE S A. d'ASSURANCES RC PARIS B 662021476 
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économie, droit animaux, végé- 
taux, astronomie, etc. Tous se 
sont pris au jeu, aussi tout le 
monde a-t-il été très satisfait du 
résultat que nous avons obtenu. 
- C.B., M.P. 

Contact : Club informatique, c/o 
Christian Billat ou Monique Per- 
drillat, Collège Jean Vilar, Rue 
de la Gare, 93120 La Cour- 
neuve. 


Pour les xxxpoches 


Reprenant une « terminologie » 
(?) utilisée par /'Ordinateur de 
poche dans son premier numéro, 
le club d'ordinateurs de poche 
du lycée de Rambouillet se 
nomme Club Xxxpoche. Les ma- 
tériels couramment utilisés sont 
les TI-57 et le Sharp PC-1211, 


nouveaux 


pour l'écriture de programmes 
de mathématiques. - J.-C. W. 
Contacts : Nicolas Tréguier, 26 
rue du Pont Marie, 78490 Gal- 
lois, tél. : (3) 486 89 52 ; Jean- 
Christophe Weill, 7 Grande Rue, 
78610 Auffargis, tél. : (3) 041 
97 O9. 


Pour les ZX 


Possesseurs de Sinclair ZX 
80/81, rejoignez notre club 
d'utilisateurs. Nous nous inté- 
ressons à des échanges de pro- 
grammes, à l'amélioration de 
nos machines et aux livres exis- 
tants. — A.B. 

Contact : Raymond Betz, 38 
chemin du Moulin, 1328 Ohain, 
Belgique. 





uits 


prod 


[ Direco International, 
qui commercialisait déjà le 
Sinclair ZX-80, annonce le 
Sinclair ZX-81 qui devrait le 
remplacer purement et sim- 
plement puisque le prix en 
est plus faible pour des per- 
formances supérieures. Un 
nouveau BASIC en 8K de 
mémoire MEM, un nouveau 
dessin de carrosserie et un 
clavier légèrement différent 
sont les caractéristiques les 
plus visibles de ce nouveau 
système doté de 1 K-octet 
de mémoire vive MEV, et qui 
est disponible complet avec 


adaptateur secteur soit en 
kit (764FF ttc), soit tout 
monté (985 FF ttc). Le nou- 
veau BASIC peut également 
être installé sur les anciens 
modèles ZX-80 (250 FF ttc). 
Une extension portant à 
16 K-octets la capacité de 
mémoire MEV est également 
disponible pour 650 FF ttc. 
Enfin, une imprimante de re- 
copie d'écran à faible coût 
(690 FF ttc) vient compléter 
ce matériel. Les délais de li- 
vraison annoncés par Direco 
sont de quatre semaines. 
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SOFTCARD Z 80 & 


LEANORD 236, rue Sadi Carnot - 59320 HAUBOURDIN 15, rue Guyton de Morveau - 75013 PARIS 


Tél. : (20) 07.30.55 - Télex : 810910 F 


LSACREUSOT LOIRE 


RAMCARD 
FESSES / CONSUMER 250$ 


SICOB Stand 3E-3511 


Tél. : (1 589.73.33 - Télex : 201368 F 





marque déposée 
Apple Computer Inc 
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Une ÉTOUE EST ESPACE O1 ! 


VOUS Y TROUVEREZ UNE ÉQUIPE DE PROFESSIONNELS COMPÉTENTS POUR VOUS PROPOSER: 


a SYSTÈMES “CLÉ-EN-MAIN”: 


Programmes sur mesure pour la gestion des P.M.E. et P.M.I. 
Demandez notre documentation sur les systèmes “Clés en main” 
Contactez nos analystes pour une démonstration 


8 MAINTENANCE: és aiionentor 
5 FORMATION: &éraion porsomais res 
3 PROGRAMMES PARAMETRES: 


— COMPTABILITÉ — GESTION DES STOCKS 
— SUIVI BANCAIRE  — TRAITEMENT DE TEXTE 
— SUIVI CLIENT — PAIE 


s PROGRAMMES UTILITAIRES: 


USION — 
— SUPERZAP Fe TRS 80 (2) ua le — ISAM 


8 MATÉRIEL. 


TRS80® — EPSON® — SANCO® 
R2E® — APPLE® — CBM® — DISQUES DURS ® 


Sig CSPACE Qi 7RUE DE LÉGLISE 92200 NEUILLY TÉL.6245933 
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[ La société française 
Symag annonce de nou- 
veaux modèles dans la 
gamme des systèmes Mi- 
Y 








cromachine 2000 qu'elle 
construit à partir du Z80 et 
du bus S100. La version de 
base 2000-1 comporte 


000 
MICROMACHINE 2000 


64 K-octets de MEV, deux 
disquettes de 512 K-octets 
chacune, 3 interfaces série 
et 2 parallèle, CP/M ou1/0S 
et l'interpréteur BASIC de 
Microsoft ; prix 49 400 FF 
ttc. Deux autres versions 
sont disponibles, le 2000-2 
et le 2000-4 ; la première 
est une version mono-utilisa- 
teur avec une disquette de 
1 mégaoctet et un disque 
dur de 8 M-octets, fonction- 
nant sous CP/M ou 1/OS ; la 
version 2000-4 est une ver- 
sion multiutilisateur, avec 
deux disquettes de 0,5 M- 
octet chacune, MP/M ou 
OASIS ainsi que 128 K- 
octets de mémoire centrale 
correspondant à deux utilisa- 
teurs, au prix de 73 850 FF 
ttc. 
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[] La société Microdis an- 
nonce l'ordinateur Alspa 
ACI-1. Ce système 
comporte un Z 80, 64 K de 
mémoire MEV, 3 connec- 
teurs série d'entrée-sortie 
dont un pour le terminal (non 
fourni), et une unité simple 
de disquettes de 500 K- 
octets. Le système d'exploi- 


tation livré avec la machine 
est CP/M. Prix (prévu pour 
un dollar à 6,60 FF) : 
19 600 FF ttc. 
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[] La société AMSI an- 
nonce Microlist, un pro- 
gramme destiné à permettre 
de visualiser sur écran ou sur 
papier des fichiers directs 
créés sous CP/M avec le 
MBASIC de Microsoft. Le 
programme assure le ca- 
drage des états et permet de 
stocker 50 formats d'im- 
pression, avec totalisations, 
ruptures de séquences et sé- 
lection multicritère. Le pro- 
gramme écrit en MBASIC est 
livré sur minidisquette ou 
disquette, au prix de 
5 880 FF ttc. 
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[] La société française Da- 
tatrame commercialise le 
SGDB (Système de Gestion 
de Bases de Données) 
MDBS conçu aux Etats-Unis 
par la société MDBS Inc. 
Prix : 9 410 FF ttc. 
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8 bits : 
16 bits 















16 


32 bits : 




















Le Langage Gamma 


2,2 MB - Ulisse - 80 


4 de 1 MB à 20 MB 


Importateur exclusif sur la France 
Corse Vidéo Informatique 


29, avenue Emile-Sani - 20200 Bastia 
Tél. : (95) 32.15.69 


RECHERCHONS DISTRIBUTEURS SÉRIEUX 


Micromégas — le micro-ordinateur qui ne ment pas. 


— Micromégas 


Muhi-Tâches - Multi-Programmation 


— Micromégas 






Multi-Tâches - Multi-Programmation 
de 1 MB à 20 MB 


— Micromégas 


Micromégas 


DES PRIX ENCORE PLUS PERFORMANTS QUE NOS SYSTÈMES 





Distributeur Régional 


Multisoft 
25, rue Bargue - 75015 Paris 
Tél. : (1) 783.88.37 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 246 du service-lecteurs (page 36) 


n° 30 Septembre 81 


197 


L'Ordinateur Indinduel 


NOUS VOUS PROPOSONS 


Logiciel 





Traitement 
etexte 


Pour composer votre courrier, vos 
devis, vos rapports, transformez 
votre APPLE II en de 
Traitement de Texte simple mais 
très efficace, et de prix modéré. 


Des commandes d‘Editeur puissantes mais faciles à retenir: 
frappe au kilomètre, correction rapide, recherche et rempla- 
cement automatique de mots, déplacement et insertion de 
mots et de paragraphes entiers, manipulation simple des 
fichiers de texte. 


Un module d'impression élaboré : 
Justification gauche et droite, centrage des titres, tabulation 
uche, numérotation automatique des pages, ca 
nçais, utilisation de plusieurs types de caractères différents 
Une mise en page de qualité, composition de lettres ou de 
documents standards, fichiers de courrier. 


Versions pour 
737 
730 
| MP2 
MX80 
Imprimante à Marguerite. 


E 
[MICROINFORMATIQU 
Fcne DISPOSITION 


ENDUE 
LOGICIELS 


MINIGRAPHE 
MICROINFORMATIQUE 


263, Boulevard Jean-Jaurès, 92100 Boulogne 
Tél. 608.44.31 
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[ Le CXP (Centre d'Expéri- 
mentation des Progiciels) an- 
nonce un nouvel ouvrage in- 
titulé Banque des 
progiciels pour microordi- 
nateurs. Cet ouvrage donne 
la fiche descriptive, élaborée 
à partir des spécifications 
des fournisseurs, de 
316 progiciels à usage pro- 
fessionnel 76 progiciels 
système ou Systèmes d'Ex- 
ploitation, 120 progiciels de 
gestion générale, de comp- 
tabilité et de traitement de 
textes, 110 progiciels d'ap- 
plications sectorielles. Ces 
programmes sont disponi- 
bles sur un ou plusieurs des 
47 matériels cités dans 
l'étude. Prix : 347 FF ttc. 
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[ Le système Tirnac X-10 
est une version européenne 
du système de télécom- 
mande d'équipements élec- 
triques connu aux Etats-Unis 
sous le nom de BSR X10. Ce 
système distribué en France 
par la société Datamatic uti- 
lise l'installation secteur d'un 
appartement pour transmet- 
tre des ordres de commande 
par modulation d'une fré- 
quence porteuse de l'ordre 
de 120 kHz, et peut se prê- 
ter à une commande par un 
microordinateur. Le boîtier 
de commande principal peut 
être couplé à 16 ensembles 
de 16 récepteurs chacun, les 
différents ensembles étant 
commandés de facon indé- 
pendante. Un récepteur est 
un boîtier enfichable dans 
une prise de courant stan- 
dard, sur lequel vient se 
brancher l'appareil à contrô- 
ler dont la puissance peut 
atteindre 500 W. Les diffé- 
rentes commandes d'allu- 
mage, d'extinction, ou dans 
certains cas de variation de 
puissance, peuvent être ef- 
fectuées soit directement sur 
le boîtier principal, soit à dis- 
tance au moyen d'une télé- 
commande portative à ultra- 





| quettes 8 pouces), 


sons, soit au moyen d'une 
interface avec un ordinateur 
(en cours de développement, 
et disponibles en principe 
début 82 : interfaces pour 
Apple 2, TRS-80 et systè- 
mes S-100). Prix : boîtier de 
commandes et trois récep- 
teurs, 850 FF ttc ; télécom- 
mande portative à ultrasons, 
180 FF ttc. 
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[ Sonotec prend en 
charge la distribution exclu- 
sive en France du système 
américain de réseau local 
de la société Nestar, le 
Cluster A. Organisé à partir 
d'ordinateurs Apple, ce ré- 
seau peut comporter jusqu'à 
63 stations de travail dotées 
de leurs propres périphéri- 
ques et mémoires de masse, 
reliées à une mémoire de 
masse commune pouvant 
aller de 1 à 33 mégaoctets. 
Prix : 83 260 FF ttc pour la 
station centrale complète 
avec 1 mégaoctet (deux dis- 
plus 
5 290 FF ttc d'interface par 
station de travail connectée 
à cette station centrale. 
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[] Gepsi distribue les maté- 


| riels du constructeur japo- 








nais Sord. Pour le Sicob, dif- 
férentes nouveautés sont 
annoncées, dont notamment 
les systèmes M20 et M23. 
Connectables à un écran 
vidéo qui permet un affi- 
chage 24 X 80, ces systè- 
mes sont équipés du pro- 
gramme PIPS (Pan 
Information Processing Sys- 
tem), un semi-langage que 
l'on programme avec l'aide 


PE . 
«2 e 
a L\ 
LS 





de touches de fonctions. Les 
données et fichiers sont sto- 
ckés soit sur cartouches ma- 
gnétiques, soit sur minidis- 
quettes ; dans ce dernier 
cas, le système est de plus 
programmable en BASIC, 
tandis qu'autrement seuls 
des programmes en PIPS 
peuvent être utilisés. Une 
version M23 Mark Ill, avec le 
boîtier d'unité centrale, un 
écran de 35 cm, PIPS, 
BASIC et deux unités de mi- 
nidisquettes coûte 
29 400 FF ttc 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d’expériences.. 





Petites annonces gratuites 





Possesseur HP-41 C, âgé de 15 ans 
désirerait fonder club TI/HP et ordi- 
nateur individuel dans la région du 
Douaisis (J'ai aussi accès à un TRS- 


80, Ree, Logabax 500). Laurent 
Vyers, route nationale 43, lieudit 
Les Quinsions, Cuincy, 59500 
DOUAI. 


Venant à l'informatique individuelle, 
je recherche un club ou une per- 
sonne qui pourrait m'aider dans ma 
formation. Contacts suivis. Contac- 
ter Bernard Fermaut, 8 rue La Fon- 
taine, 62880 VENDIN-LE-VIEIL. 


Possesseur Apple Il, 48K, unité mi- 
nidisquettes + imprimante cherche 
club informatique individuelle région 
Paris-Est. Ecrire à : Jean Courtiol, 
607 A, 160 bd Mortier, 75020 
PARIS. 


Sharp MZ-80 recherche autres 
Sharp MZ-80 pour fonder grande 
famille et créer club d'utilisateurs 
plein d'idées, d'astuces et de pro- 
grammes. Amical, sincère et hon- 
nête. Recherche manuel xtal Basic. 
Sylvain Bizoirre, 6 rue d'Enfer le Pin, 
77181 COURTRY. 

Belgique : 

Club d'informatique souhaiterait des 
échanges de tous genres (trucs, pro- 
grammes Z-80, Texas, HP-41 C, 
BASIC, interfaces...). Nous - possé- 
dons un stock important de progs 
TI, ainsi qu'un Sharp MZ-80K. 
I.N.D.I., 7 av. de Berchem, Ste Aga- 
the, 1080 BRUXELLES. 

Belgique : Echange idées et pro- 
grammes concernant le Sharp MZ- 
80K, club par correspondance. 
Contact : Daniel Joly, 207 rue sur 
les Thiers, B-4400 HERSTAL. 


Canada : Notre adresse est toujours 
la même et est bonne. La voici de 
nouveau : club micro-ordinateur de 
Beauce, Paul-André Busque, Prési- 
dent, 865, 28° rue, St-Georges 
Ouest, Beauce, QUEBEC 65Y5E8. 
Pour échanges : cassettes TRS-80 : 
16-48K. 


Souhaite suivre stage particulier ou 
entreprise région Alès afin de me 
perfectionner BASIC COBOL sur or- 
dinateur. Ni salaire ni indemnité es- 
pérés. Ni d'un côté ni de l'autre. 
René Santini, La Liquière St Brès, 
30500 ST-AMBROIX. 


[Contacts | 


Lycéen (2°C) passionné informatique 
recherche correspondant 05, O4, 
13, 83, pour travail et échange 
d'idées, de programmes sur HP-41 
C. Gautier Lestournelle, Le Serre- 
Paix, 05 100 BRIANCON. 


J'ai 14 ans. Cherche personnes 
sympas pouvant m'expliquer ma 
HP-33. J'attends vivement vos 
trucs et programmes d'avance. 
Merci. David Cau, 45 rue de l'Isle- 
ferme, 33000 BORDEAUX. 


Cherche possesseurs HP-41 C en 
vue achat à plusieurs d'un lot de 
1000 cartes magnétiques. M. Rai- 
mondo, 22 rue Delambre, 75014 
PARIS. 








n° 30 Septembre 81 


Ai acheté Atom étendu. Cherche 
possesseur même système pour 
conseils et échange de programmes 
jeux et autres. Merci d'avance. Ecrire 
à Laurent Hodebert, Domaine de la 
Grenadière, Ch. de Lafoux, 06370 
MOUANS-SARTOUX. 


Cherche méthodes pour établir fi- 
chiers séquentiels ou à accès direct 
sur Goupil. Souhaite recevoir exem- 
ples d'utilisation. Ecrire Yvan Bas- 
sou, Les Torettes, Bât. C, Quartier 
Saint-Antoine, 20200 BASTIA. 


Recherche utilisateurs de ZX-80 
Sinclair pour échanges d'idées et de 
programmes et peut-être achat 
groupé de logiciel sur cassettes. Je 
possède déjà environ 60 program- 
mes avec liste. J.F. Bonnassieux, 
341 Chemin du Pont de la Républi- 
que, 30000 NIMES. 


Cherche à contacter utilisateurs 
(France ou étranger) Sinclair ZX-80 
pour échange idées et programmes. 
Maurice Chadaillat, 55 rue Jules 
Guesde, 33270 FLOIRAC. 


Vous possédez un TRS-80 (ou un 
vidéo-génie) ? Ecrivez-moi, j'ai des 
offres intéressantes à vous faire. 
Pascal Bellet, Les Espaliers Bayon, 
33710 BOURG. 


Poss. TRS-80 + 2 unités de mini- 
disquettes (32K) et système CBM 
3001 complet (UC 32K + CBM 
3040 + CBM 4022). Cherche 
contacts avec possesseurs de l'un 
ou l'autre de ces deux systèmes en 
vue d'échange de programmes. 
Ecrire B. Grienenberger, 8 rue 
Grandville, 54000 NANCY. 


Quelqu'un aurait- il tenté de traiter 
de la généalogie à l’aide d'un ordina- 
teur ? Damien Debril, 38 rue du 8 
Mai 1945, 59 190 HAZEBROUCXK. 


Maître du donjon possesseur TRS 
cherche amateurs pour idées créa- 
tion programme D & D. Ecrire Fran- 
çois Brault, 7 rue Saint Antoine, 
60200 COMPIEGNE. 


SYM-1 possédant BASIC Basi-1 lé- 
gèrement amélioré cherche SYM-1 
possédant assembleur-éditeur Rae- 
1 pour échange d'idées. Ecrire : R. 
Sommerlatt, 15 impasse des Iris, 
67370 GRIESHEIM SUR SOUFFEL. 


Déb. pos. TRS-80, niv. 2, cherche 
contact région. Ferreira à St Sur- 
veau, 7 1600 PARAY LE MONIAL. 


Cherche possesseurs ITT 2020 pour 
échange programmes et idées. Yves 
Cothouit, 4 bis rue J. Chaplain, 
75006 PARIS. 


Je cherche le nom du génie qui m'in- 
diquera comment permettre à mon 
Sinclair ZX-80 (8K MEM, 16K MEV) 
de calculer et d'afficher l'écran en 
même temps !! Ecrire : Frédéric 
Laude, 39 rue de Grenelle, 75007 
PARIS. Merci. 

NDLR : c'est précisément ce que fait 
le ZX-81 : nous vous en reparlerons 
plus en détail dans un prochain nu- 
méro. 


Souhaiterais contacter amateurs dé- 
sireux de réaliser eux-mêmes leur 
ordinateur individuel. Projet à base 
du MP 6502. Bonnes connaissances 
en électronique et en assembleur 
très souhaitables. Jean-Claude Am- 
broise, 162 rue Jeanne d'Arc, 
75013 PARIS. 


Membre de l'ELSTEN (Encoded 
Low-Speed Text Exchange Network) 
invite tout amateur désirant trans- 
mettre sans frais ni matériel spécial 
à expédier une enveloppe timbrée 


portant son adresse à : M. Belehra- 
dek, 431 rue Boussingault, 75013 
PARIS. 


Radio amateur débutant en informa- 
tique recherche OM possédant ZX- 
80 pour progresser dans un rayon 
de 200 km. S'adresser M. Rochet, 
76430 SAINNEVILLE SUR SEINE. 


Possesseurs du Dai, pouvez-vous 
me donner votre avis sur votre ordi- 
nateur ? Merci. Nicolettos Claudius- 
Centurions, av. de Lattre Tassigny, 
83600 FREJUS. 


Je possède un Sanco 7000 32K 
AVEC CP/M et traitement de texte. 
Je souhaite échanger expérience. R. 
Gozland, 163 av. Gal de Gaulle, 
92 170 VANVES. 


Ai réalisé interface K7 TRS-80 ultra- 
rapide (4000 bits/s = 8 fois vitesse 
normale). J'échange ce truc contre 
programmes, livres, revues ou maté- 
riel. Faire offre à : G. Mattern, 5 bis 
rue Larmeroux, 92170 VANVES. 


Cherche en vue enquête sur expé- 
riences, à entrer en contact avec 
artisans utilisant ou ayant l'intention 








remplaçant les 4027 par des 4116 
moyenant quelques petites modifi- 
cations au schéma et à la carte cir- 
cuit imprimé. L. Stevens, Grote 
Doelstr 9, BONEIDEN. 








Lycéen poss. TI-57 cherche pgms 
(math.-phys-jeux), ainsi que tte pos- 
sibilité d'extension. Retour doc. as- 
suré. Ecrire à Hervé Dufaux, 20 rue 
Pasteur, 27400 LOUVIERS. Merci 
d'avance. 


Recherche tous programmes pour 
HP-41 C ainsi que des contacts avec 
possesseurs de HP-41 C et TRS-80 
pocket ou Sharp PC-1211. Merci 
d'avance. Ecrire à Alain Chomat, 50 
rue Saint-Pol Roux, 29200 BREST. 


Recherche pgms non classiques et 
ne provenant pas des clubs utilisa- 
teurs, ni de revues en faisant paraî- 
tre ceci pour HP-41 et TI (57-58- 








Ces petites annonces Sc sont exchaiement 
propositions x 


réservées à des 


d'utiliser un ordinateur. Contacter J. 
Laporte, 81 av. Gambetta, 94100 
SAINT-MAUR. 


Qui peut me donner rens. sur 
modems adaptés au réseau Trans- 
pac pour TRS-80. Suis intéressé par 
pgms divers, jeux et fichiers. A. Va- 
labrègue, 29 rue de l'Etoile, 94110 
ARCUEIL. 





Belgique : Cherche prendre contact 
avec personne ayant construit mon- 
tages pratiques du livre « La Prati- 


que du TRS-80 », tome 3. André 
Lattem, rue P. Lauters 1, 1050 
BRUXELLES. 


Belgique : Recherche contacts pour 
développer programme de correc- 
tion de fautes d'orthographe dans 
principales langues europ. G. Maels- 
chalck, 16 rue Georges Rency, 
1200 BRUXELLES. 


Belgique : Vous possédez un 
AIM 65, contactez-moi, j'utilise le 
mien pour du travail industriel (lect, 
vérif., compar., prog. d'éproms, en- 
codage, etc.). Nous avons intérêt à 
mettre nos idées en commun. Alain 
Gérard, Stwg Terhulpen, 488, 1900 
OVERIJSE. 


Belgique : Qui peut me dire la façon 
de décoder du rtty grâce à mon 
TRS-80. A. Michaux, rue de Dinant 
5, B-6870 GEDINNE. 


Belgique : Je possède un Heath 
Zenith Z-89. Je connais certaines 
difficultés à établir programmes. 
J'aimerais entrer en contact avec 
utilisateur de ce matériel pour 
échange d'idées. Ecr. J. Sartiaux, 
rue Aimeries 2 18, B-7270 DOUR. 











59). Je cherche surtout des applica- 
tions en maths et physique. Merci. 
Olivier Monachon, 19 rue de Coul- 
miers, 31000 TOULOUSE. 


Débutant cherche prgms et astuces 
pour HP-34 C et HP-33 + schémas 
d'extension si possible. Retour des 
documents assuré. Merci d'avance. 
Bruno Silve, 48 bis rue Méditerra- 
née, 34000 MONTPELLIER. 


Jeune débutant cherche program- 
mes TI-57 et schémas d'extension 
TI-57. Retour documents et rem- 
boursement des frais assuré. Ecrire à 
Gilles Bellaton, 960 rue du Docteur 
Jean Michel, 39000 LONS LE SAU- 
NIER. Merci. 


Jeune lycéen aimerait recevoir pro- 
grammes pour TI-57 (jeux, maths, 
etc.), et surtout schémas et explica- 
tions d'extension TI-57 (vidéo, mé- 
moires, etc.). Retour document et 
frais remboursés. Merci d'avance à 
chacun. Ecrire Sylvain Letscher, 8E 
rue Nationale, 57600 FORBACH. 


Jean-Luc Ribet, Lot. La Chapelle, 
67880 INNENHEIM, sollicite de la 
part d'un honorable possesseur de 
TI-59 et imprimante la liste du 
pgmoz (module de base). Que vos 
ordinateurs et calculatrices soient 
bénis pour les 8 prochaines généra- 
tions. 


Echange, recherche et vends tous 
programmes intéressants pour calc. 
Tl ou HP. Possède de nombreux pro- 
grammes dans tous domaines. Cher- 
che feuilles de progr. pour HP. Ren- 
voi de l'original assuré. Merci. 
Jérôme Kelber, 3 rue de Montbé- 
liard, 68000 COLMAR. 




















Belgique : Renseignements deman- 
dés pour transformation d'une carte 
MEV 16K North star en 64K en 
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TI-58, Sharp 1211, TI SR52, gros 
appétit, cherchent pgms pas trop 
lourds pour estomac, servir chaud à 


L'Ordinateur Individuel 


S. Aguercif, 3 place François Ber- 
tras, 69005 LYON. 


Possesseur TI-58 cherche prgms 
(maths, jeux, physique électronique). 
Frais d'envoi remboursés, retour as- 
suré. Ecrire à Christophe Suarez 3 
chemin des Barques, 69120 VAULX 
EN VELIN. 


Etudiant possédant prgms très inté- 
ressant, recherche prgms (maths, 
jeux, etc.) pour TI-58/59 en vue 
d'échanges. Retour des doc. assuré 
si désiré. Jacques Berger, 41, rue 
Sarrette, 75014 PARIS. 


Recherche prgm pour TI-57 d'élec- 
tronique, jeux maths, finances, etc. 
Débutant en prgm, je n'ai pas de 
prgm à proposer dans l'immédiat. 
Tout courrier sera remboursé. Yvon 
Chartier, 921 av. de la Chouque, 
ZAC, Les Clos du Buquet, 76500 
ELBEUF 


Possesseur HP-41 C recherche 
prgms (maths, physique, jeux) ainsi 
que schémas d'extension de toutes 
sortes. Frais d'envoi remboursés, re- 
tour documents assuré. Ecrire à Fré- 
déric Pallanca, 4 square Surcouf, 
78150 LE CHESNAY. 


Etudiant recherche prgms, astuces 
et schémas d'extension de toutes 
sortes (si cela est possible) pour TI- 
58/57. Retour documents assuré. 
Remboursement frais d'envoi. Ecrire 
à Stéphane Kolod, 15 rue Boutinard, 
79400 SAINT MAIXENT. Merci ! 


Echange toutes sortes de program- 
mes particulièrement de jeux, pour 
TI-57. Frais d'expédition rembour- 
sés. Retour des documents assuré si 
désiré. Merci d'avance. Ecrire à Ber- 
trand Vigneau, 85 rue de la Méri- 
gotte, 86000 POITIERS. 


Possesseur HP-41 C échange pro- 
grammes de maths, physique, jeux 
et cherche personne pouvant lister 
programmes. Ecrire à Christian Ville- 
min, Les Amias, 88290 SAULXU- 
RES SUR MOSELOTTE. 


Jeune lycéen recherche tous pro- 

grammes TI-57 et toutes les astu- 

ces de la calculatrice. Rembourse- 

ment frais d'envoi. Merci d'avance. 

Guy Hervé, 56 rue Guy Mocquet, 

Es ol SAINTE GENEVIEVE DES 
IS. 


Cherche programme tic-tac-toe 

et/ou fin de partie d'échecs. Ai 16 

ans et suis possesseur HP-67 et HP- 

97, à la rigueur en BASIC TRS-80. 

Ecrire à Thierry London, 9 bis ave- 

y Tassigny, 92100 BOULO- 
NE. 


Echange important logiciel + rdm + 
béton armé + génie civil + bael- 
calcul des structures composées de 
barres et d'éléments refends - pro- 
grammes sur HP-65-67-97-41 C- 
41 CV. Henri Bercier, 17 avenue 
Bourgain, 92130 ISSY LES MOULI- 
NEAUX. 


Lycéen cherche programmes 
(maths, astronomie, jeux) pour TI- 
58. Retour des documents. Frais 
d'envoi remboursés et remercie- 
ments assurés. Gérard Guéro, 50 
rue de Châtillon, 92 140 CLAMART. 


Débutant sur TI-58 échangerait pgm 
et idées. Je possède aussi un Sharp 
et une liste très évoluée de pgm. 
J'en échangerais volontiers quel- 
ques-uns ou des idées. Ecrire à P. 
Fédida, 252 cité Paul-Vaillant Cou- 
turier, 93000 BOBIGNY. Frais de 
port assurés. 


Jeune lycéen cherche programmes 
pour TI-58 et HP-67. Retour des 
documents assuré. Christophe Ga- 
teau, 16 avenue Georges Dubois, 
93470 COUBRON. 


Recherche divers programmes sur 
TI-57, ainsi que mas d'exten- 
sion et diverses astuces. Renvoi des 
documents assuré. Merci. Ecrire à 
Michel Sitruk, 9 rue Claude Perrault, 
94000 CRETEIL. 


Lycéen recherche tous programmes 








L'Ordinateur Individuel 


maths, physique et trucs, pour TI- 
58. Retour documents assuré. Merci 
d'avance. Frédéric Lecerf, 1 rue de la 
Liberté, 94300 VINCENNES. 


Belgique : Recherche programmes 
pour HP-4 1 en vol à voile ou aviation 
(navigation, polaires...). Retour des 
dvcuments et participation aux frais 
d'envoi si nécessaire. Th. Renault, 8 
rue Van Ostade, 1040 BRUXELLES. 


Belgique : Voudrais échanger pro- 
grammes pour TI-57 (jeux, maths, 
finances, électronique, astronomie, 
etc.). Retour documents assuré sur 
demande. Toutes réponses bienve- 
nues. Ecrire à Philippe Ledent, 
Chaussée de Malines 35, 1970 WE- 
ZEMBEEK-OPPEN. Merci d'avance. 


Belgique : Etudiant recherche pro- 
| dm pour TI-57 et ITT 2020. 

‘adresser J. Powis, de Hoeve 4, 
2140 WESTMALLE. Retour, 
échange documents assuré, merci 
d'avance. 


Belgique : Tous programmes TI-58- 
59 avec ou sans PC-100. Echange 
aussi programmes Dai 48K, math- 
jeux-utilitaires. Christian Poels, 10 
rue des Bas Sarts, 4100 SERAING. 


Belgique : Etudiant cherche ou 

te programmes jeux et divers 
TI-59. Recherche également 
schéma extension TI-59. Achèterais 
éventuellement Apple Il Plus 48K, 
{prix très bas svp). Benoit Gortz, rue 
de l'Athénée, 6000 CHARLEROI. 


Canada : Cherche tout correspon- 
dant désirant échanger program- 
mes/idées sur HP-41 C ou TRS-80 
(assembleur ou BASIC). Réponse as- 
surée. Ecrire à Claude Binette, 2 rue 
Jeanne-Mance, Arthabaska, QUE- 
BEC 66P-7W4. 


Suisse : Nous sommes quelques co- 
pains et siens échangeons toutes 
sortes de cprnes pour TI- 
58/59, Le 57, HP-41 C. John 
Lingg, voie de Gex 7D, CH-1218 
GRAND SACONNEX/GE (TI). Jean- 
Marie Deluermoz, 13 ch. des Avet- 
tes, CH-1217 MEYRIN/GE (HP). 


Suisse : Jeune lycéen avide d'am- 
ples connaissances de sa TI-59 
cherche programmes jeux, astuces 
diverses, schémas d'extension mé- 
moire, cassette et vidéo. Retour 
doc. assuré, partic. frais port. Merci 
Christophe Bonvin, Amandiers S, 
1950 SION VALAIS. 


Cherche utilisateur HP-9825 A pour 
échange programmes gestion, 
comptabilité, paie, stock, etc... M. 
Cecometal, 36 rue Eugène Sue, 
03100 MONTLUCON. 


Possède TRS-80, niv. 2, 16Ko ach. 
tous progr : jeux, maths, astro, etc. 
Sur cassette. Ach. impr. Quick Prin- 
ter Il inférieure à 700 FF ou Seikosha 
Gp 80M inférieur à 1 500 FF. B. 
Bandini, Le Narval I! n°222, route de 
la Colline, 13500 MARTIGUES. 


Cherche personne possédant PET 
2001 ou Goupil 1 pour échange pro- 
grammes. Ecrire à J.-M. Philip, 4 
place des Grenadiers, 30000 
NIMES. 


Possesseur Sharp MZ-80 K recher- 
che tous jeux graphiques (spatial, 
aventure, guerre, etc), possibilité 
achat ou échange. S'adresser à 
Alain Urcun, 3 rue Salomon de 
Brosse, 35000 RENNES. Merci. 


Recherche programmes et schémas 
d'extension pour PC-1211 Sharp 
car débutant. Accepte frais d'envoi à 
payer. Jean-Pierre Foret, 30 rue Al- 
phonse Daudet, 44000 NANTES. 


Echangerais programmes TRS-80, 
niveau I. M. Mercier, 27 bd Pasteur, 
44100 NANTES. 


Recherche logiciels génie-civil et 
programmes pour table traçante. 
Marc Boullot, St-Sauveur-la-Pom- 
meraye, 505 10 CERENCES. 


Echangerais programmes sur Apple 
48K (disquette). Confrontation ex- 
périence. Ecrire à Gilles Clauzier, 37 
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quai des Petits Bosquets, 54300 
LUNEVILLE. 


Vds ou échange contre programmes 
pour TRS-80 câble imprimante sans 
interface Tandy, réf. 26.1411 + 
jeux pack, niveau |, réf. 26-1805. J.- 
M. Engeand, 15 rue Bossuet, 60140 
LIANCOURT. 


Recherche programmes avec possi- 
bilité d'échanges, pour ZX-80 ou 
ZX-81 tous domaines. Rembourse- 
ment des frais et retour des docu- 
ments si nécessaire. Merci d'avance. 
Gille Menzer, 37 av. Aristide Briand, 
68200 MULHOUSE. 


Cherche contacts avec possesseur 
d'un Apple pour échange de logi- 
ciels, nombreux programmes. 
S'adresser à Laurent Sarver, 31 rue 
du Petit Musc, 75004 PARIS. 


Possesseur Apple Il Paris cherche 
contacts pour échange de program- 
mes professionnels et jeux M. Guya, 
9 rue Lamande, 75009 PARIS. 


Vends, achète, échange program- 
mes et idées pour Nascom 2. Vds 
carte 16K MEV (extensible à 32K), 
carte tampon pour Nascom. Lionel 
Tournier, 14 rue des Annelets, 
75019 PARIS. (Cartes de juin 
1980). Réponse assurée (joindre un 
timbre si possible). 


Recherche programmes pour fichier 
d'anciens élèves (aide à la saisie, 
gs estion des cotisations) en BASIC ou 

OBOL. Ecrire X. Lesage, 20 rue 
Rosenwald, 75015 PARIS, ou Asso- 
ciations Anciens Ecole Sainte-Gene- 
viève, 2 rue des Postes, 78000 
VERSAILLES. 


Cherche possesseur TRS-80, mo- 
dèle 1, 16K, pour échange de pro- 
grammes et idées. Philippe Biessy, 
20 rue des Ebisoires, Appt 1819, 
78370 PLAISIR. 


Ech. ou vds progr. BASIC de finan- 
ces, maths, recherche opération- 
nelle, jeux statistiques. J.-C. Re- 
petto, 507 av. des Palmiers, 83140 
SIX-FOURS. 


Recherche programmes de jeux pour 
Micral 80-25. Je possède un Micral 
équipé en géo-système avec prolo- 
gue. Retour des listes assuré ainsi 
que remboursement des frais d'en- 
voi. Prendre contact avec Dominique 
Bonnet, 1 bd. Henri IV, 91150 
ETAMPES. 


Débutant TRS-80, niveau || aimerait 

correspondre avec amateur averti 

pour échanger programmes. Ecrire 

Marc Bizet, 292 avenue Napoléon 

ri la 92500 RUEIL-MALMAI- 
N. 





























Jeune possesseur TRS, niv. Il, 16K, 
échange programmes et trucs + 
cherche initiation à la programma- 
tion en assembleur. Jean Spriet, 22 
rue Anatole France, 92500 RUEIL- 
MALMAISON. 


Recherche contacts possesseurs 
Apple Il Plus pour échange program- 
mes jeux, util, gestion, éducatif. 
Ecrire à Daniel Cloarec, 6 allée des 
Camélias, 93160 NOISY-LE- 
GRAND 


Cherche programme sur ITT 2020, 
calendrier perpétuel. B. Constans, 
12 rue Président Wilson, 94250 
GENTILLY. 


Belgique : Jeune étudiant cherche 
toutes sortes de programmes pour 
TRS-80 de poche (Sharp 1211) : 
maths, physique, stat., jeux... Re- 
tour assuré. Ecrire à Eric Gony, 219 
rue de Loncin, 4330 GRACE-HOL- 
LOGNE (Liège). Merci. 








puscule). Recherche aussi des ren- 
seignements sur la haute résolution. 
Ecrivez-moi. Mathieu Rafaël, 24 rue 
Phanie Leleu, 35 150 TAVERNY. 


Cherche pgms jeu et divers pour 
junior computer (ou équivalent à 
base 6502), ainsi que trucs, astuces 
pour cet ordinateur. Cherche carte 
extension et tous logiciels (BASIC, 
Assembleur, etc.) existe-t-il un pgm 
échecs (comme pour le kim) pour J.- 
C. C. Magrin, 60 rte Garges, Rés. 
Malesherbes, 95200 SARCELLES. 


Cherche contacts avec utilisateurs 
TRS-80, niveau Il, 16K et plus pour 
échange programmes (utilitaires ou 
jeux, BASIC ou machine) disque ou 
cassettes. Je possède un grand 
nombre de programmes. Ecrire M. 
Monereau, 1 résidence J.-S. Bach, 
95500 GONESSE. 


Belgique : Possesseur TRS-80 ni- 
veau Il, 16K MEV, cherche contact 
sérieux dans sa région en vue 
d'échanges de pgms et de rencon- 
tres. S'adresser à : Marc Brocha, 94 
tue des Chanterelles, 4100 SE- 
RAING. 


Belgique : Echangerais tous pro- 
grammes Dai 48K et pgm TI-59 + 
PC100 , maths, jeux, divers. Chris- 
tian Poëls, 10 rue des Bas-Sarts, 
4100 SERAING. 

Belgique : Jeune débutant cherche 
toutes sortes de programmes 
(maths, stat., phys, jeux...) pour 
TRS-80 de poche ou Sharp PC- 
1211. Retour assuré. Merci. Ecrire à 
Eric Gony, 219 rue de Loncin, 4330 
GRACE-HOLLOGNE (LIEGE). 


Ethiopie : Apple |! + 48K esseulé en 
Ethiopie cherche correspondants à 
travers le monde pour échange pro- 
grammes. Ecrire Claude Villard, Re- 
gional Adviser, « Energie Solaire », 
United Nations, Economic Commis- 
sion for Africa, Po Box 60051 
ADDIS ABABA. 


Lycéen recherche toute sorte de 
progrms (maths, physique, jeux...). 
Remboursement des frais d'envoi et 
retour des documents assuré. 
Ecrire : P. Peytourneau, Nercillac, 
16200 JARNAC. Merci d'avance. 


























Cherche HP-41C avec imprimante. 


Faire offre Pierre Conrad, 185 rue 


Musculus, 57260 DIEUZE. 


Rch. pers. généreuse pouvant me 
céder sa vieille calculatrice program. 
(je n'ai que 15 ans et pas d'argent). 
Merci. M. Angel, 120, rue Edmond 
Locard, 69005 LYON. 


Ech. Walkman Creatronic jam. servi, 
acheté 770 FF en mars 81 contre TI- 
58 C avec module de base. Vds jeux 
vidéo occitel : 200 FF. M. Dureau, 
95 avenue Claude Bernard, 77490 
CHELLES-LES-COUDREAUX. 


Achète Apple Il + unité centrale 
avec ou sans lecteur de disquettes, 
interface couleur, carte Z-80, carte 
Pascal, imprimante, langages divers. 
Faire offre avec si possible photo- 
graphies de factures. Pierre Dor- 

gueil, 23 av. Guy de Maupassant, 
06 100 NICE. 


Etudiant, 18 ans, achète TRS-80, 
16K, niveau 2, bon état. Faire offre à 
Alain Dang (le Constellation), 72 
avenue des Caillols, 13012 MAR- 
SEILLE. 

















Jeune homme 16 ans passionné (et 
calé) en informatique cherche parte- 
naire pour échange listes de pro- 
grammes BASIC ou LSE tous ordina- 
teurs (ou mieux LX500). Eric Filly, 2 
av. des Châtaigniers, 94420 PLES- 
SIS-TREVISE. 


Echange programmes pour CBM ou 
PET 2001. (Jeux et utilitaires). 
Vends ou échange jeu inédit (Cré- 





Recherche ordinateur de poche 
Tandy, TRS-80 ou Sharp PC-1211 
avec accessoires ou non ou Sinclair 
ZX 80/1. Faire offre à Serge Canti, 
14 boulevard Talabot, 13140 MI- 
RAMAS. 


Etudiant passionné en informatique- 
électronique cherche âme généreuse 
se séparant de som Apple, CBM, 
TRS... (même hors d'usage, mais 
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avec éléments essentiels). Remer- 
ciements d'avance. Jean-Michel 
Launay, 75 route de Vaucelas, 
91580 ETRECHY 


Etudiant aux ressources limitées dé- 
sirerait acheter à bas prix un TRS- 
80, niveau 2, 16K, mini et éventuel- 
lement programmes et extensions 
nouvelles MEM, environs de Paris, 
disponible. Faites vos propositions à 
L. Levieux, 3 sq. Bugeaud, 92360 
MEUDON. 


Achète Apple Il Plus 48K avec moni- 
teur disquettes et imprimante et 
programmes éventuels. Faire offre 
du matériel avec prix à Daniel Do- 
mingo, 42-58 rue de Paris, 93260 
LES LILAS. 

Recherche CBM ou Apple II 16K, 
bon état si possible avec notice 
d'utilisation, aux alentours de 
4 000 FF. Fabrice Walter, 7 rue du 
Cap, 94000 CRETEIL. 


Recherche TRS-80 16K, niveau 2, à 
bas prix, si poss. interf. son pour 
comp. et rech. musicales ou PET 
16K avec cassette ou kit Sdk 86 
Intel. Ecrire E. Pasquier, 4 rue du 
Parc, 94160 ST-MANDE. 


Recherche Sinclair ZX-80 ou ZX-81 
en bon état avec documentation et 
tous câbles de connexion + moni- 
teur NB ou vert, prix : Sinclair, env. 
600 FF moniteur, env. 500 FF Achat 
vers. Déc. 80. Dominique Dumont, 
59 rue du Gal. Leclerc, 94270 LE 
KREMLIN BICETRE. 


Etudiant recherche PC-1211 ou TI- 
59 ou HP-41 C (précisez date 
d'achat), prix ne défiant pas la 
concurrence s'abstenir. Joël Loyer, 
105 avenue Victor-Hugo, 95630 
MERIEL 


Belgique : Etudiant croyant toujours 
au père noël aimerait acquérir, à très 
bon prix, une PC-100 et/ou 1 Apple 
Il + 48K. J'ai mis mes chaussons 
dans la cheminée et j'espère avoir 
une grosse surprise à mon réveil. 
Benoît Gbrtz, 12 rue de l'Athénée, 
6000 CHARLEROI. 


Belgique : Possède documentation 
technique sur la TI-59. J'achète TI- 
58 ou TI-59 hors d'usage mais de 
préférence avec partie électronique 
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OK-200 pgm pros. à éch. (ou 
vendus petit prix). Frédéric de Mees, 
29 rue Puissant, B-6040 JUMET. 
(Ch. corresp. expér. matériel). 
Cherche pour TRS-80, niv. 2, inter- 
face haute résolution 80 Graphic, 
bon prix et recherche contacts sur 
région de Manosque. Ecrire à Ber- 
nard Vittorio, 98 bis avenue de la 
Gare, 04100 MANOSQUE. 


Cherche interface d'extension + 
32K pour TRS-80 et mini-disquettes 
avec SED. Faire offre prix à Daniel 
Richard, Résidences Rose France P, 
el avenue Saint-Augustin, 06200 
NICE. 


Recherche carte Integer, interface 
parallèle Oki pour Apple. Yann Laro- 
che-Joubert, 29 avenue des Maré- 





Recherche schéma et/ou carte in- 
terface pour unité de mini-disquette 
SA400 SF/SD avec Nascom 2 ainsi 
que programme source CP/M pour 
adaptation. Alain Minier, 56 rue 
Rouget de l'Isle, 37000 TOURS ou 
16 Impasse B. Robidou, 35000 
RENNES. 


Achète unité de mini-disquette DOS 
3.3 pour Apple Il Plus avec contrô- 
leur pour moins de 3 000 FF. Achète 
également pour Apple imprimante 
132 C/L avec interface utilisant pa- 
pier sans picots pour moins de 
3 500 FF. Contacter D. Roy, 1 rue 
Lazare-Carnot, 45 100 LA SOURCE. 


Cherche schémas détaillés codeurs 
Secam et rvb de Apple Il et ITT 
2020, impossibles à obtenir des im- 
portateurs qui ne répondent même 
pas aux lettres de demandes. Envi- 
sage applications de télévision ama- 
teur en couleur. P. Moello, 153 ave- 
nue de Laon, 5 1 100 REIMS. 


Etudiant recherche occasion contrô- 
leur de disquettes connectable CBM 
3016 (par exemple CBM 3040). 
Faire offre à Hervé Barbelin, 108 
boulevard d'Haussonville, 54000 
NANCY. 


Mon fils a déchiré la page 2-15 de 
mon manuel Newdos-80 ; qui peut 
m'en donner une photocophie ? J'ai 
modifié scripsit pour impr. margue- 
rite et directory et free comp. 
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Newdos + etc./ TRS dos. Nogues 
Christian Reguiny, 56500 LOC- 
MINE. 


Etudiant fana HP achète lecteur de 
cartes HP-41 C en be environ 
750 FF, chargeur + batteries 
100 FF. Vds HP-33E be, Déc. 79 : 
350 FF. Cherche schémas extension 
+ tous prgm 41 C. Retour doc. et 
frais remboursés. J.-C. Bressy, rue 
de la Place, 59530 VILLEREAU PAR 
LE QUESNOY. 


Etudiant possède TI-58 C, recherche 
module vierge pour TI (si existant) + 
informations (extension de capacité, 
astuces de prgm, etc.). Ecrire à Pa- 
trick Chombart, 87 rue Jean-Jaurès, 
59770 MARLY. Frais d'envoi rem- 
boursés et documents renvoyés. 


Urgent : cherche imprimante pour 
HP-41 C, petit prix (1 O00- 
1 500 FF) car petits moyens (ly- 
céen), en bon état. S'adresser à 
Georges Leclercq, 14 lotissement 
Bonnecarrère, 65500 VIC-EN-BI- 
GORRE. 


Offre 5 000 FF pour qui me fournira 
original ou photographies des ma- 
nuels de maintenance + utilisation 
de l'Oki et 5200. Retour assuré et 
rapide des doc. Ecrire ou téléphoner 
Anne Sygroves, 8 av. du Saut-du- 
Loup, 78170 LA CELLE-ST-CLOUD 


Ach. unité de mini-disquette compa- 
tible TRS-80 Shugart SA 400 si 
possible. J.-P. Quichon, 75 rue Pas 
teur, 86000 POITIERS. 


Recherche ASR 33 ou équivalent 
pour TRS-80 avec interfaces appro- 
priées. Toutes propositions bienve- 
nues. Ecrire à O. Chassagnat, 27 C 
rue de Sauviat, 87 100 LIMOGES. 


Achète cartes, programmes Apple II. 
Faire offre : Frédéric Sor, Institut 
Curie, Bât. 110, 91405 ORSAY. 


Achète manuel d'application du 
Sharp PC-1211 pour 50 FF. Ecrire à 
J.-B. Blanc, 1 square du Château, 
92200 NEUILLY-SUR-SEINE. 


Recherche films 16 mm son optique 
sur l'informatique et l'électronique 
pour enseignement. Envoyez-moi 
vos listes. Merci. André Bernardy, 
110 rue de la Libre Pensée, 93230 
ROMAINVILLE. 





Achète lecteur de cartes pour HP-41 
C, bon état, prix alentours 500 FF. 
Contacter Jean-Luc Guilbard, 11 rue 
Hottinguer, 94470 BOISSY-SAINT- 
LEGER. 


La Réunion : Possède HP-41 C 
cherche lecteur de cartes (800 FF) et 
prgms de jeu et conseils pour 
l'Othello. Ecrire à : M. Barre, PK2, 
route du Brûlé, SAINT-DENIS-DE- 
LA-REUNION. 





Vente 


de matériels 





Cause achat ordinateur, vends cal- 
culatrice programmable Casio 
FX502P + interface cassette + doc. 
+ programmes (janvier 81). Prix : 
800 FF. Matériel sous garantie (fac- 
ture). Francis Magnier, Besny-Loisy, 
02000 LAON. 


Vends HP-41 C + modules MEM 64 
reg., acheté décembre 80 pour 
2 100 FF, vendu 1 200 FF. Patrice 
Delacroix, 71 ter rue Pasteur, 
02390 ORIGNY-ST-BENOIT 


Vends TI-59 et PC-100 C, achat 
Févr. 80, état neuf (emballage d'ori 
gine) chargeur, cartes magnétiques. 
Nombreux programmes : maths, 
jeux, utilitaires, astronomie. Modu- 
les de base et de navigation mari 
time. 1 800 FF. J.-P. Aldebert, 565 
chem. des Colles, 06 140 VENCE 


Vends HP-41 C et lecteur de cartes, 
2 modules MEV, Math Pac 1, batt. 
rechar. et chargeur, 60 cartes, ins- 
cription Club HP. Achat 4/80. 
3 500 FF le tout. M. Clivet, Chevi- 
gney, 25170 RECOLOGNE, (cause 
achat O.I.) 


Vends HP-25 C (49 pas de progr 
mémoire continue) avec adaptateur 
et manuels (programmes, mode 
d'emploi..….). Achat juin 78. Prix à 
débattre (peu servi). Philippe Ga 
veau, CES des Tales, rue des Carriè- 
res, 25700 VALENTIGNEY. 


Vends TI-57, avril 81, sous-gar. + 
manuel et programmes, cause dou- 
ble emploi. Vends Casio, calcula- 
trice-réveil : 80 FF. Janv. 80. M 
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Carabin, H3 Rce Loustallot, 33170 
GRADIGNAN. 


Vends calculatrice programmable 
TI-58 achetée en janvier 1981 (sous 
garantie), cause double emploi, avec 
housse, manuel, accus, etc. Achetée 
700 FF, vendue 450 FF. Ecrire E. 
Pelletier, place Aristide Briand, 
37110 CHATEAU-RENAULT. (Port 
en supplément). 

Très urgent : vends HP-34 C (cause 
achat Sharp PC-1211), état neuf, 
sous garantie, tous accessoires ma- 
nuels + housse + chargeur, date 
achat : oct. 80 franco, dans boîte 
origine : 800 FF. Ecrire rapidement à 
Rémy Prost, 24 avenue de France, 
44300 NANTES. 


Vds HP-41 C, févr. 81 + module 
maths + 1 module mémoire + kit 
Overlay + piles neuves jamais ser- 
vies, 2 500 FF à déb. Philippe 
Margo, 13 rue Moselly, 54200 
CHAUDENEY. 

Vends TI-59, PC-100 C, 5 rouleaux, 
programmes vierges, programmes 
de maths, électricité, jeux, finance, 
chargeur secteur, documentation, 
achat octobre 80 et décembre 81, 
peu utilisé. J. Vaginay, 14 rue Rous- 
seau, 55000 BAR-LE-DUC. 

Vds HP-33E be 12/80, 350, achète 
lecteur de cartes 41C + chargeur + 
bat., cherche prgm et extensions 41 
C. Frais remboursés. J.-C. Bressy, 
rue de la Place, 59530 VILLEREAU- 
PAR-LE-QUESNOY. 


A vendre cause achat TRS-80, TI- 
59 + imprimante PC-100 C, l'en- 
semble pour 2 000 FF. Ph. Jacquey, 
65 rue du Gal Leclerc, 59610 
FOURMIES. (Matériels de mai 80). 


Etudiant vend HP-67 (3/80), tb 
état, + housse + chargeur + ma- 
nuels + standard Pac + maths pac 
+ prgms (90 prgms, 49 cartes), 
prix : 1 600 FF. Ecrire à O. Simon, 
23 rue Bugatti, 67 120 MOLSHEIM. 

















Vends TI-59 (2/81) PC-100 C 
(12/80), état neuf, ss garantie 1 
ans : 2 000 FF. Module rés. des 
matériaux : 450 FF. Ecrire à Thierry 
Pfeil, 2 C rue de Lattre de Tassigny, 
68170 RIXHEIM. 

Vends HP-41 C + lecteur + mod. 
vierge + mod. maths + livret jeux, le 
tout pour 2 600 FF, acheté sept. 80, 
bon état, cause nouveau matériel. 
Marc Belin, 20 Mtée Sœur Vially, 
69300 CALUIRE. 


Vends ou échange TI-59 + PC-100 
C (août 80) contre Sharp PC-1211. 
Richard Grisaud, 69 route de Saint- 
Priest, 69780 MIONS. 


Vends HP-33 E (mars 80), état neuf, 
avec manuels et accessoires : 
400 FF. Vends deux modules MEV 
HP-41 C, avril 81 : 210 FF pièce. 
Philippe Horteur, route de Mesvres, 
71400 AUTUN. 


Vds HP-41 C (nov. 79) + lecteur de 
cartes + 60 cartes + deux modules 
MEV + un module maths + 1 mo- 
dule jeux + batteries avec chargeur 
Varta. Guy Sapin, 56 av. Bosquet, 
75007 PARIS. 


Vends HP-41 C + 2 modules mé- 
moire, novembre 80, état neuf, le 
tout pour 1 400 FF (valeur + 
1 900 FF). Manuel d'utilisation amé- 
ricain, téléphoner à Christian Le 
Ngoc Hue, 43 rue de l'Amiral Mou- 
chez, 75013 PARIS, en fin d'après- 
midi ou en soirée. 


Cause achat HP-41 C, je cède une 
HP-38 E, octobre 79, bon état de 
marche, livrée avec boîte origine, 
manuels, batterie et chargeur + 
conseils si nécessaire. 400 FF. Pa- 
trick À. Wagner, 6 Sq. Castiglione, 
78150 LE CHESNAY. 


Vends calculatrice HP-45 avec char- 
geur parfait état, achetée en avril 
1974. Faire offre à M. Claverie, 10 
square du Dragon, 78150 LE CHES- 
NAY. 

















A vendre HP-34 C + chargeur + 
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housse manuels d'utilisation 
complets + 1 livret de jeux, prix : 
750 FF, acheté le 28/01/80. M. 
Gasquerel, 8 chemin aux Bœufs, 
78340 LES CLAYES-SOUS-BOIS. 


Vends TI-59 : 1 000 FF (achat mars 
81), Sharp 1211 + imprimante + 
interface, cassette : 2 000 FF (achat 
avril 81). Biblio utilitaires + loisirs 
TI-59 en modules : 400 FF. J.-C. 
Bonnin, 10 rue des Oiseaux, 78400 
CHATOU. 


Vends HP-41 C + lecteur de cartes 
achetés en mai 80, le tout pour 
2 000 FF. Le lecteur de cartes n'a 
jamais servi car la machine ne pos- 
sède pas de batterie rechargeable. 
Ecrire Francis Maziers, 20 rue du 
Hainaut, 78570 ANDRESY. 


Vends TI-58 C, août 1980, avec 
programmes de mathématiques et 
de jeux, vendue avec notices et mo- 
dule n° 1 (base). Etat impeccable, 
emballage d'origine. Prix : 650 FF. 
Alain Gaydon, 2 boulevard des 
Cistes, 83120 SAINTE-MAXIME. 


Cause achat OI, vends TI-58 
complète (23/12/77) + chargeur 
neuf : 350 FF + port. Vends PC-100 
C + module RDM intacts (4/81) 
sous garantie : 1 350 FF & 250 FF 
+ port. Alain Rocca, quartier Les 
Moulières, route de Janas, 83500 
LA SEYNE-SUR-MER. 

Vends HP-33 E (Déc. 79) tbe avec 
tous accessoires + 4 recueils appli- 
cations + 30 prgms. Le tout pour 
300 FF (frais de port compris). Ecrire 
à O. Chassagnat, 27 C, rue de Sau- 
viat, 87 100 LIMOGES. 

Vds TI-58 cause double emploi 
achetée le 26 / 12/80, sous garantie 
avec module chargeur accus, 
housse, livres : 450 FF. Echange 
prgm TI. Recherche extension mé- 
moire et vidéo TI-58-59. Bernard 
Gaudin, 21 rue Ernest Renan, 
92 190 MEUDON. 


Vends TI-59 (août 80) et PC-100 C 
(sept. 80), cause achat OI. Possède 
nombreux prgms sur cartes : jeux, 
maths. Prix : 2 250 FF. O. Morin, 6 
rue Henri- Martin, 92240 MALAKOF. 


Vends cause double emploi calcula- 
trice imprimante Olivetti Logos 3, 
neuve (mai 1981). Valeur commerce 
600 FF, vendue 400 FF. Pierre Cro- 
chet, 2 rue des Vallées, 92290 
CHATENAY MALABRY. 


Vends HP-65 état neuf, janv. 76, 
avec trousse cuir, transfo, 2 ma- 
nuels de mode d'emploi, ens. de 
programmes, standard pac. avec 
manuel, ens. de programmes maths 
pac1 avec manuel. Ecr. à Pierre La- 
gier, 7 rue de la Bedoyère, 92380 
GARCHES. 


Vends TI-57, bon état, accu neuf + 
chargeur et manuel, achetée sept. 
79, vendue 140 FF. Dominique Du- 
mont, 59 rue du Gal Leclerc, 94270 
LE KREMLIN BICETRE. 


Vds calculatrice programmable TI- 
57 (bon état, achat déc. 78) + no- 
tice d'emploi + accus rechargeable 
+ programmes, prix : 158 FF. Ecrire 
à Dominique Walrave, 103 rue Por- 
chefontaine, 94370 SUCY-EN-BRIE. 


Vends HP-41 C, juin 80, avec 3 
modules, lecteur de cartes, 100 
cartes, 2 accus, bibliothèques sta- 
tistique et jeux, parfait état, le tout : 
2 800 FF. Ecrire Dr. Cohen, 135 bd 
Stalingrad, appt. 137, 94400 
VITRY-SUR- SEINE. 


Vends HP-19 C avec imprimante, 
octobre 78. Jo Hectus, 78 av. d'AI- 
fortville, 94600 CHOISY-LE-ROI. 


Vends TI-58 C sous garantie, achat 
sept. 80, avec housse + module de 
base + alim. secteur, prix 500 FF. 
Vends téléscope F900MM D4,5, 3 
objectifs + filtres + barlow : 
1 400 FF. Vends lunette admiral 
30 x 30 avec trépied, prix 250 FF. 
Ecrire J.-C. Thomas, allée de la Ché- 
née, Bt B, 95160 MONTMORENCY. 
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Vds TI-59, urgent, février 81, avec 
cartes + manuel + adaptateur sect. 
etc. 950 FF à débattre. M. Diquelou, 
1 rés. du Moulin Vert, 95520 OSNY. 


Belgique : Vends calculatrice Texas 
TI-51 Il (15000 FB). Mars 1981. 

Garantie. Cause achat OI. Cherche 
personnes intéressées p. l'informati- 
que dans ma région. Luc Moreau, 4 
av. H. Wautier, 1370 SAINTES (ré- 
gion Hal-Tubize-Enghien). 


Belgique : HP-41 C achetée en 
mars 1980 à vendre pour 8000 FB, 
et séparément, deux modules de 
mémoire pour 800 FB pièce. 
Contacter Jean-Louis Hoedmaekers, 
30 rue de la Ferme, B-1640, RHODE 
SAINT-GENESE, BRUXELLES. 


Vends TRS-80, niveau 2, 16K 
(achat mai 80) + nbrx prgms + nbrs 
livres + L'OI du numéro 1 au numéro 
26 + l'éditeur/assembleur Tandy 
+... Le tout : 5 800 FF. Ecrivez-moi : 
Serge Aoutine, Les Mimosas, les 
Semboules, 06600 ANTIBES. 


Vends Sorcerer Il, 32K (acheté nov. 
80), moniteur SSV 30 cm, écran 
vert, magnéto, doc. française, cas- 
settes programmes, cause achat 
plus important, prix : 11 000 FF. B. 
Grandmougin, Bât. D. Jardin des 
Hespérides, 34 chemin Joseph Ai- 
guier, 13009 MARSEILLE. 


Vends ordinateur Sorcerer, 32K, 
mémoire, programmeur, cartouche, 
BASIC, juillet 1979, modulateur 
pour TV, prix 6 000 FF. M. Abonnel, 
Rés. Marie-Christine, C12, 13012 
MARSEILLE. 


Vends Apple il Plus 16K, décembre 
79 + unité mini-disquette DOS 3.2, 
octobre 80. Parfait état : 8 500 FF. 
H. Malerba, quartier des Moulières, 
13560 SENAS. 

Vends Sinclair ZX-80 + ext. 16K 
(mars 81), disponible immédiate- 
ment : 1 500 FF. J.-Paul Villevieille, 
10 lotissement Ste-Anne, 13980 
ALLEINS. 

Vends Kim-1 (02/79) avec alim, 
cassette échecs, doc. complète, 
carte entrée-sortie : 1 200 FF. Carte 
puissance alim. régulée 0.34V : 
2 000 FF. Ph. Neuville, 10 chemin 
Montplaisir, 16100 COGNAC. 




















Vends Nascom 1, mai 79, alim + 
magnéto + ventilateur, le tout dans 
coffret plexiglas : 1 200 FF. M. 
Fayolle, 21 avenue du 8 Mai 45, 
18100 VIERZON. 


Vds Sharp PC-1211 dej janvier 81 + 
interf. cass. + manuels en français : 
1 100 FF. Yves Burgalières, 28 rue 
Dupont de l'Eure, 27400 LOU- 
VIERS. 


Vends Sharp MZ-80 K, nov. 80 + 6 
BASICS + lang. march. + assem. + 
15 prgms, val. 13 000 FF, vendu 
8 000 FF. Cherche corresp. pour 
éch. prgm. Sharp. Association de 
micro-informatique Brestoise, 8 rue 
du Maréchal Valée, 29200 BREST. 


Cause achat + gros vends Atom 
Oct. 80 ABS. complet : 12 K MEV, 
12K MEM, via, connecteurs + beau- 
coup de programmes et livres sur 
Atom + alim 31 + magnéto : 
3 400 FF. Moniteur Tono 24 cm, 
220V : 1 100 FF. Pierre Roussière, 
rés. Horizon, bât. C, rue Dr. Lamaze, 
30000 NIMES. 


Cause double emploi, vends CBM 
3016, acheté neuf le 11/3/81, 
avec documentation et cassettes 
jeux. Sous garantie. Prix : 6 000 FF. 
M. Guilleux, résidence Le Mail des 
Abbés, C1, rue Lunaret, 34000 
MONTPELLIER. 

Vds TRS-80, niveau Il, 16K, 
complet, clavier numérique + pro- 
grammes divers, emballage d'ori- 
gine, mars 81, 4 300 FF. Ecr. R. 
Micossi, 2 cité Font Maurel Bassan, 
34290 SERVIAN 


Vends Altos 64K équipé de deux 
unités de disquettes 8 pouces. 1 








Mockets. Prix 25 000 FF. Etat par- 
fait (achat en juin 80). P. Hernicot, 
19 rue Bizanet, 38000 GRENOBLE. 


Vds MZ-80K, 20K, 07/80, avec 
BASIC SP-5025, manuel, 2 livres 
prog. Z-80, prg démonstration, prg 
perso, rens. divers, emballage d'ori- 
gine, divers livres sur BASIC et PSI 
divers. Prix total : 6 000 FF. Détail 
possible. S'adr. W. Chort, Ecera, 
45400 CHANTEAU. 


Vds MK-14 (02/79) avec ver. cla- 
vier boîtier, alim. 220 V, conv. A/D 
+ prgms sup. et étude ext. MEM + 
MEV avec int. cass. + ext. MEV et 
MEM 1/0, prix à débat. Ecrire M. 
Morele, 7 place de la Forêt Noire, 
54500 VANDŒUVRE. 


Vends Sharp MZ-80, 48K, ‘acheté 
en janv. 1981, cause double emploi, 
net 4 500 FF. M. Ungern, rue des 
Liniers, 59258 CREVECŒUR. 


Vends OI ISTC 5000, 2 ans, excel- 
lent état + 200 disques Dysan, qua- 
lité supérieure dont 150 peu servis 
+ documentation + exemples pro- 
grammation gestion, achat 09/79. 
Jean Poteaux, 194 rue Charles Bou- 
seul, 59500 DOUAI. 


Vends Atom, 12K MEV, BASIC 12K 
+ assembleur + interface cass., 
vidéo, imprimante, graphisme haute 
résolution + alimentation. Prix 
4 000 FF, à débattre. Acheté en déc. 
80. Jacques Bruggeman, 4 rue Jean 
Macé, 597 10 ENNEVELIN. 


Vends ITT 2020, 32K, Sécam, avril 
80, prix : 7 000 FF, cause achat HP- 
85. René Belle, 49 rue Henri Fai- 
sans, 64003 PAU CEDEX. 


Vds Sharp MZ-80, 48K + BASIC 
5010 + 5025 + superbasic 
VM5060 + programmes jeux + pro- 
grammes gestion : 6 950 FF. Serge 
Moryoussef, Palau Del Vidre, 66700 
ARGELES/MER. (Achat nov. 80). 


Vends ou échange pgms inédits 
maths, jeux pour TI 57-58-59 et 
HP 33-29-34-67-97-41. Ecrire à O. 
Simon, 23 rue Bugatti, 67 120 MOL- 
SHEIM. 


Vds au plus offrant MBC Alcyane, 
40K, août 1977, double unité de 
mini-disquette, écran 80 x 24 maj/ 
min + cart. fonctions mathémati- 
ques BASIC 24K et macro-assem- 
bleur + 20 disquettes prog. div. + 
interf. parall. Centronics. Claude 
Hell, 62 rue du 20 Novembre, 
685 10 UFFHEIM. 


Vends Superbrain intertec. 64K 
(mars 80) + 2 unités de disquettes, 
15 000 FF + divers programmes. 
Total 20 disquettes. Claude Hell, 62 
ce du 20 Novembre, 68510 UFF- 
HEIM. 


Vends ordinateur de poche Sharp 
PC-1211 + interface cas + manuels 
en français (achat sept. 80). Prix 
900 FF l'ensemble. Marc Heirschen- 
dorfer, 106 rue Boileau, 69006 
LYON. 

Vds Nascom 2 (8K) alimentation 3A 
+ semi-graphisme, le tout acheté en 
oct. 80. Prix : 3 000 FF. Pascal 
Anquetin, 1 route de Champagne, 
69130 ECULLY. Réponse assurée 
avec envoi de documentation. 


Vends Atom, oct. 80, complet : 12K 
MEV, 12K MEM, via, connecteurs 
avec alim. 3A et magnéto + manuel 
en français + beaucoup de program- 
mes et cassettes jeux + livres sur 
Atom : 3 200 FF. Gérard Montoya, 
8 rue Francisco Ferrer, 69200 VE- 
NISSIEUX. 


Vds Nascom 1 8.79 + carte M + 
tampon + BASIC 8K cass. + MEV 
32K 1-80 + impr. Friden 5-63 + 
Sagem SP5 + interface notices 
complètes. Le tout en état pour 
4 500 FF. Emile Tartara-Bardet, 
HE rue Mal Foch, 7 1200 LE CREU- 



































Cause départ vends TRS-80, niveau 
2, vidéo, clavier, magnéto, impri- 
mante 16K, sept. 80, programmes 
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et livres. M. Crinson, 75 rue Buffon, 
75005 PARIS. 


Vends Sinclair ZX-80, excellent état 
{avril 81) sous garantie 1 an + deux 
manuels de programmes. Prix : 
1 000 FF. R. Joanno, 18 rue Buffon, 
75005 PARIS. 








Vends Sanco 6300 impr. Aig, lec. 
enr. cass. et cartes magnét. unité 
centr. 9K, nov. 78, ou éch. contre 
ordinateur complet. Faire offre ou 
propos. Ech. à M. Ebesson, Domaine 
de ET 84800 ISLE-SUR-SOR- 
GOE. 


Etudierai et répondrai à toutes pro- 
positions. André Becker, 3 rue des 
Fourbisseurs, 30044 NIMES. 


Vends imprimante Heathkit H14 
achetée décembre 1979, état neuf, 
3 600 FF. M. Rondel, 2 place Albert 
Bayet, 35 100 RENNES. 











Vends ordinateur Sharp PC-1211 + 
imprimante + interface K7, neuf 
(6/81) + garantie + doc. Prix : 
1 900 FF. D. Hasboun, 17 rue Xain- 
trailles, 75013 PARIS. 


A vendre ordinateur ZX-80 + 16K 
MEV cause double emploi. Acheté 
1 900 FF. Avril 81, au plus offrant, 
pas moins de 1 300 FF. M. Roche, 
222 bd. Raspail, 75014 PARIS. 


Vends PC-1211 + interface K7, 
2/1981 : 1 100 FF. Etat neuf. Un 
Sinclair ZX-80, 4/81, module 16K 
MEV (neuf) : 1 500 FF. Appareils 
complets avec doc. Daniel Buxéda, 
2 rue Carrier Belleuse, 75015 
PARIS. 


Vends cause double emploi TRS-80, 
modèle 1, niveau Il, 16K, acheté 
sept. 80 : 3 200 FF. Ecrire Gilles 
Russ, 37 rue Ribéra, 75016 PARIS. 


Vends ordinateur Sharp PC-1211 + 
manuels d'utilisation en français + 
interface cassette CE-121, décem- 
bre 80. Valeur : 1 500 FF. Prix à 
débattre. Ecrire à : F. Dervaux, 4 
square Leroy-Beaulieu, 75016 
PARIS. 


Vds ordinateur Sinclair ZX-80, état 
neuf, avril 81, + alimentation + 
cassette jeux, manuel en Français. 
Sous garantie. Ecrivez à Emmanuelle 
de Plano, 70 bd Flandrin, 75116 
PARIS. (Prix à débattre). 


Vends TI-57 (Achat 79), avec ma- 
nuel et trousse : 100 FF. Vends 
aussi module de statistiques pour 
Texas 58 et 59 avec manuel Fran- 
çais : 100 FF. Ecrire à Bernard Dujar- 
din, 92 rue de Clignancourt, 75018 
PARIS. 


Vends cause double emploi HP-47 
achetée en janvier 81 avec 3 modu- 
les MEV pour 1 600 FF à débattre - 
matériel ayant peu servi avec fourni- 
tures prévues pour HP - voir notice. 
Ecrire à Roger Dray, 45 square Pa- 
tenne, 75020 PARIS. 


Vends TRS-80, niveau |, 4K, mars 
80 + nombreux programmes : 
2 000 FF. Laurent Leroux, 14 route 
de Guerville, 76260 LONGRON. 


Vends CBM, 8K (01/80) + 2 cas- 
settes : 5 000 FF. M. Cresci, 322 
allée des Chênes, 76500 ELBEUF. 


Vends ordinateur AIM 65 Rockwell 
avec BASIC Assembleur-Editeur de 
textes, 4K MEV, 4 200 FF. Valeur 
5 780 FF. Déc. 80. Vidéo, 38 cm, 





























1 200 FF. M. Demange, 20 allée de. 


la Clairière, 77420 
MARNE. 


Vends Apple Il 16K moniteur noir et 
blanc, mars 81. Prix achat 9 200 FF, 
vente 7 800 FF. R. Fruinsholz, 7 sq. 
Raphaël, 78150 LE CHESNAY. 


Vends Apple || Plus 32 K + modula- 
teur UHF + TV noir et blanc + carte 
Secam + programmes divers sur 
cassettes, achat janvier 1980. L'en- 
semble : 6 500 FF. R. Marcel, 83 
boulevard Michelet Hardricourt, 
78250 MEULAN. 


Vends ordinateur kim 1 MCS 6502 
1024 octets MEM 64 octets MEV + 
1024 disponibles. Possibilité exten- 
sion transfo, 12V, 6V, magnéto 
adaptable, sous garantie : 1 200 FF, 
acheté en décembre 80. Pascal Hes- 
lot, 22 voie du Bois Laurette, 80100 
ABBEVILLE. 


Vds C1P, sept. 80, très amélioré, 
éditeur de texte avec nouveau moni- 
teur, son et beeper sous contrôle 
moniteur, clavier num., 600 bauds, 
nbreux connecteurs ext-doc et sché- 
mas, nombreux programmes. Le 
tout : 4 000 FF. Patrice Bru, 7 
chemin des Bruyères, 83430 
SAINT-MANDRIER. 


HAMPS-SUR- 
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Vds ordinateur TRS-80, niv. 2 4K + 
la pratique du TRS-80, vol. 1 et 2, 
peu servi cause prép. bac. Modèle 
récent facture à l'appui. Prix : 
3 000 FF. (Port très élevé compris), 
manuels niv. 1 et 2, emb. d'origine, 
achat 28/11/80. M. Oziel, La Terre 
Rouge Ste-Cécile, 85110 VENDEE. 


Vends Sharp PC-1211 + interface 
cassettes + doc., déc. 80, 
1 000 FF. calculatrice Toshiba, 
LC836MN, 30 MEM : 200 FF. ch. 
prog. pour TRS-80, niveau Il (en 
Français). M. Breton, 32 rue Pierre 
Loti, 91330 YERRES. 


Vends TRS-80, 4K, niveau Il, février 
80 + pratique TRS, 1, 2, 3 + 
supermap : 3 200 FF. Yann Chan- 
ceaux, 27 rue P. Vaillant-Couturier, 
92 140 CLAMART. 


Urgent : Vends système Acorn 
monté et testé, parfait état de mar- 
che, IK de MEV, alimentation + do- 
cumentation, prix : 700 FF. S'adres- 
ser à Michel Passerie, 11 avenue du 
Docteur Lamaze, 93100 MON- 
TREUIL. (Acheté le 04/01/80). 


Vends PET 2001, 8K, 2/79 + 
paddles + HP + doc. + cassettes 
jeux (Microchess, bridge, casino | et 
Il, trek X, musique, etc.) Y. Bernas- 
con, 7 place Salvador Allende, 
94000 CRETEIL. 4 500 FF. 


Vends CBM 2001, 8K, acheté en fin 
janvier 1981, encore sous garantie, 
état neuf + livres et 10 programmes 
et 10 cassettes vierges. Thierry Le- 
loup, 28 rue du Bois l'Abbé, 94500 
CHAMPIGNY-SUR-MARNE. 


Vends Sinclair ZX-80. (Mai 81). 
1 250 FF. Chess Challenger 7 
(5/80) : 890 FF, servi une dizaine de 
fois, cherche tubes cathodiques 28 
cm, tous mes remerciements. Ecrire 
à : Denis Bérard, 9 rue Pierre Sarra- 
zin, 95 190 GOUSSAINVILLE. 


Vends Dai personnal computer, 48K 
MEV, 24K MEM + magnétophone 
cassette, le tout : 7 000 FF, cause 
pb argent. Achat le 10 avril 81 (en- 
core s/s garantie). Patrick Tordj- 
man, 4 place des Dalles Noires, 
Baillet-en-France, 95560 MONT- 
SOULT. 


























A vendre imprimante Logabax LX 
180, bon état, prix : 2 500 FF 
6/75. S'adresser à J.-C. Portele- 
Le à 10 rue Louis Pasteur, 41500 
MER. 


Vds imprimante Centronics 730 

avec interface Apple Il (mars 80) : 

4 000 FF. Louis Joly, Le Pont Dé- 

LH 44550 MONTOIR DE BRETA- 
NE. 


Cause achat ordinateur, vends 
Chess Traveller 8 niveaux. Acheté 
en janvier 81, parfait état, fonc- 
tionne sur piles et sur secteur. Cède 
à 500 FF. S'adresser à A. Marciano, 
3 rue Pierre Alaneau, 49240 
AVRILLE. 











Vends interface cassette pr Tandy 
pocket /Sharp PC-1211 sous garan- 
tie, cause double emploi, acheté mai 


1981 : 120 FF. Recherche prog. 
pour PC-1211, participation aux 
frais. J. Lengagne, 6 rue Jean Perrin, 
59000 LILLE. 


Vends traducteur Craig N615 fran- 
çais-anglais-allemand : 700 FF. M. 
Ungern, rue des Liniers, 59258 
AA él Acheté en août 
1980. 


Cède N°s 10 à 25 de L'Ol port 
compris 150 FF. Topaze Bretagnol, 
« À », 8 rue d'Orcines, 63 100 CLER- 
MONT-FERRAND. 


Vends schéma d'implantation des 
composants, schéma de principe et 
schéma électronique de TI-58/59, 
le tout 30 FF. Ecrire à Christian Ey- 
mard, 22 rue Curie, 69270 FONTAI- 
NES-SUR-SAONE. 


Vends interface cassette CE121 
pour Sharp PC-1211, achat déc. 80, 
prix : 120 FF. Ecrire à Ph. Babolène, 
13 rue Séguier, 75006 PARIS. 

















Vends TRS-80, modèle 
avec imprimante Daisy 
Wheel + cobol + assembler. Juin 
1980. Contacter Francis Vleeracker, 
51 rue de la Hulpe, 1320 GENVAL. 
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Vends manuels d'utilisation pour TI- 
59 et HP-41 C (respectivement 
50 FF et 80 FF). Ecrire à Philippe 
Babolène, 13 rue Séguier, 75006 
PARIS. 





Belgique : CBM 8032 (24 x 
80 col), 32KB + disques CBM 8050 
(2 X 512 Kb) + imprimante CBM 
8024 (132 col-15 oc/dec), matériel 
neuf (04/81), sous garantie, cause 
double emploi. M. Lambert, av. de 
LEUD. 87, 1420 BRAINE L'AL- 
LEU 


Belgique : A vendre car double em- 
ploi Commodore PET 2001, 16K, 
févr. 1980, état neuf + logiciel im- 
portant sur K7 + manuels d'utilisa- 
tion, échange prog. tout genre. 
Ecrire à Jean-Ch. Luengo, 16 rue 
Monin, B- 6080 MONTIGNIÉS-S-S. 


Belgique : Vends TRS-80 (pocket 
computer) + interface cassette : 
1 000 FF achetés le 21/11/80. 
Saïd Mahrady, 22 bd Sainctelette, 
7000 MONS. 


A vendre télétype ASR 33 très bon 
état, 1 télétype pour pièces déta- 
chées, un data dubber et une carte 
série RS 232 électronic system pour 
TRS-80. Maurice Commin, 33 Les 
Bouvreuils, Villiers-sur-le-Roule, 
27600 GAILLON. 


Cause double emploi vend 680 FF 
ou échange jeu d'échecs électroni- 
que Chess Partner 2000, échiquier 
sensitif, acheté 1 000 FF, mai 1981. 
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Vends cause départ agenda Sharp 
EL6200 : 500 FF, calculatrice Sharp 
PC-1211 avec interface cassette 
1 050 FF, traductrice Sharp 1Q3 100 
(ang-fr-esp) 1 150 FF acheté mars 
81. M. Shwarts, 255 avenue Vol- 
taire, 75011 PARIS. 


Vds deux modules MEV HP-41 C; 
Janv. 80 et HP-25 Sept. 78, en 
parfait état, cause double emploi. 
Faire offre Patrice Khlaut, 29 rue des 
Cinq Diamants, 75013 PARIS. 


Ech. ou vends Chess Champion 
super système 3 (oct. 80), avec : 
imprimante et affichage de la partie 
sur écran crist liquid. Prix à déb., tb. 
état. M. Courbier, 100 bd Masséna, 
75013 PARIS. 


Vends carte graphique hte résolu- 
tion 80-Grafix pour TRS-80, ache- 
tée en avril 81 (toujours sous garan- 
tie) : 1 500 FF, vendue 1 200 FF 
(documentation de 25 pages jointe 
+ cassette). Ecrire à Luc Perrin-Pel- 
letier, 78 av. de Wagram, 75017 
PARIS. 


Vends jeu vidéo jet 25 (achat avril 
1979) + 9 cassettes (2-4-5-6-9- 
10-11-12-15) : 1 600 FF. M. Glass- 
mann, 35 rue Olivier-Métra, 75020 
PARIS. 

















Ayant vendu mon TRS-80, je cède à 
moitié prix du neuf : cassette niveau 
1 BASIC : 200 FF. La Pratique du 
TRS-80 (vol. 1,2 et 3) : 100 FF. 
Coffret cassettes Library 100 : 
200 FF. Le tout état neuf (Déc. 80). 
J.-C. Coquard, 4 rue de Rivoli, 
76600 LE HAVRE. 


Vends télétype 50 bauds + inter- 
face pour TRS-80 + programmes 
(langage machine) pour l'utiliser 
comme imprimante. Prix : 500 FF. 
H. Debierre, 12 chemin de la Saus- 
saie, Moisy-sur-Ecole, 77123 LE 
VAUDOUE. 


Cause achat HP-41 C ou PC-1211, 
vends imprimante Texas Instru- 
ments, état excellent, encore sous 
garantie (déc. 80), prix : 1 000 FF 
environ. S'adresser à François Co- 
tret, 1 square Jasmin, Résidence 
Saint-Augustin, Parly 2, 78150 LE 
CHESNAY. Faites vite, merci ! 


Vends imprimante quick printer Il 
(thermique) pour TRS-80 modèle | : 
1 000 FF (achetée sept. 80). Vends 
exatron stringy floppy pour TRS-80 
modèle | (acheté sept. 80) + lot de 
mini-cassettes : 1 500 FF. Ecrire à 
Daniel Botton, Lion de Marnes, 
79600 AIRVAULT. 


Vends pour TRS-80 : unité de mini- 
disquettes O + extension interface 
OK, achetées juin 80 : 5 500 FF, 
vendues 3 500 FF au moins. C. Bar- 
thez, Bout du Pont de l'Arn, 81660 
LESTRADE. 


Vends imprimante Commodore CBM 
3022 (achat sept. 80) cause chan- 
gement OI, état neuf, très peu servi. 
Prix : 4 500 FF. Olivier Singla, 9 rue 
de l'Horloge, 82000 MONTAUBAN. 


Vends interface cassette CE-121 
pour Sharp PC-1211. Achat nov. 
80, prix : 130 FF. Raymond Torrent, 
résidence Bellevue, place de la 
Vieille Dur 85000 LA ROCHE- 
SUR-YON 

Vds D a RE er Vidéopac Philips 
C 52 + cassettes 1, 2, 5, 7, 9 
achetés mars 81, 2 ans garantie : 
1 000 FF. M. Maisonnaue, rue La 
Forêt, 85740 L'EPINE. 


Vends voice Chess Challenger 9+H 
niveaux. Encore 8 mois de garantie. 
Etat neuf. Prix : 1 200 FF. J.-L. 
Lammandé, 46 avenue Saint-Hilaire, 
91800 BRUNOY. Date d'achat 
neuf : 3/01/1981. 


A vendre imprimante Quick Printer 
Il, papier aluminé 6 cm + câble CPU 
+ câble |/E pour TRS-80. Date 
achat juil. 80, prix : 1 200 FF à déb. 
Thierry Decis, 10 rue Delarivière Le- 
foultan, 92800 PUTEAUX. (Recher- 
che lisp cassette TRS-80). 


Cause double emploi, vends carte 
supertalker, très peu servie, achetée 
le 16 mars 1981, ou échange + 
apport, contre autre périphérique 
Apple Il. (La discussion est ouverte). 
Pascal Chambenoit, 4 rue Firmin Gé- 
mier, 93300 AUBERVILLIERS. 


Vends interface cassette CE121 
pour Sharp PC-1211, achat février 
81 : 100 FF. M. Pasquet, 2 allée 
Chantilly, 93300 AUBERVILLIERS. 


Cause achat plus performant, vends 
imprimante thermique Tandy Quick 
PI 26-1155 + 6 rouleaux papier + 
câble interface, achat 29/7/80, 
prix : 800 FF. Daniel del Pozo, 44 
avenue Edouard Vaillant, 93310 LE 
PRE SAINT-GERVAIS. 


Vends Chess Challenger 7 (Nov. 
80), prix : 650 FF. Contacter Lionel 
Georgin, 27 rue du Cap, 94000 
CRETEIL. 


Vends Texas PC-100 C, janvier 81, 
sous garantie, cause achat Sharp 
PC-1211, prix : 1 150 FF. Philippe 
Thouret, 8 rue Albert Larme, 94290 
VILLENEUVE-LE-ROI. 


Vends cause double emploi impri- 
mante Anadex DP8000 absolument 
neuve dans carton, importée USA 












































L'Ordinateur Individuel 


112 C/550 (achetée juin 80). 80 col 
entraînement picot, largeur réglable, 
interf. parallèle, type Centronics et 
série, prix : 4 500 FF. M. Lahuette, 
25 rue |. Besquel, 94300 VINCEN- 
NES 


Vends carte unité centrale UC 1000 
EMR à base SCMP Il + carte mère + 
carte sorties à relais + prom gestion 
K7 + 2 eproms 2716 + doc. Date 
achat : mars 78, le tout : 1 500 FF. 
Yves Robert, 2 résidence Plein-Sud, 
94320 THIAIS. 


Vds cause achat O| une imprimante 
PC-100 C (D.A : 5/9/80), V.A. : 
1 600 FF, prix : 900 FF, 1 TI-58 C + 
module, V.A. : 750 FF, prix 400 FF 
(D.A. : 26112 179), 1 module maths, 
V.A. : 350 FF, prix : 200 FF (D.A. : 
20/09/80). Frédéric Plesdin, L'An- 
gevine Il (12), La Haie Grselle, 
94470 BOISSY-ST-LEGER. 


Vends imprimante Centronics 17S 
achetée nov. 1979, cause double 
emploi, 80 colonnes, 120 caractè- 
res / seconde, prix 3 800 FF à débat- 
tre. Y. Gouinik, 7 rue des 2 Commu- 
nes, 94500 CHAMPIGNY. 


A vendre collection complète L'Ol 
du numéro 1 à 27 inclus : 350 FF. 
Ecrire B. Besnainou, 40 av. Marie- 
Blanche, 95200 SARCELLES. 


Belgique : Chess Challenger 7 à 
vendre cause achat OI. Acheté en 
déc. 80, prix : 5 000 FFB. Ecrire R. 
Batens, 20 rue du Bemel, 1150 
BRUXELLES. 


Belgique : A vendre carte bus 
S100, 16 x 8 MEV statique, marque 
EMM, type 1104, accès time 250 
ns, prix : 8 000 FFB. Lucien Stevens, 
Grote Doelstraat 9, 2820 BONHEI- 
DEN. 


Suisse : Vends programmes dessin 
et figures HGR avec possibilité enr. 
image/disquette Apple Il + 32 et 
48K 1 disquette DOS 3.2 : 28 FF. 
Envoi contre remboursement à J.-P. 
Cardivaux, Chauderon 30, 1004 
LAUSANNE. 


Suisse : Vends imprimante HP-41 C 
+ étui HP-97 + papier thermique, 
achat janv./81, état neuf 








EX 7 1 
27! 


TT 
nil 


1 800 FF. M. Weinmann, Bethusy 
44, 1012 LAUSANNE. 


Divers 


HP-41 C cherche plans pour ext. 
interface sur HP-41 C. Recherche 
correspondants possédant ou 
connaissance HP-41 C et carte univ. 
Texas Inst. pour échange d'idées, 
informations et projets. Didier Saint- 
Pastou, 13 rue des Libellules, 
31400 TOULOUSE. 


Cherche renseignements TI-58 : 
schémas extensions machine (co- 
dage, brochage, circuits intégrés) 
et/ou schémas pour interface cas- 
sette. Etudie toute proposition. Re- 
tour doc. assuré. Frais d'envoi rem- 
boursés. M. Hernoux, 196 rue de 
Lancrel, 6 1000 ALENÇON. 


Recherche (à acheter ou à échanger 
contre des programmes pour TI-57) 
tous schémas d'extension mémoires 
(programme et données) sur TI-57. 
S'adresser à David Pentier, 7 rue 
Simon Dubois, 62600 BERCK- 
PLAGE. Merci d'avance. 


Etudiant cherche renseignements et 
schémas pour extension TI-58 (mé- 
moire, vidéo, cassettes). Retour do- 
cuments assuré. Merci. Ecrire à S. 
Dujourdy, 14 rue Eugène Verdun, 
74000 ANNECY. 


Possesseur HP-41 C recherche 
schéma d'extension pour magnétos- 
cope et aimerait acheter une impri- 
mante à bas prix pour cause de 
fonds en baisse. Merci. Philippe 
Guez, 56 rue Jean-Jacques Rous- 
seau, 75001 PARIS. 


Possesseur TI-59, TI-57, Fx 80, 
cherche schémas d'extension et 
prgms (jeux, maths, etc.) frais de 
port remboursés. Retour assuré. 
Merci d'avance. P. Leprince, 21 rue 


Albert Camus, 76550 OFFRAN- 
VILLE. 

Pour TI-59 cherche extensions 
(TV...) avec explications détaillées, 


pgms (math, physique, jeux), astu- 
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ces sur imprimante et programma- 
tion, tout ceci pour l'utilisation max. 
de la T.l., renvoi doc. et frais assu- 
rés. Laurent Caignard, 17 impasse 
de la Terre Marnée, 91190 GIF- 
SUR-YVETTE. 


Ma TI-58 C cherche des schémas 
d'ext. (MEV, TV, K7..) des prgms 
(jeux, maths, élect.,) list. de mod. et 
tout ce qui la concerne (plans). Frais 
d'envoi remboursés et retour possi- 
ble des documents. Merci. Ecrire à 
Eric Babigeon, 20 rue Pierre Corby, 
92140 CLAMART. 


Belgique : Echange contre photoco- 
phies tous articles L'OI n° 23, 24, 
25 sur HP-41 programmes bataille 
navale, master mind avec lettres + 
bibliothèque math 1A. Ecrire Pascal 


Pochet, 16 avenue de l'Aurore, 
1410 WATERLOO. 
Belgique : Cherche schémas d'ex- 


tensions HP-41 C vidéo notamment 
et connexion d'une autre imprimante 
que celle de cette machine. Merci 
envoyer plans ou renseignements à 
A. Maes, 12 rue Basse, 4540 VISE. 


Luxembourg : Echecs sur HP-41 C : 
800 pas de prog., 3 modules, MEV, 
10 cart. magn. niveau de jeu élevé, 
joue bl. noirs-roque, transf. pion en 
dame, ne joue aucun coup défendu, 
prix : 150 FF. C. Roeltgen, 44 rue 
d'Ehlerange, L-3918 MONDER- 
CANGE. 


Suisse Cherche tous schémas 
d'extension sur HP-41 C (vidéo, 
couplage machine, prise multiple 
pour modules) et programmes. 
Cherche possesseur suisse romande 
pour échange d'idées. Pierre Hauert, 
Route de Bressaucourt 22, 2900 
PORRENTRUY. Retour doc. ass. 


Etudiant possesseur Sharp PC-1211 
cherche schéma extension (MEM, 


TV, imprimante + programmes).' 


Ecrire Philippe Deveau, La Mare, 
01340 MONTREVEL-EN-BRESSE. 
Merci. 


Apple cherche gestion des catalog. 
et conversion prog. int. en Apple- 
soft. Patrick Zerbib, 12 avenue du 
24 Août, 06600 ANTIBES. 


EN 





Je recherche toutes extensions du 
Sharp PC-1211 (vidéo, musique, 
etc). Ecrire : Vincent Inglesakis, 4 
av. du Trayas, 13008 MARSEILLE. 
Ret. des doc. assuré + remb. des 
timbres. Merci d'avance. (Je cherche 
aussi des prgms de jeux toujours 
pour le PC-1211). 


Recherche toutes idées pour PC- 
1211, schémas extensions (vidéo ou 
autres) et programmes (jeux et 
maths surtout), prix raisonnables. 
Etienne Rouseg, 10 Impasse de la 
Tour Buffel, 34000 MONTPELLIER. 


Help ! Assocation sans but lucratif 
cherche pour gérer ses œuvres so- 
ciales généreux donateur. Envoyez 
dons, chèques ou matériels conve- 
nant à TRS-80 avec SED à Monsieur 
Le Trésorier du CECPAM, 32 r. de 
Mouscron, 59200 TOURCOING. Re- 
merciements. 


Donne cours particuliers pour débu- 
tants en informatique sur TRS-80 ou 
équivalents dans la région de Rou- 
baix-Tourcoing. Ecrire à Laurent 
Verschelde, 31 rue du Docteur 
Schweitzer, 59960 NEUVILLE-EN- 
FERRAIN. 


Cherche tous renseignements, sché- 
mas d'extension (mémoire, vidéo.) 
et programmes sur le Sharp PC- 
1211. Je participe à tous les frais de 
port. Renvois assurés. Merci à tous ! 
Alexandre Cvetkovic, 11 rue Xain- 
trailles, 75013 PARIS. 


Cherche schéma modulateur pour 
connexion clavier-TV sur TRS-80. 
Retour schéma assuré. M. Maugard, 
32 A. René Coty, 75014 PARIS. 


Recherche schémas d'extension 
pour Sharp PC-1211 (notamment 
pour imprimante). Retour assuré 
ainsi que remboursement frais d'en- 
voi. Georges Dagousset, 17 av. des 
Marronniers, 94130 NO- 
GENT/MARNE. 


Belgique : Etudiant en chimie cher- 
che documentation sur O.I. utilisant 
un compilateur scientifique (langage 
Fortran par exemple). Serge Slac- 
meulder, Chaussée d'Helmet 345, 
B-1030 BRUXELLES. 
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CORVUS TRANSFORME VOTRE MICRO-ORDINATEUR 
EN UN VERITABLE SYSTEME DE GESTION 


CORVUS : Toute une gamme de systèmes utilisant 

les disques à technologie WINCHESTER compatibles 
avec votre micro-ordinateur : APPLE Il, LSI11, 

BUS S/100, COMMODORE, ZENITH H/89. 

D'une capacité de stockage de 5,10, 20,40 

et 80 Méga-octets. 

(CO MUETASETESE ns 
CONSTELLATION : Multiplexeur intelligent permettant = 

de partager les ressources de la mémoire de masse 
et des périphériques entre plusieurs utilisateurs 

de micro-ordinateur. 

OMNINET : Réseau local de micro-ordinateurs. 
MIROIR : Sauvegarde sur système Vidéo d'une 
capacité de 100 Méga-octets. 

POUR MIEUX CONNAITRE CORVUS ET SES 
POSSIBILITES CONTACTEZ VOTRE 
REVENDEUR LOCAL. 
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7. rue des Quatre Cheminees 92100 BOULOGNE - Téi. 608.47.47 
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EP 21 


Le micro-ordinateur 
qui travaille pour vous 


avec les logiciels eécosoft 


ECO-INFORMATIQUE 
2, rue J. Sansbœuf 75008 PARIS 
Télex : ECOINF 641295 F © 
Tél. : (1) 522.96.43 





ur toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : 








voir spécifications IMS à l’intérieur 


PARIS : EURO COMPUTER SHOP : 92 rue St Lazare - 75009 - Tél. (1) 281.29.03 
AIX EN PROVENCE : EURO COMPUTER SHOP - Résidence Sextius - Bd Victor Coq - Tél. (42) 27.11.48 
AIX EN PROVENCE : AMSI - 16 et ete Verne - 13090 - Tél. (42) 59.21.44 
MONTPELLIER : EURO COMPUTER S is, Enclos Tissié Sarrus - Tél. (67) 88.17.83 
uare Darlington - Tél. (22) 91.82.76 
31400 - Tél. (61) 20.28.37 















